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Interpretarile prezentate in acest document sunt Interpretari Oficiale FIBA ale Regulilor Oficiale
ale Jocului Baschet FIBA 2022 si ele sunt in vigoare din data de 1 lunie 2023. Acest document
inlocuieste toate Interpretarile Oficiale FIBA, publicate anterior.

Pe tot parcursul Interpretarilor Oficiale ale Regulilor Jocului Baschet textul se aplica in mod egal tuturor genurilor
si va fi citit in consecinta.
Introducere

Regulile Oficiale ale Jocului Baschet FIBA, este aprobat de Biroul Central FIBA si este revizut periodic de catre
Comisia Tehnica FIBA.

Continutul regulilor este clar si complet, pe cat posibil, dar ele exprima mai degraba principii decét situatii de joc.
Oricum, ele nu pot acoperi, larga varietate a situatiilor particulare ce pot aparea in timpul unui joc de baschet.

Scopul acestui document este de a converti principiile si conceptele specificate in Regulile Oficiale ale Jocului
Baschet FIBA in situatji practice si specifice care pot s& apara pe parcursul unui joc de baschet.

Interpretarile unor situatii diferite poate stimula gandirea arbitrilor, pentru ca ei sa-si completeze studiul initial si
detaliat al regulilor.

Regulile Oficiale ale Jocului Baschet FIBA, ramane principalul document care reglementeaza a jocul de baschet
FIBA. Cu toate acestea, arbitrii vor avea autoritatea si competenta deplina sa ia decizii asupra oricarui punct, in
mod specific neacoperit prin Regulile Oficiale ale Jocului Baschet FIBA sau in aceste Interpretari Oficiale FIBA.

Cu scopul pastrarii consecventei in aceste Interpretari, ‘echipa A’ este (initial) echipa aflatd in atac, ‘echipa B’
este echipa aflatd in aparare, A1 — A5, B1 — B5 sunt jucatori, A6 — A12, B6 — B12 sunt inlocuitori.
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Articolul 4

Echipe

41

Precizare: Tofj jucatorii din echipa trebuie sa aiba toate articolele lor vestimentare de compresie
pentru brate si picioare, inclusiv maiourile de corp (undershirts) si colanti de sub sorturi
(undershorts), articolele pentru protectia capului, mangetele pentru incheieturile mainilor, bentita
de cap si bandajul adeziv de aceeasi culoare compact unica.

Exemplu: A1 poarta o bentita alba iar A2 poarta o bentita rosie pe teren.
Interpretare: Purtarea bentitelor de cap de culori diferite de cétre A1 si A2 nu este pemisa.

Exemplu: A1 poarta o bentita alba iar A2 poarta o manseta rosie pe teren.

Interpretare: Purtarea unei bentite alba de A1 si purtarea unei mansgete rosie de A2 nu este
permisa.

Precizare. Purtarea bentitelor de cap stil bandana nu este permisa.

%=

Diagrama1 Exemple de bentite de cap stil bandana

4-5

4-8

Exemplu: A1 poarta o bentita de cap stil bandana de aceeasi culoare unica ca si orice echipament
suplimentar (accesoriu) permis purtat de coechipierii lui.

Interpretare: Purtarea unei bentite de cap stil bandana de A1 nu este permisa. Bentita de cap nu
trebuie sa aiba elemente de inchidere/deschidere in jurul capului si nu va avea nici o parte care
este in afara suprafetei ei.

Exemplu: A6 solicitd o inlocuire. Arbitrii descopera ca A6 poartd sub maiou un tricou non-
compresiv.

Interpretare: Inlocuirea nu se va acorda. Sub uniform pot fi purtate numai articole vestimentare
de compresie.

Exemplu: A6 poarta un articol vestimentar de compresie sub sort care se extinde pana:
a) deasupra genunchilor
b) laglezne

Interpretare: Articolul vestimentar de compresie (undershort) este regulamentar si poate fi purtat
indiferent de lungime. Totj jucatorii din echipa trebuie sa aiba toate articolele lor vestimentare de
compresie pentru brate si picioare, inclusiv tricourile de corp (undershirts) si colantii de sub sorturi
(undershorts), articolele pentru protectia capului, mansetele, bentitele si bandajul adeziv de
aceeasi culoare compact unica.

Exemplu: A6 poarta articol vestimentar de compresie (undershirt) sub maioul de joc care se
extinde spre

(@) umeri

(b) gat

Interpretare: Articolul vestimentar de compresie (undershirt) este regulamentar si poate fi purtat
(@) cu orice lungime pe si sub umeri

(b) pana la baza gatului

Toti jucatorii din echipa trebuie sa aiba toate articolele lor vestimentare de compresie pentru brate
si picioare, inclusiv tricouri de corp (undershirts) si colanti sub sorturi (undershorts), articolele
pentru protectia capului, mansetele, bentita si bandajul adeziv de aceeasi culoare compact unica.
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Articolul 5

Jucatori: Accidentare si ajutor

51

Precizare: Daca un jucator este accidentat, pare a fi accidentat sau ca are nevoie de ajutor si, ca
urmare, orice persoana autorizata sa stea pe banca echipei (antrenorul principal, primul antrenor
asistent, Tnlocuitori, jucatori eliminati sau membrii insotitori delegati ai aceleeasi echipe) intrd pe
teren, se considera c¢a acel jucator a primit ingrijiri medicale sau ajutor, indiferent daca tratamentul
sau ajutorul efectiv a fost sau n-a fost acordat.

5-2 Exemplu: A1 pare sa se fi accidentat la glezna si jocul este oprit. De la echipa A:

(@) medicul intra pe teren si-l trateaza pe A1 la glezna accidentata.

(b) medicul intra pe teren dar A1 si-a revenit deja.

(c) antrenorul principal intra pe teren pentru a-l supraveghea pe jucatorul accidentat.

(d) Primul antrenor asistent, inlocuitorul sau orice alt membru insotitor delegat intra pe teren, dar
nu-l trateaza pe A1.

Interpretare: In toate cazurile, se considera ¢ A1 a primit tratament medical si va fi inlocuit.

5-3 Exemplu: Fizioterapeutul echipei intra pe teren si fi fixeaza lui A1 un bandaj adeziv (tape) pierdut.

Interpretare: A1 a primit un ajutor si va fi inlocuit.

5-4 Exemplu: Doctorul echipei intra pe teren pentru a cauta lentila de contact pierduta de A1.

Interpretare: A1 a primit un ajutor si va fi inlocuit.

5-5 Precizare: Oricare persoana autorizata sa se ageze pe banca echipei, in timp ce ramane in zona
bancii echipei, poate oferi un ajutor la un jucator din propria echipa. Daca ajutorul acordat nu

intarzie reluarea prompta a jocului, nu se considera ca respectivul jucator ar fi primit un ajutor i

nu trebuie sa fie inlocuit.

5-6 Exemplu: B1 1l faulteaza pe A1 in actiune de aruncare, aproape de zona bancii echipei A. Mingea
nu intrd Tn cos. In timp ce A1 incearca 2 sau 3 aruncari libere

(a) managerul echipei A sau A6 din zona bancii echipei, inmaneaza un prosop sau un recipient
cu apa sau o bentita oricarui alt jucator al echipei A de pe teren.

(b) fizioterapeutul echipei A din zona bancii echipei, fixeaza un bandaj adeziv (leucoplast) pierdut
de oricare alt jucator al echipei A de pe teren, sau pulverizeaza spray pe piciorul jucatorului
sau maseaza gatul jucatorului, etc.

Interpretare: in ambele cazuri, jucitorul echipei A nu a primit un ajutor prin care reluarea prompt

a jocului este intarziata. Jucatorul echipei A nu trebuie sa fie Tnlocuit. A1 va continua sa incerce 2

sau 3 aruncari libere.

5-7 Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 in actiune de aruncare, aproape de zona bancii echipei A. Mingea

nu intrd in cos. Dupa greseald A1 cade pe teren si in interiorul zonei bancii echipei. A6 se ridica de
pe banca si-l ajutd pe A1 sa se ridice pe picioare. A1 este gata sa joace imediat, cel mai tarziu in
aproximativ 15 secunde.

Interpretare: A1 nu a primit un ajutor prin care reluarea prompta a jocului este intarziata. A1 nu
trebuie sa fie inlocuit. A1 va incerca 2 sau 3 aruncari libere.
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Exemplu: Lui A1 i se acorda 2 aruncari libere. In timp ce arbitrul comunica greseala spre masa
scorerului A1 merge intr-un loc din fata zonei bancii echipei la capatul indepartat din apropierea
liniei de fund a terenului si cere un prosop sau o sticlad de apa. Oricare persoana din zona bancii
echipei ii da lui A1 un prosop sau sticld de apa. A1 Tsi sterge mainile sau bea apa. A1 este gata sa
joace imediat, cel mai tarziu in aproximativ 15 secunde.

Interpretare: A1 nu a primit un ajutor prin care reluarea prompta a jocului este intarziata. A1 nu
trebuie sa fie inlocuit. A1 va incerca 2 aruncari libere.

Exemplu: A1 marcheaza un cos. Repunétorul B1 il anunta pe arbitru cd mingea este uda. Arbitrul
opreste jocul. Oricare persoana din zona bancii echipei B vine pe teren si sterge mingea sau ii da
un prosop lui B1 sa stearga mingea.

Interpretare: in ambele cazuri, B1 nu nu a primit un ajutor prin care reluarea prompta a jocului
este intarziata. B1 nu trebuie sa fie inlocuit. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din
orice loc din spatele liniei de fund, cu exceptia zonei aflate direct in spatele panoului. Arbitrul va
inmana mingea unui jucator al echipei B pentru repunerea in joc.

Exemplu: A1 are mingea in méini pentru o repunere in joc din terenul lui din fata. Fizioterapeutul
echipei A paraseste zona bancii echipei din terenul din spate si ramanand in afara terenului, fi
fixeaza un banadaj adeziv lui A1.

Interpretare: Fizioterapeutul echipei A a oferit un ajutor lui A1 in afara zonei bancii echipei. A1
trebuie sa fie inlocuit.

Exemplu: A1 nu are incd mingea in maini pentru o repunere in joc din terenul din fata.
Fizioterapeutul echipei A ramane in zona bancii echipei in terenul din fata si ii fixeaza un banadaj
adeziv lui A1.

Interpretare: Fizioterapeutul echipei A a oferit un ajutor lui A1 in interiorul zonei bancii echipei.
Daca ajutorul este finalizat in 15 secunde, A1 nu trebuie s fie inlocuit. Daca ajutorul dureaza mai
mult de 15 secunde, A1 trebuie sa fie inlocuit.

512

Precizare: Nu exista o limita de timp pentru scoaterea din teren a unui jucator grav accidentat
daca, conform opiniei unui medic transportarea este periculoasa pentru jucator.

5-13

Exemplu: A1 este grav accidentat si ca urmare jocul este oprit timp de aproximativ 15 minute
pentru ca medicul apreciaza ca scoaterea lui A1 de pe teren poate fi periculoasa pentru jucator.

Interpretare: Opinia medicului va determina, momentul potrivit pentru scoaterea jucatorului
accidentat de pe teren. Dupa inlocuire, jocul va fi reluat fara nici o sancfiune.

5-14

Precizare. Daca un jucator este accidentat, sangereaza sau are o rana deschisa si nu poate
continua sa joace imediat (in timp de aproximativl5 secunde), sau daca este ajutat de oricare
persoand autorizatd sa stea pe banca acestei echipe, jucatorul trebuie sa fie inlocuit. Daca un
minut de intrerupere este acordat oricarei echipe, in aceeasi perioada cu cronometrul de joc oprit
si acest jucator se recupereaza sau ajutorul este finalizat in timpul minutului de intrerupere,
jucatorul poate continua sa joace numai daca semnalul cronometrorului sunéd pentru terminarea
minutului de Tntrerupere, inainte ca un arbitru sa facd semn unui inlocuitor ca sa-l inlocuiasca pe
jucatorul accidentat sau ajutat.
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5-15 Exemplu: A1 este accidentat si jocul este oprit. Deoarece A1 nu este apt sa reia jocul imediat, un
arbitru fluierd facand semnul conventional pentru inlocuire. Oricare echipa solicita un minut de
intrerupere :

(@) Tnainte ca un nlocuitor pentru A1 sa intre in joc.

(b) dupa ce un inlocuitor pentru A1 a intrat in joc.

La terminarea minutului de intrerupere, A1 este recuperat si solicitd sa rdmana in joc.

Interpretare:

(a) Daca A1 se recupereaza in timpul minutului de intrerupere, A1 poate continua sa joace.

(b) Un inlocuitor pentru A1 a intrat deja in joc, de aceea A1 nu poate reintra in joc pana cand
urmatoarea perioada de joc cu cronometrul de joc pornit, s-a terminat.

5-16 Precizare: Jucatorii desemnatj de antrenorul lor principal sa inceapa jocul pot fi inlocuiti in cazul
unei accidentari.

Jucétorii care primesc tratament medical intre aruncari libere trebuie sa fie inlocuifi.
In aceste cazuri, adversarii sunt de asemenea indrepttiti s4 inlocuiasca acelasi numar de jucétori,
daca ei doresc.

517 Exemplu: A1 este faultat si ii sunt acordate 2 aruncari libere. Dupa prima aruncare libera arbitrii

descopera ca
(@) A1 sangereaza si este inlocuit de A6. Echipa B solicita sa inlocuiasca 2 jucatori.
(b) B1 séngereaza si este inlocuit de B6. Echipa A solicitd sa inlocuiasca 1 jucator.

Interpretare:
In (a) echipa B este indreptatita s inlocuiasca doar 1 jucator. A6 va incerca a doua aruncare libera.
In (b) echipa A este indrepttita s3 inlocuiasca doar 1 jucitor. A1 va incerca a doua aruncare libera.

2023, lunie versiunea 3.0a INTERPRETARILE OFICIALE ALE REGULILOR JOCULUI BASCHET FIBA 2022 Pag. 9 din 125




Articolul 7

Antrenorul principal si primul antrenor asistent: Atributii si Autoritati

71

Precizare: Cu cel putin 40 minute inainte de inceperea programata a jocului, fiecare antrenor
principal al echipei sau reprezentantul echipei va inmana scorerului o lista a echipei cu numele si
numerele corespunzétoare ale componentilor echipei eligibili sa intre in joc, precum si numele
capitanului, antrenorului principal si primului antrenor asistent.

Antrenorul principal este personal responsabil sa se asigure ca numerele din lista echipei
corespund cu cele de pe maiourile jucatorilor. Cu cel putin 10 minute inainte de inceperea
programata a jocului, fiecare antrenor principal va semna foaia oficiala de joc confirmand faptul ca
numele si numerele corespondente ale componentilor echipei sunt inscrise corect pe foaia oficiala
de joc, precum si numele capitanului, antrenorului principal si primului antrenor asistent.

7-2

7-3

Exemplu: Echipa A prezinta scorerului, in timp regulamentar, lista echipei. Numerele maiourilor la
2 jucatori sunt diferite fatd de numerele lor reale de pe maiouri sau numele unui jucator este omis
pe foaia oficiala de joc. Acestea se descopera:

(a) inainte de inceperea jocului.
(b) dupa inceperea jocului.

Interpretare:
(@) Numerele gresite vor fi corectate sau numele jucatorului va fi adaugat pe foaia oficiala de joc
fara nici o penalizare.

(b) Arbitrul opreste jocul intr-un moment convenabil, astfel incat s& nu dezavantajeze nici o
echipa. Numerele gresite vor fi corectate fard nici o penalizare. Totusi, numele jucatorului nu
poate fi adaugat pe foaia oficiala de joc.

Exemplu: Antrenorul principal al echipei A doreste ca jucatori accidentati sau jucatori care nu
intentioneaza sa joace sa aiba permisiunea sa se aseze pe banca echipei in timpul jocului.

Interpretare: Echipele sunt libere sa decida cine vor fi printre cei maximum 8 membrii insotitori
delegati indreptatiti sa se aseze pe banca echipei.

Precizare: Cu cel putin 10 minute inainte de inceperea programata a jocului, fiecare antrenor
principal al echipei va confirma cei 5 jucatori care s3 inceap jocul. Inainte ca jocul s3 inceaps,
scorerul va verifica daca exista vreo eroare referitoare la acesti 5 jucatori si daca este aga, scorerul
va atentjona arbitrul cel mai apropiat, cat mai repede posibil. Dacd aceasta este descoperita
inainte de inceperea jocului, componenta primilor 5 jucatori va fi corectatd. Daca aceasta este
descoperita dupa inceperea jocului, ea va fi iignorata.

7-5

Exemplu: Se descopera ca unul dintre jucatorii de pe teren nu este unul din primii 5 jucatori
confirmati sa inceapa jocul. Acest fapt se produce

(@) inainte de inceperea jocului.
(b) dupa inceperea jocului.
Interpretare:

(@) Jucatorul va fi schimbat cu unul din cei 5 jucatori care au fost desemnati sa inceapa jocul fara
nici o penalizare.

(b) Eroarea va fi neglijata. Jocul va continua fara nici o penalizare.
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7-6 Exemplu: Antrenorul principal solicita scorerului sd inscrie semnul ’x’ pe foaia oficiala de joc, pentru
cei 5 jucatori care vor incepe jocul.

Interpretare: Antrenorul principal personal confirma cei 5 jucatori care vor incepe jocul inscriind
un X’ mic alaturi de numarul fiecarui jucator, in coloana “Jucator in” pe foaia oficiala de joc.

7-7 Exemplu: Antrenorul principal al echipei A si primul antrenor asistent al echipei A sunt descalificat].

Interpretare: Capitanul echipei A va activa ca si jucator antrenor principal al echipei A.
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Articolul 8 Timp de joc, scor egal si prelungire
8-1 Precizare: Un interval de joc, incepe:
e Cu 20 minute, inainte de ora la care jocul a fost programat sa inceapa.
e  (Cand semnalul cronometrului de joc suna pentru terminarea unui sfert sau unei prelungiri.
e  (Cand panoul este echipat cu un sistem de iluminare rosu in jurul perimetrului sau, aprinderea
semnalului luminos are prioritate fatd de semnalul sonor al cronometrului de joc.
8-2 Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 in actiune de aruncare
(@) nereusita
(b) reusta
inainte ca semnalul cronometrului de joc sa sune pentru terminarea sfertului.
Interpretare: Arbitrii se vor consulta intre ei imediat si vor stabili daca greseala lui B1 s-a produs
inainte ca semnalul cronometrului de joc s& sune pentru terminarea sfertului.
Daca ei decid ca faultul lui B1 s-a produs Tnainte ca semnalul cronometrului de joc s sune, B1 va
fi sanctionat cu o greseala personala. In
(@) A1 vaincerca 2 aruncari libere.
(b) Cosul lui A1 va conta. A1 va incerca 1 aruncare libera.
Cronometrul de joc va fi resetat la timpul ramas cand greseala s-a produs. Jocul va fi reluat ca si
dupa orice ultima aruncare libera.
Dac3 ei decid ca faultul lui B1 s-a produs dupa ce semnalul cronometrului de atac a sunat, greseala
va fiignorata. Cosul daca a fost marcat, nu va conta. Daca faultul lui B1 indeplineste criteriul pentru
o greseala antisportiva sau o greseala descalificatoare si mai urmeaza un sfert sau o prelungire,
greseala lui B1 nu va fi ignorata si va fi penalizata in consecintd inainte ca urmatorul sfert sau
urmatoarea prelungire sa inceapa. Greseala va conta la greselile echipei B pentru urmatorul sfert.
8-3 Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos de 3 puncte. Mingea este in aer cand semnalul

cronometrului de joc suna pentru terminarea jocului. Dupa semnal B1 il faulteaza pe A1 care este
inca in saritura. Mingea intra in cos.

Interpretare: Lui A1i se vor acorda 3 puncte. Faultul lui B1 impotriva lui A1 va fi ignorat deoarece
acesta s-a produs dupa terminarea timpului de joc, in afara cazului in care faultul lui B1 indeplineste
criteriul pentru o greseala antisportiva sau o greseala descalificatoare si mai urmeaza un sfert sau
o prelungire.
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Articolul 9

inceperea si terminarea unui sfert, unei prelungiri sau a jocului

9-1

Precizare: Un joc nu va incepe decat daca fiecare echipa are un minim de 5 jucatori pe teren gata
sa joace.

9-2

Exemplu: La inceperea reprizei a doua, echipa A nu poate prezenta 5 jucatori pe teren datorita
accidentarilor, descalificarilor, etc.

Interpretare: Obligatia prezentarii unui minim de 5 jucatori este valabila numai la inceperea jocului.
Echipa A poate continua sa joace cu mai putin de 5 jucétori.

Exemplu: Aproape de terminarea jocului, A1 este sanctionat cu o a cincea greseala si paraseste
jocul. Echipa A este redusa la 4 jucatori deoarece aceasta nu mai are inlocuitori disponibili.
Deoarece echipa B este in fata la o diferenta mare, antrenorul principal B demonstrand fair play
doreste sa scoata un jucator ca sa joace de asemenea cu 4 jucatori.

Interpretare: Solicitarea antrenorului principal B sa joace cu mai putin de 5 jucatori va fi respinsa.
Atat timp cat o echipa are suficienti jucatori disponibili, 5 jucatori vor fi pe teren.

9-4

Precizare: Art. 9 clarificd cosul pe care o echipa il apara si cosul pe care-l atacd. Daca dintr-o
confuzie, oricare sfert sau prelungire incepe cu ambele echipe atacand/aparand cosul gresit,
situatia va fi corectatad imediat ce aceasta este descoperita, fara ca vreo echipa sa fie pusa in
dezavantaj. Orice puncte marcate, timp consumat, greseli sanctionate etc. inainte de oprirea
jocului raman valabile.

Exemplu: Dupa inceperea jocului, arbitrii descopera ca echipele joaca in directia gresita.

Interpretare: Jocul va fi oprit cat mai curand posibil fara ca vreo echipa sa fie pusa in dezavantaj.
Echipele vor corecta directia de joc. Jocul va fi reluat din locul opus in oglinda fata de locul cel mai
apropiat de cel unde jocul a fost oprit.

9-6

Precizare: Jocul va incepe cu o angajare intre doi in cercul central.

9-7

Exemplu: In timpul intervalului de joc dinaintea inceperii jocului, A1 este sanctionat cu o greseald
tehnica. Inainte de inceperea jocului antrenorul principal B il desemneaza pe B6 sa incerce 1
aruncare libera, totusi B6 nu este unul din primii 5 jucatori ai echipei B.

Interpretare: Numai un jucator desemnat sa faca parte din primii 5 jucatori ai echipei B va incerca
aruncarea libera fara urmarire. O inlocuire nu poate fi acordata inainte ca timpul de joc sa fie pornit.
Jocul va incepe cu o angajare intre doi.

Exemplu: in timpul intervalului de joc dinaintea jocului, A1 este sanctionat cu o greseal3
antisportiva impotriva lui B1.

Interpretare: Inainte de inceperea jocului, B1 va incerca 2 aruncri libere fara urmarire.

Daca B1 este confirmat fiind unul din cei 5 jucatori care incep jocul, B1 va ramane pe teren.

Daca B1 nu este confirmat fiind unul din cei 5 jucatori care incep jocul, B1 nu va ramane pe teren.
Jocul va incepe cu o angajare intre doi si cu cei 5 jucatori ai echipei B confirmatj sa inceapa jocul.
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9-9 Precizare: Daca in timpul unui interval de joc dinaintea jocului, un jucator desemnat ca fiind unul
din primii 5 jucatori nu mai este capabil sau indreptatit s inceapa jocul, acest jucator va fi inlocuit
de un alt jucétor. In acest caz, adversarii sunt indreptatiti s& inlocuiasca un jucitor din primii lor 5
jucatori, daca ei doresc.

9-10 Exemplu: A1 este unul din primii 5 juctori ai echipei A. In timpul intervalului de joc cu 7 minute
inainte de joc

(@) A1 se accidenteaza.
(b) A1 este sanctionat cu o greseala descalificatoare.

Interpretare: In ambele cazuri, A1 va fi inlocuit cu un alt jucitor al echipei A. Echipa B este
indreptatita sa inlocuiasca un jucator din primii lor 5 jucatori, daca ei doresc.
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Articolul 10  Starea mingii

10-1

Precizare: Mingea nu devine moarta si cosul, daca este marcat, va conta atunci cand un jucator
este in actiune de aruncare pentru un cos si finalizeaza aruncarea cu o migcare continua, in timp
ce un jucator al echipei in aparare este sanctionat cu o greseald impotriva oricarui adversar dupa
ce migcarea continua a aruncatorului a inceput. Aceasta precizare este echivalent valabild daca
oricare jucator aparator sau oricare persoana autorizatd sa se aseze pe banca echipei este
sanctionat(d) cu o greseala tehnica.

10-2

10-3

Exemplu: A1 este in actiune de aruncare pentru un cos cand B2 il faulteaza pe A2. A1 finalizeaza
aruncarea cu o miscare continua.

(@) Aceasta este a treia greseala a echipei B in timpul sfertului.
(b) Aceasta este a cincea greseala a echipei B in timpul sfertului.

Interpretare: In ambele cazur, cosul lui A1, daca a fost marcat, va conta.

In (a) jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde faultul
lui B2 s-a produs.

In (b) A2 va incerca 2 aruncéri libere. Jocul va fi reluat ca si dup4 orice ultima aruncare liber3.

Exemplu: A1 este in actiunea de aruncare pentru un cos cand A2 il faulteaza pe B2. A1 finalizeaza
aruncarea cu o miscare continua.

Interpretare: Mingea devine moartad cand A2 este sanctionat cu o greseald a echipei care are
controlul mingii. Daca aruncarea lui A1 este reusitd, cosul nu va conta. Indiferent de numarul
greselilor acumulate de echipa A in timpul sfertului, jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei
B de la prelungirea liniei de aruncari libere. Daca aruncarea lui A1 este nereusita, jocul va fi reluat
cu o repunere in joc a echipei B, din locul cel mai apropiat de cel unde greseala s-a produs,
exceptand din zona aflata direct in spatele panoului.

Articolul 12 Angajarea intre doi si posesia alternativa
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12-1 Precizare: Echipei care nu obtine primul control al echipei asupra unei mingi vii dupa angajarea
intre doi de la inceperea jocului ii va fi acordatad mingea pentru o repunere in joc din locul cel mai
apropiat de cel unde urmatoarea situatie de angajare intre doi se produce, exceptand din zona
aflata direct in spatele panoului.

12-2 Exemplu: Cu doud minute inainte de inceperea jocului, A1 este sanctionat cu o greseala tehnica.

Interpretare: Unul din primii 5 jucatori ai echipei B va incerca aruncarea libera fara urmarire.
Deoarece jocul n-a inceput inca, directia sagetii pentru posesia alternativa nu poate fi plasata inca
in favoarea nici uneia dintre echipe. Jocul va incepe cu o angajare intre doi.

12-3 Exemplu: Seful brigazii aruncé mingea pentru angajarea intre doi la inceperea jocului. Inainte ca
mingea sa ajunga la punctul ei cel mai inalt, saritorul A1 atinge mingea.

Interpretare: Aceasta este o abatere la angajarea intre doi a lui A1. Echipei B ii va fi acordata
repunerea mingii in joc din terenul ei din fata, aproape de linia de centru. Echipa B va avea 14
secunde pe cronometrul de atac. De indata ce mingea este plasata la dispoziia repunatorului
echipei B, echipa A va fi indreptaiita la prima repunere in joc conform posesiei alternative.

12-4 Exemplu: Seful brigazii arunca mingea pentru angajarea intre doi la inceperea jocului. inainte ca
mingea sa ajunga la punctul ei cel mai inalt, jucatorul nesaritor A2 intra in cercul central din:

(a) terenul din spate

(b) terenul din fata

Interpretare: In ambele cazuri, aceasta este o abatere la angajarea intre doi a lui A2. Echipei B fi
va fi acordata o repunere in joc, aproape de linia de centru, daca este din terenul ei din:

(a) fata, cu 14 secunde pe cronometrul de atac.

(b) spate, cu 24 secunde pe cronometrul de atac.

De indata ce mingea este plasata la dispozitia repunatorului echipei B, echipa A va fi indreptatjta
la prima repunere conform posesiei alternative.

12-5 Exemplu: Seful brigazii arunca mingea pentru angajarea intre doi la inceputul jocului. Imediat dupa
ce mingea este atinsa regulamentar de jucatorul saritor A1,

(a) o situatie de minge tinuta intre A2 si B2, se produce.

(b) o dubla greseala intre A2 si B2, se produce.

Interpretare: In ambele cazuri, deoarece controlul unei mingi vii n-a fost inca stabilit, arbitrul nu
poate utiliza procedura posesiei alternative. Seful brigazii va administra o alta angajare intre doi in

cercul central iar A2 si B2 vor sari. Timpul consumat pe cronometrul de joc, dupa ce mingea a fost
regulamentar atinsa si inainte ca mingea {inutd/dubla greseala s se produca, va rdmane valabil.

12-6 Exemplu: Seful brigazii arunca mingea la angajarea intre doi pentru inceperea jocului. Imediat
dupa ce mingea este atinsa regulamentar de saritorul A1, mingea :

(a) iese direct, afara din joc.
(b) este prinsa de A1 inainte ca aceasta sa atinga unul din jucatorii nesaritori sau terenul.

Interpretare: In ambele cazuri, echipei B i se va acorda repunerea in joc, ca rezultat a abaterii lui
A1. Daca repunerea in joc este administrata din terenul ei din spate, echipa B va avea 24 secunde
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pe cronometrul de atac. Daca este administrata din terenul ei din fata, echipa B va avea 14 secunde
pe cronometrul de atac. De indata ce mingea este plasata la dispozitia repunatorului echipei B,
echipa A va fi indreptatita la prima repunere in joc conform posesiei alternative.

Exemplu: Seful brigazii arunca mingea la angajarea intre doi de incepere a jocului. Imediat dupa
ce mingea este atinsa regulamentar de saritorul A1, B1 este sanctionat cu o greseala tehnica.

Interpretare: Orice jucator al echipei A va incerca o aruncare libera, fara urmarire. De indata ce
un jucator al echipei A primeste mingea pentru aruncarea libera, directia sageiii pentru posesia
alternativa va fi orientatd in favoarea echipei B. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc conform
regulii posesiei alternative de catre echipa B din locul cel mai apropiat de cel unde s-a aflat mingea
cand o greseald tehnica s-a produs. Daca repunerea in joc este administratta din terenul ei din
spate, echipa B va avea 24 de secunde pe cronometrul de atac. Daca este administrata din terenul
ei din fatd, echipa B va avea 14 de secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: Seful brigazii arunca mingea la angajarea intre doi pentru inceperea jocului. Imediat
dupa ce mingea este atinsa regulamentar de saritorul A1, A2 este sanctionat cu o greseala
antisportiva impotriva lui B2.

Interpretare: B2 va incerca 2 aruncari libere, fara urmarire. De indata ce B2 primeste mingea
pentru prima aruncare libera, directia sageii pentru posesia alternativa va fi orientata in favoarea
echipei A. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la linia de repunere din terenul ei
din fatd (ca parte a penalizarii greselii antisportive). Echipa B va avea 14 de secunde pe
cronometrul de atac.

Exemplu: Echipa B este indreptétita la o repunere in joc conform procedurii posesiei alternative.
Un arbitru si/sau un scorer gresesc si repunerea in joc este acordata in mod eronat echipei A.

Interpretare: De indatd ce mingea atinge sau este regulamentar atinsa de un jucator pe teren,
eroarea nu mai poate fi corectatd. Ca rezultat al erorii, echipa B nu va pierde dreptul ei pentru
urmatoarea repunere in joc conform posesiei alternative la urmatoarea situatie de angajare intre
doi.

Exemplu: Simultan cu semnalul sonor al cronometrului de joc pentru terminarea primului sfert, B1
este sanctionat cu o greseala antisportiva impotriva lui A1. Arbitrii decid ca semnalul cronometrului
de joc a sunat inainte ca greseala antisportivd sa fie produsa. Echipa A este indreptatita la o
repunere in joc conform posesiei alternative pentru inceperea sfertului al doilea.

Interpretare: Greseala antisportiva s-a produs in timpul unui interval de joc. Inainte de inceperea
sfertului al doilea, A1 va incerca 2 aruncari libere, fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in
joc a echipei A de la linia de repunere in terenul ei din fati. Echipa A va avea 14 secunde pe
cronometrul de atac. Echipa A nu va pierde dreptul ei pentru urmatoarea repunere in joc conform
posesiei alternative la urmatoarea situatie de angajare intre doi.

La putin timp dupa ce semnalul cronometrului de joc suna pentru terminarea sfertului al treilea, B1
este sanctionat cu o greseala tehnica. Echipa A este indreptatitd la o repunere in joc conform
posesiei alternative pentru inceperea sfertului al patrulea.

Interpretare: Oricare jucator al echipei A va incerca 1 aruncare libera fara urmarire, inainte de
inceperea sfertului al patrulea. Al patrulea sfert va incepe cu o repunere in joc a echipei A, de la
prelungirea liniei de centru. Echipa A va 24 secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: A1 sare cu mingea in méini si este blocat regulamentar de B1. Apoi ambii jucatori revin
pe teren, amandoi avand cate 1 mana sau ambele maini ferm pe minge.

Interpretare: Aceasta este o situatie de angajare intre doi.

Exemplu: A1 sare cu mingea in méini si este blocat regulamentar de B1. Apoi A1 revine pe teren
avand 1 mana sau ambele maini inca ferm pe minge, in timp ce B1 nu mai atinge mingea.

2023, lunie versiunea 3.0a INTERPRETARILE OFICIALE ALE REGULILOR JOCULUI BASCHET FIBA 2022 Pag. 17 din 125



Federatia

\'&)_ Romana

12-14

12-15

de Baschet

Interpretare: Aceasta este o abatere de la regula pasilor a lui A1.

Exemplu: A1 si B1 aflati in sariturd au mainile lor ferm pe minge. Dupa ce ambii revin pe teren
avand inca mainile pe minge, A1 aterizeaza cu 1 picior pe linia care delimiteaza terenul.

Interpretare: Aceasta este o situatie de angajare intre doi.

Exemplu: A1 sare cu mingea in maini din terenul din fata si este blocat regulamentar de B1. Apoi
ambii jucatori revin pe teren, amandoi avand cate o0 mana sau ambele maini ferm pe minge. A1
aterizeaza cu 1 picior in terenul din spate.

Interpretare: Aceasta este o situaie de angajare intre doi.

12-16

Precizare: Este o situatie de angajare intre doi, din care rezulta o repunere in joc conform regulii
posesiei alternative, ori de cate ori 0 minge vie ramane fixata intre inel si panou, in afara de cazul
in care aceasta se produce intre aruncari libere si de cel in care dupa ultima aruncare libera
urmeaza o posesie a mingii ca si parte a penalizarii greseli. Conform procedurii posesiei
alternative, echipa va avea 14 secunde pe cronometrul de atac dacd echipa in atac este
indreptatita la o repunere in joc sau 24 secunde daca echipa in aparare este indreptafita la o
repunere in joc.

1217

12-18

12-19

12-20

Exemplu: In timpul arunc&rii pentru un cos a lui A1, mingea rdmane fixata intre inel si panou.
(@) EchipaA

(b) EchipaB

este indreptatita la repunerea in joc, conform procedurii posesiei alternative.

Interpretare: Dupa repunerea in joc din spatele liniei ei de fund:
(a) echipaAva avea 14 secunde,

(b) echipa B va avea 24 secunde

pe cronometrul de atac.

Exemplu: La aruncarea lui A1 pentru un cos, mingea este in aer cand semnalul cronometrului de
atac suna, dupa care mingea ramane fixata intre inel si panou. Sageata posesiei alternative este
orientata in favoarea echipei A.

Interpretare: Aceasta este o situatie de angajare intre doi. Dupa repunerea in joc din spatele liniei
ei de fund, echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: B2 este sanctionat cu o greseala antisportiva impotriva lui A1 in timpul actjunii de
aruncare pentru un cos de 2 puncte. In timpul ultimei aruncari libere, fara urmarire

(@) mingea ramane fixata intre inel si panou.

(b) A1 paseste pe linia de aruncari libere in timp ce elibereaza mingea spre cos.

(c) mingea nu atinge inelul.

Interpretare: In toate cazurile, aruncarea libera este nereusits. Jocul va fi reluat cu o repunere in

joc de echipa A, de la linia de repunere din terenul ei din fata. Echipa A va avea 14 secunde pe
cronometrul de atac.

Exemplu: Dupa repunerea in joc a lui A1 de la linia de centru pentru inceperea unui sfert, mingea
ramane fixata intre inel si panou, in terenul din fata al echipei A.
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Interpretare: Aceasta este o situatie de angajare intre doi. Directia sigetji va fi imediat inversata
in favoarea echipei B. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din spatele liniei ei de fund,
exceptand din zona aflata direct in spatele panoului. Echipa B va avea 24 secunde pe cronometrul
de atac.

Exemplu: Directia sagetii pentru posesia altemativé este orientatd in favoarea echipei A. in timpul
intervalului de joc dupa primul sfert, B1 este sancionat cu o greseala antisportiva impotriva lui A1.
A1 vaincerca 2 aruncari libere, fara urmarire, urmate de o repunere in joc a echipei A de la linia
de repunere din terenul ei din fatd pentru inceperea sfertului al doilea. Directia sdgetji in favoarea
echipei A ramane neschimbata. Dupa repunerea in joc, mingea ramane fixata intre inel si panou,
in terenul din fata al echipei A.

Interpretare: Aceasta este o situatie de angajare intre doi. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a
echipei A din spatele liniei de fund din terenul ei din fata, exceptand din zona aflata direct in spatele
panoului. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac. Directia sageiii va fi imediat
inversata dupa ce repunerea in joc a echipei A s-a terminat.

12-22

Precizare: O minge tinutd se produce cand unul sau mai multi jucatori din echipele adverse au
una sau ambele maini ferm pe minge, astfel incat nici un jucator nu poate obtine controlul mingii
fara o actiune de asprime exagerata.

12-23

Exemplu: A1 cu mingea in maini este intr-o migcare continua spre cos pentru a marca. La acest
moment B1 isi plaseaza mainile ferm pe minge si acum A1 face mai mulfj pasi decat sunt permisi
de regula pasilor.

Interpretare: Aceasta este o situaie de angajare intre doi.

12-24

Precizare: O abatere comisa de o echipa in timpul repunerii ei in joc conform posesiei alternative
determina ca aceasta echipa sa piarda dreptul de repunere in joc conform posesiei alternative.

12-25

Exemplu: Cu 4:17 pe cronometrul de joc dintr-un sfert, in timpul unei repuneri in joc conform
posesiei alternative,

(a) repunatorul A1 paseste pe teren in timp ce are mingea in maini.

(b) A2 isi deplaseaza mainile peste linia care delimiteaza terenul si atinge mingea, inainte ca
aceasta s fie pasata peste aceasta linie.

(c) repunatorul A1 elibereaza mingea dupa mai mult de 5 secunde.
Interpretare: In toate cazurile, aceasta este o abatere la repunerea in joc a lui A1 sau A2. Jocul

va fireluat cu o repunere in joc a echipei B din locul repunerii initiale. Directia sagetii pentru posesia
alternativa va fi imediat inversata in favoarea echipei B.

12-26

Precizare: Oricand o situatie de angajare intre doi se produce fara timp rdmas pe cronometrul de
atac si sageata posesiei alternative este in favoarea echipei A, procedura posesiei alternative nu
va fi aplicata. Aceasta este o abatere pentru expirarea timpului de atac. Prin urmare, mingea va fi
acordata echipei B pentru o repunere in joc.

12-27

Exemplu: Mingea aruncata de A1 pentru un cos nereusit este in aer cand semnalul cronometrului
de atac suna. Apoi:

(@) o minge tinuta este sanctionata.

(b) o greseala tehnica este sanctionata.

Sageata posesiei alternative este in favoarea echipei A.
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Interpretare: In ambele cazuri, deoarece nu mai este timp rdmas pe cronometrul de atac pentru
echipa A, procedura posesiei alternative nu poate fi aplicata. Aceasta este o abatere a echipei A
pentru expirarea timpului de atac. Mingea va fi acordata echipei B pentru o repunere in joc.

12-27 Exemplu: Mingea aruncata de A1 pentru un cos nereusit este in aer cand semnalul cronometrului
de atac suna. Mingea nu atinge inelul. Apoi:

(@) o greseala tehnica este sanctionata impotriva lui A1 sau B1.
(b) o minge tinuta este sanctionata.
Interpretare:

In (a) oricare jucator al echipei A (pentru greseala tehnici a lui B1) sau al echipei B (pentru greseala
tehnica a lui A1) va incerca 1 aruncare libera fara urmarire.
Tn ambele cazuri, jocul va fi reluat dupd cum urmeaz:

Daca sageata este in favoarea echipei A, aceasta este o abatere pentru expirarea timpului de atac
a echipei A.

Daca sageata este in favoarea echipei B, mingea va fi acordata echipei B pentru o repunere in joc
din terenul ei din spate cu 24 de secunde pe cronometrul de atac.

Articolul 13 ~ Cum este jucata mingea
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Precizare: In timpul jocului mingea este jucatd numai cu mainile. Este o abatere dacé un jucator
o plaseaza mingea intre picioare pentru a simula o pasa sau o aruncare.

o utilizeaza deliberat capul, pumnul sau partea inferioara sau cea superioara a picioarelor ca sa
joace mingea.

13-2 Exemplu: A1 termind un dribling. A1 plaseaza mingea intre picioare si simuleaza o pasa sau o
aruncare.
Interpretare: Aceasta este o abatere de atingere neregulamentara a mingii cu piciorul a lui A1.

13-3 Exemplu: A1 paseaza mingea spre A2 care alearga pe un contraatac spre cosul adversarilor.
Inainte de prinderea mingii, in mod deliberat A2 atinge mingea cu capul.
Interpretare: Aceasta este o abatere a lui A2 de utilizare neregulamentara a capului pentru a juca
mingea.

13-4 Precizare: Cresterea artificiala a inaltimii sau a alonjei jucatorului nu este permisa. Este o abatere
ridicarea unui coechipier pentru ca sa joace mingea.

13-5 Exemplu: A1 il imbratiseaza si il ridica pe coechipierul A2 sub cosul adversarilor. A3 paseaza

mingea lui A2 care introduce mingea cu forta de sus in jos (“dunk”) in cos.

Interpretare: Aceasta este o abatere a echipei A. Cosul lui A2 nu va conta. Jocul va fi reluat cu o
repunere in joc a echipei B de la prelungirea liniei de aruncari libere din terenul ei din spate.

Articolul 14  Controlul mingii
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Precizare: Controlul echipei asupra mingii incepe cand un jucator al acestei echipe controleaza o
minge vie tinand-o sau dribland-o sau are o minge vie la dispozitie pentru o repunere in joc sau o
aruncare libera.

14-2

14-3

Exemplu: in aprecierea unui arbitru, indiferent daca cronometrul de joc este oprit sau nu, un jucator
intarzie in mod deliberat preluarea mingii pentru o repunere in joc sau pentru o aruncare libera.

Interpretare: Mingea devine vie si controlul echipei asupra mingii incepe cand arbitrul pune mingea
pe podea langa locul repunerii in joc sau pe teren la linia de aruncari libere.

Exemplu: Echipa A are controlul mingii de 15 secunde. A1 paseaza mingea spre A2 si mingea
trece peste linia care delimiteaza terenul. B1 incearca sa prinda mingea si sare din teren peste linia
care-| delimiteaza. B1 inca in saritura

(a) atinge mingea cu 0 mana sau ambele maini,
(b) prinde mingea cu ambele maini sau o retine cu o mana
si mingea revine in teren unde aceasta este prinsa de A2.

Interpretare:
(a) Echipa A va continua sa controleze mingea. Echipa A va avea timpul ramas pe cronometrul
de atac.

(b) B1 aobtinut controlul echipei B asupra mingii. A2 a reobtinut controlul echipei A asupra mingii.
Echipa A va avea o noua perioada de 24 secunde pe cronometrul de atac.

Articolul 15  Jucator in actiune de aruncare la cos
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15-1 Precizare: Actiunea aruncarii incepe cand, in aprecierea unui arbitru, jucatorul incepe sa
deplaseze mingea in sus spre cosul adversarilor.

15-2 Exemplu: A1 la o patrundere spre cos se opreste regulamentar, cu ambele picioare pe teren fara
sa deplaseze mingea in sus. In acest moment B1 il faulteaza pe A1.

Interpretare: Greseala |ui B1 nu s-a produs impotriva unui jucator in actiune de aruncare deoarece
A1 nu ainceput inca sa deplaseze mingea in sus spre cosul adversarilor.

15-3 Precizare: Actiunea de aruncare intr-o deplasare continua la o patrundere spre cos incepe cand
mingea ramane in mainile jucatorului, dupa terminarea unui dribling sau a prinderii ei in saritura i
jucatorul incepe, in aprecierea unui arbitru, migcarea de aruncare premergatoare eliberarii mingii
pentru un cos.

15-4 Exemplu: A1 la o patrundere spre cosul adversarilor, terming un dribling tinénd mingea in maini si
incepe migcarea de aruncare. In acest moment B1 il faulteaza pe A1. Mingea nu intra in cos.

Interpretare: Greseala lui B1 s-a produs impotriva unui jucator in actiune de aruncare. A1 va
incerca 2 aruncari libere. Jocul va fi reluat ca si dupa orice ultima aruncare libera.

15-5 Exemplu: A1 sare si elibereazd mingea la o incercare de aruncare pentru un cos de 3 puncte. B1
il faulteaza pe A1 inainte ca A1 sa revina cu ambele picioare pe teren. Mingea nu intra in cos.

Interpretare: A1 ramane in actiune de aruncare pana cand revine cu ambele picioare pe teren. A1
va incerca 3 aruncari libere. Jocul va fi reluat ca si dupa orice ultima aruncare libera.

15-6 Exemplu: In timp ce tine mingea in maini in terenul din fata A1 il faulteaza pe B1. Aceasta este o
greseala a echipei care controleazd mingea. Intr-o miscare de inaintare continud, A1 arunca
mingea in cos.

Interpretare: Cosul lui A1 nu va conta. Echpei B i se va acorda o repunere in joc de la prelungirea
liniei de aruncari libere din terenul ei din spate.

15-7 Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 la o patrundere spre cos fiind cu piciorul din fata inca pe teren. A1
continua actiunea de aruncare si datorita faultului lui B1, pentru moment mingea paraseste mainile
lui A1. Apoi A1 prinde mingea cu ambele maini si marcheaza un cos.

Interpretare: Faultul lui B1 s-a produs impotriva lui A1 aflat in actiune de aruncare. Cand, pentru
moment, mingea paraseste mainile lui A1, A1 inca ramane sa controleze mingea si de aceea
actiunea de aruncare continua. Cosul va conta. A1 va incerca o aruncare libera. Jocul va continua
ca si dupa orice ultima aruncare libera.

15-8 Precizare: Cand un jucator este in actiune de aruncare si dupa ce a fost faultat, paseaza mingea,
acest jucator nu mai este considerat in actiune de aruncare.

159 Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 in actiune de aruncare. Aceasta este a treia greseala a echipei B
in timpul sfertului. Dupa fault, A1 paseaza mingea spre A2.

Interpretare: Cand A1 a pasat mingea spre A2, acfiunea de aruncare s-a terminat. Jocul va fi
reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde greseala s-a produs.

15-10 Precizare: Daca un jucator este faultat in actiune de aruncare, dupa care acest jucitor marcheaza
in timp ce comite o abatere de pasi, cosul nu va conta si 2 sau 3 aruncari libere fi vor fi acordate.
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15-11 Exemplu: A1 cu mingea in maini patrunde spre cos pentru incercarea unui cos de 2 puncte. B1 il

faulteaza pe A1, dupa care A1 comite o abatere de pasi. Mingea intra in cos.

Interpretare: Cosul lui A1 nu va conta. Lui A1 i se vor acorda 2 aruncari libere.

Articolul 16  Cos: Cand este reusit si valoarea lui
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16-1 Precizare: Valoarea unui cos este definita de locul de pe teren de unde la aruncare mingea a fost
eliberatd. Un cos marcat cand mingea a fost eliberata din zona cosului de 2 puncte conteaza 2
puncte, un cog marcat cand mingea a fost eliberatd din zona cosului de 3 puncte conteaza 3
puncte. Un cos este atribuit echipei care ataca cosul adversarilor in care mingea a intrat.

16-2 Exemplu: A1 elibereazi mingea la o aruncare din zona cosului de 3 puncte. In traiectoria ei
ascendenta mingea este regulamentar atinsa de oricare jucator aflat in interiorul zonei cosului de
2 puncte a echipei A. Mingea infra in cos.

Interpretare: Lui A1 se vor acorda 3 puncte deoarece mingea aruncata de A1 a fost eliberata din
zona cosului de 3 puncte.

16-3 Exemplu: A1 elibereazi mingea la o aruncare din zona cosului de 2 puncte. In traiectoria ei
ascendenta mingea este regulamentar atinsa de B1 care a sarit din zona cosului de 3 puncte a
echipei A. Mingea intra in cos.

Interpretare: Lui A1 i se vor acorda 2 puncte deoarece mingea aruncata de A1 a fost eliberata din
zona cosului de 2 puncte.

16-4 Exemplu: La inceperea unui sfert echipa A Tsi apara propriul cos, cand in mod eronat B1 dribleaza
spre propriul cos i marcheaza un cos.

Interpretare: Capitanului echipei A de pe teren i se vor acorda 2 puncte.

16-5 Precizare: Daca mingea intrd in cosul adversarilor, valoarea cosului este definita de locul de pe
teren de unde mingea a fost eliberata. Mingea poate intra in cos direct sau indirect cand in timpul
unei pase, mingea poate sa atinga oricare jucator sau sa atinga terenul inainte de intrarea in cos.

16-6 Exemplu: A1 paseaza mingea din zona cosului de 3 puncte.
(@) Mingea intra direct in cos.
(b) Mingea atinge oricare jucator sau terenul in zona cosului de 2 puncte sau de 3 puncte a echipei
A si apoi intra in cos.

Interpretare: In ambele cazuri, lui A1 i se vor acorda 3 puncte deoarece mingea a fost eliberats
din zona cosului de 3 puncte.

16-7 Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos de 3 puncte, Dupa ce mingea a parasit mainile
lui A1, aceasta atinge terenul in zona cosului de 2 puncte a echipei A. Mingea intra in cos.

Interpretare: Cosul lui A1 va conta 3 puncte, deoarece mingea a fost eliberata din zona cosului de
3 puncte. Jocul va fi reluat ca si dupa orice cos reusit.

16-8 Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 in actiune de aruncare pentru un cos de 3 puncte. Mingea atinge
terenul si apoi intra in cos.

Interpretare: Cosul lui A1 nu va conta. O aruncare pentru un cos se termina cand mingea atinge
terenul. Dupa ce un arbitru fluiera si deoarece mingea nu mai este intr-o aruncare, mingea devine
imediat moarta. A1 va incerca 3 aruncari libere.
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Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos de 3 puncte. Dupa ce mingea a parasit mainile lui
A1 semnalul cronometrului de joc suna pentru terminarea sfertului. Mingea atinge terenul si apoi
intra in cos.

Interpretare: Cosul lui A1 nu va conta, O aruncare pentru un cos se termina cand mingea atinge
terenul. Deoarece mingea nu mai este intr-o aruncare, aceasta devine moartd cand semnalul
cronometrului de joc suna pentru terminarea sfertului.

16-10

Precizare: Intr-o situatie de repunere in joc sau la o recuperare a mingii dupa ultima aruncare
libera, intotdeauna exista o perioada de timp de la momentul in care jucatorul aflat in teren atinge
mingea pana cand acest jucator elibereazd mingea pentru o aruncare la cos. Acest fapt este
deosebit de important sa fie luat in considerare aproape de terminarea unui sfert sau unei
prelungiri. Trebuie sa existe un minim de timp disponibil pentru o astfel de aruncare la cos inainte
ca timpul sa expire. Daca 0.3 secunde sau mai multe sunt aratate pe cronometrul de joc sau pe
cronometrul de atac, este datoria arbitrului (arbitrilor) sa determine daca jucatorul aruncator a
eliberat sau n-a eliberat mingea inainte ca semnalul cronometrului de joc sau al cronometrului de
atac sa fi sunat pentru terminarea unui sfert, unei prelungiri sau a timpului de atac. Totusi, daca
0.2 sau 0.1 secunde sunt aratate pe cronometrul de joc sau pe cronometrul de atac, singurul tip a
unui cos valabil care poate fi marcat de un jucator, este prin voleibalare sau prin introducerea in
fortd a mingii de sus in jos (“dunking”), cu observatia ca mainile jucatorului nu mai ating mingea
cand cronometrul de joc arata 0.0.

16-11

16-12

Exemplu: Echipei Ai se acorda o repunere in joc cu:

(@) 0.3,

(b) 0.2sau0.1,

secunde aratate pe cronometrul de joc sau pe cronometrul de atac.

Interpretare:
Arbitrii trebuie sa se asigure ca timpul de joc corect rdmas este afisat pe cronometre.

(@) Daca in timpul unei aruncari pentru un cos semnalul cronometrului de joc sau al cronometrului
de atac sund pentru terminarea sfertului, prelungiri sau a timpului de atac, este
responsabilitatea arbitrilor s& determine daca mingea a fost eliberatd inainte ca semnalul
cronometrului de joc sau al cronometrului de atac sa sune pentru terminarea sfertului sau
prelungirii respectiv a timpului de atac.

(b) Un cos poate fi marcat numai daca mingea, in timp ce se afla in aer dupa pasa din repunere,
este voleibalatd sau introdusa cu forta de sus in jos direct in cos (“dunk”).

Exemplu: La sfarsitul unui sfert, A1 introduce mingea cu fortd de sus in jos (“dunk”) in cosul
adversarilor. Mingea atinge inca mainile lui A1 cand cronometrul de joc arata 0.0 secunde.

Interpretare: Cosul lui A1 nu va conta. Mingea atingea mainile lui A1 cand semnalul cronometrului
de joc a sunat pentru terminarea sfertului.
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16-13 Precizare. Un cos este marcat, atunci cand o minge vie intrd in cos pe deasupra si rAmane in
interiorul lui sau trece complet prin el. Cand,

(@) o echipa in aparare solicitd un minut de intrerupere la orice moment in timpul jocului si apoi
un cos este marcat, sau

(b) cronometrul de joc afiseaza 2:00 minute sau mai putin in al patrulea sfert sau prelungire,

cronometrul de joc va fi oprit cdnd mingea ramane in interiorul cosului sau a trecut prin cos in
intregime, asa cum se arata in Diagrama 2.

Oprirea cronometrului de joc

Diagrama 2 Un cos este marcat

16-14 Exemplu: Cu 2:02 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert A1 marcheaza un cos si mingea trece
prin cos. Cu 2:00 pe cronometrul de joc B1 are mingea s-o repuna in joc de la linia de fund.

Interpretare: Cosul a fost marcat cu mai mult de 2:00 pe cronometrul de joc. Prin urmare,
cronometrul de joc nu va fi oprit.
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Articolul 17  Repunerea in joc

171

Precizare: In timpul repunerii in joc altj jucatori decat repungtorul nu vor avea nici o parte a corpului
lor peste linia care delimiteaza terenul.

Inainte ca repunatorul s3 elibereze mingea, este posibil ca miscarea repunerii in joc si poats
determina deplasarea mainilor acestui jucator cu mingea peste linia care delimiteaza terenul
separand zona interioard de zona exterioard. In astfel de situati, va continua si fie
responsabilitatea jucatorului aparator ca sa evite interferenta cu repunerea in joc prin atingerea
mingii n timp ce aceasta este inca in mainile repunatorului.

17-2

17-3

Exemplu: In al treilea sfert, echipei A i se acorda o repunere in joc din terenul ei din spate. In timp
ce tine mingea

(@) repunatorul A1 isi deplaseaza mainile peste linia care delimiteaza terenul astfel incat mingea
este deasupra zonei interioare. B1 smulge mingea din mainile lui A1 sau scoate mingea din
mainile lui A1, fara nici un contact fizic impotriva lui A1.

(b) B1 Tisi deplaseaza mainile peste linia care delimiteaza terenul inspre repunatorul A1 pentru a
opri o pasa spre A2 pe teren.

Interpretare: in ambele cazuri, B1 a interferat cu repunerea in joc, intarziind astfel reluarea jocului.
Arbitrul sanctioneazi o abatere de intarziere a reludrii jocului. In plus, un avertisment verbal va fi
acordat lui B1 si de asemenea comunicat antrenorului principal B. Acest avertisment va fi aplicabil
tuturor jucatorilor echipei B pentru restul jocului. Orice repetare a unei actjuni similare de oricare
jucator al echipei B poate avea ca rezultat sanctionarea unei greseli tehnice. Repunerea in joc a
echipei A va fi repetata. Echipa A va avea 24 de secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: In al treilea sfert, echipei A i se acordd o repunere in joc din terenul ei din fati.
Repunatorul A1 tine mingea cand B1 isi deplaseaza mainile peste linia care delimiteaza terenul,
cu

(@) 7 secunde,
(b) 17 secunde

pe cronometrul de atac.

Interpretare: Aceasta este o abatere la repunerea in joc a lui B1. In plus Iui B1 va fi avertizat verbal
care va fi comunicat de asemenea si antrenorului principal al echipei B. Acest avertisment este
aplicabil pentru toti jucatorii echipei B pentru tot restul jocului. Orice repetare a unei actiuni similare

de catre oricare jucator al echipei B poate fi rezultatul unei greseli tehnice. Repunerea in joc a
echipei A va fi repetata. Echipa A va avea

(@) 14 secunde,
(b) 17 secunde
pe cronometrul de atac.

17-4

Precizare. Cand cronometrul de joc arata 2:00 minute sau mai putin in al patrulea sfert si in fiecare
prelungire, jucatorul echipei in aparare nu-si va deplasa nici o parte a corpului peste linia care
delimiteaza terenul pentru a interfera cu repunerea in joc.

17-5

Exemplu: Cu 54 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, echipa A este indreptatita la o
repunere in joc. Inainte s3 pund mingea la dispozitia repunatorului A1, arbitrul fi arata lui B1 o
semnalizare de avertizare de ‘trecere neregulamentara a liniei care delimiteaza terenul *. Apoi B1
isi deplaseaza corpul inspre A1 peste linia care delimiteaza terenul inainte ca mingea sa fie
aruncata peste linia care delimiteaza terenul.

Interpretare: B1 va fi sanctionat cu o greseala tehnica.
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Exemplu: Cu 51 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, echipa A este indreptatita la o
repunere in joc. Inainte s3 pund mingea la dispozitia repunatorului A1, arbitrul nu aratd
semnalizarea de avertizare de ‘trecere neregulamentara a liniei care delimiteaza terenul’. Apoi, B1
isi deplaseaza corpul inspre A1 peste linia care delimiteaza terenul inainte ca mingea sa fie
aruncata peste linia care delimiteaza terenul.

Interpretare: Pentru ca arbitrul nu a aratat semnalizarea de avertizare de ‘trecere neregulamentara
a liniei care delimiteaza terenul’ inainte sa puna mingea la dispozitia repunatorului A1, arbitrul va
fluiera si acum fi va acorda lui B1 un avertisment. Acest avertisment va fi de asemenea comunicat
antrenorului principal al echipei B. Avertismentul va fi aplicabil tuturor jucatorilor echipei B pentru
restul jocului. Orice repetare a unei actiuni similare de catre orice jucator al echipei B poate avea
ca rezultat sanctionarea unei greseli tehnice.Repunerea in joc va fi repetata si lui arbitrul va arata
semnalizarea de ‘trecere neregulamentara a liniei care delimiteaza terenul’.

17-7

Precizare: Repunatorul trebuie sa paseze (nu sa inmaneze) mingea, unui coechipier pe teren.

17-8

Exemplu: Repunatorul A1 inmaneaza mingea lui A2 pe teren.

Interpretare: A1 comite o abatere la repunerea in joc. Mingea trebuie sa paraseasca mainile lui
A1 larepunerea in joc. Echipei B i se va acorda o repunere in joc de la locul repunerii in joc initiale.

17-9

Precizare: In timpul unei repuneri in joc, alt (alti) jucator(i) nu va (vor) avea nici o parte a corpului
peste linia care delimiteaza terenul inainte ca mingea sa fie pasata inspre teren.

17-10

17-11

Exemplu: Dupa o infractiune, repunatorul A1 primeste mingea de la arbitru si A1

(@) pune mingea pe podea dupa care mingea este luata de A2.

(b) inmaneaza mingea lui A2 aflat in afara terenului.

Interpretare: In ambele cazuri, aceasta este o abatere a lui A2 pentru deplasarea corpului peste
linia care delimiteaza terenul inainte ca A1 s& paseze mingea peste aceasta linie.

Exemplu: Dupa un cos reusit sau o ultima aruncare reusita de echipa A, echipei B i se acorda un
minut de intrerupere. Dupa minutul de intrerupere, repunatorul B1 in spatele liniei de fund primeste
mingea de la arbitru. Apoi B1

(@) pune mingea pe podea, dupa care mingea este luatd de B2, care se aflda de asemenea in
spatele liniei de fund.

(b) Tnmaneaza mingea lui B2, care se afla de asemenea in spatele liniei de fund.

Interpretare: In ambele cazuri, aceasta este o actiune regulamentara a lui B2. Dup& un cos reusit
sau o ultima aruncare libera reusita, singura restrictie pentru echipa B este aceea ca jucatorii ei
trebuie sa paseze mingea nspre teren in 5 secunde.

17-12

Precizare: Daca un minut de intrerupere este acordat echipei careia i-a fost acordata repunerea
mingii in joc din terenul ei din spate cand cronometrul de joc arata 2:00 minute sau mai putin in al
patrulea sfert si in fiecare prelungire, antrenorul principal, dupa minutul de intrerupere, are dreptul
sa decida daca, repunerea in joc va fi administrata de la linia de repunere din terenul din fata al
echipei sau din terenul din spate al echipei.

Dupa ce antrenorul principal a luat o decizie, aceasta este finala si ireversibila. Solicitari ulterioare
din partea ambilor antrenori pricipali pentru a schimba locul repunerii in joc, dupa minute de
intrerupere suplimentare in aceeasi perioada cu cronometrul de joc oprit, nu vor conduce la o
schimbare a deciziei initiale.

Dupa un minut de intrerupere acordat in urma unei greseli antisportive sau greseli descalificatoare

sau incaierari, jocul va fi reluat cu o repunere in joc de la linia de repunere din terenul din fata al
echipei.
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Exemplu: Cu 35 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, A1 dribleaza in terenul din
spate cand un jucator al echipei B deviaza mingea afara din joc la nivelul prelungirii liniei de aruncari
libere. Echipei Ai se acorda un minut de intrerupere.

Interpretare: Cel mai tarziu dupa minutul de intrerupere, seful brigazii va solicita antrenorului
principal al echipei A sa comunice decizia lui referitoare la locul de unde repunerea in joc va fi
administrata. Antrenorul principal A va spune cu voce tare, in limba Engleza “frontcourt” (terenul
din fatd) sau “backcourt” (terenul din spate) si in acelasi timp arata cu bratul locul (terenul din fata
sau terenul din spate) de unde repunerea in joc va fi administrata. Decizia antrenorului principal al
echipei A va fi finala si ireversibila. Seful brigazii il va informa pe antrenorul principal al echipei B
despre decizia antrenorului principal al echipei A.

Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A numai cand pozitionarea jucatorilor ambelor
echipe pe teren demonstreaza in mod clar intelegerea lor referitoare la locul de unde va fi reluat
jocul.

Exemplu: Cu 44 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert si cu 17 secunde pe
cronometrul de atac, A1 dribleaza in terenul din spate cand un jucator al echipei B deviaza mingea
afara din joc la nivelul prelungirii liniei de aruncari libere. Un minut de intrerupere este acordat

(a) echipeiB.
(b) echipeiA.
(c) intai echipei B si apoi imediat echipei A (sau invers).

Interpretare:

(a) Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A de la prelungirea liniei de aruncari
libere din terenul ei din spate. Echipa A va avea 17 secunde pe cronometrul de atac.

(b)si(c)  Daca antrenorul principal al echipei A decide o repunere in joc din terenul din fat3,
jocul va fi reluat cu o repunere in joc echipei A de la linia de repunere din terenul ei
din fata. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

Daca antrenorul principal al echipei A decide o repunere in joc din terenul din spate,
echipa A va avea 17 secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 57 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, A1 incearca 2 aruncari libere.
In timpul celei de-a doua aruncari libere A1 calca pe linia de aruncari libere si o abatere este
sanctionata. Echipei B i se acorda un minut de intrerupere.

Interpretare: Dupa minutul de intrerupere, daca antrenorul principal al echipei B decide asupra
unei repuneri in joc

(@) de la linia de repunere din terenul din fat3, echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul de
atac.

(b) din terenul lui din spate, echipa B va avea 24 secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 26 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, A1 dribleaza 6 secunde in
terenul spate, cand

(a) B1 deviaza mingea afara din joc.
(b) B1 este sanctionat cu o greseald, a treia a echipei B in acest sfert.
Echipei A i se acorda un minut de intrerupere.

Interpretare: Dupa minutul de intrerupere:

In ambele cazuri, daci antrenorul principal al echipei A decide o repunere in joc de la linia de
repunere din terenul din fatd, echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

Daca antrenorul principal al echipei A decide o repunere in joc din terenul din spate, echipa A va
avea:
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(@) 18 secunde
(b) 24 secunde
pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 1:24 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, A1 dribleaza in terenul din fata cand
B1 deviaza mingea in terenul din spate al echipei A unde oricare jucator al echipei A incepe sa
dribleze din nou. Acum B2 deviaza mingea afara din joc in terenul din spate al echipei A, cu:

(a) 6 secunde,

(b) 17 secunde

pe cronometrul de atac. Echipei A i se acorda un minut de intrerupere.

Interpretare: Dupa minutul de intrerupere:

Daca antrenorul principal al echipei A decide o repunere in joc de la linia de repunere din terenul
din fat3, echipa A va avea:

(a) 6 secunde,
(b) 14 secunde
pe cronometrul de atac.

Daca antrenorul principal al echipei A decide o repunere in joc din terenul din spate, echipa A va
avea:

(a) 6 secunde
(b) 17 secunde
pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 48 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, A1 dribleaza in terenul din fata
cand B1 deviaza mingea in terenul din spate al echipei A unde A2 incepe s-o dribleze din nou.
Acum B2 il faulteaza pe A2, aceasta este a treia greseala a echipei B in acest sfert cu:

(a) 6 secunde,
(b) 17 secunde
pe cronometrul de atac. Echipei A i se acorda un minut de intrerupere.

Interpretare: In ambele cazuri, daca dupa minutul de intrerupere antrenorul principal al echipei A
decide o repunere in joc de la linia de repunere din terenul din fat3, echipa A va avea 14 secunde
pe cronometrul de atac. Daca decide o repunere in joc din terenul din spate, echipa A va avea 24
secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 1:32 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, echipa A are controlul mingii de 5
secunde cand A1 si B1 sunt descalificai pentru lovire reciproca cu pumnul in terenul din spate al
echipei A. Echipei Ai se acordd un minut de intrerupere.

Interpretare: Penalizarile greselilor descalificatoare se vor anula reciproc. Jocul va fi reluat cu o
repunere in joc a echipei A din terenul ei din spate. Totusi, dacd dupa minutul de intrerupere
antrenorul principal al echipei A decide o repunere in joc de la linia de repunere din terenul din fata,
echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac. Daca decide o repunere in joc din terenul
din spate, echipa A va avea 19 secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 1:29 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert si cu 19 secunde pe cronometrul de
atac echipa A are controlul mingii in terenul ei din fatad cand A6 si B6 sunt descalificati pentru
intrarea pe teren in timpul unei incierari. Echipei A i se acordd un minut de intrerupere.

Interpretare: Penalizarile greselilor descalificatoare se anuleaza reciproc. Dupa minutul de
intrerupere, jocul se va relua cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde
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se afla mingea cand incaierarea a inceput. Echipa A va avea 19 secunde pe cronometrul de atac.

17-21 Exemplu: Cu 1:18 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, echipei A i se acorda o repunere in

joc din terenul ei din spate. Echipei A i se acordd un minut de intrerupere. Dupa minutul de
intrerupere, antrenorul principal al echipei A decide ca repunerea in joc va fi administrata din terenul
din fata. Inainte ca repunerea in joc sa fie administrata, antrenorul principal al echipei B solicitd un
minut de intrerupere.
Interpretare: Decizia initiala a antrenorului principal al echipei A, de administrare a unei repuneri
in joc din terenul din fata este finala si ireversibila si nu poate fi schimbata in aceeasi perioada cu
cronometrul de joc oprit. Acest lucru de asemenea va fi valabil daca antrenorul principal al echipei
A'ia un al doilea minut de intrerupere, urméator celui anterior luat.

17-22 Precizare: La inceperea tuturor sferturilor altele decat primul si la inceperea fiecarei prelungiri, o
repunere in joc va fi administratd de la prelungirea liniei de centru, pe partea opusd mesei
scorerului. Jucatorul care efectueaza repunerea va avea cate un picior de fiecare parte a liniei de
centru. Daca repunatorul comite o abatere la repunerea in joc, mingea va fi acordata adversarilor
pentru o repunere in joc de la prelungirea liniei de centru.

Totusi, daca o infractiune este comisa pe teren direct pe linia de centru, repunerea in joc va fi
administrata in terenul din fata din locul cel mai apropiat de linia de centru.

17-23 Exemplu: La inceperea unui sfert repunatorul A1 comite o abatere la prelungirea liniei de centru.
Interpretare: Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la locul repunerii initiale la
prelungirea liniei de centru, cu 10:00 pe cronometrul de joc si 24 secunde pe cronometrul de atac.
Jucatorul care efectueaza repunerea in joc va fi indreptétit s paseze mingea spre orice loc de pe
teren. Directia sageii pentru posesia alternativa va fi inversata in favoarea echipei B.

17-24 Exemplu: La inceperea unui sfert repunatorul A1 paseaza mingea de la prelungirea liniei de centru
spre A2 care o atinge inainte ca aceasta sa iasa afara din joc in terenul echipei A din:

(a) fata.
(b) spate.
Interpretare: Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din locul cel mai apropiat de cel
unde mingea a iesit afara din joc din terenul ei din:
(a) spate cu 24 secunde
(b) fata cu 14 secunde
pe cronometrul de atac.
Repunerea in joc a echipei A s-a terminat cand A2 a atins mingea. Directia sageii pentru posesia
alternativa va fi inversata in favoarea echipei B.
17-25 Exemplu: Urmatoarele infractiuni se pot produce la linia de centru pe teren:
(@) A1 determina mingea sa iasa afara din joc.
(b) A1 este sanctionat cu o greseala a echipei care controleaza mingea.
(c) A1 comite o abatere de pasi.
Interpretare: In toate cazurile, jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din terenul ei din
fata de la locul cel mai apropiat de linia de centru. Echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul
de atac.
17-26 Precizare: O repunere in joc rezultata de la o greseala antisportiva sau greseala descalificatoare,

intotdeauna va fi administrata de la linia de repunere din terenul din fata al echipei.
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Exemplu: A1 este sanctionat cu o greseala antisportiva impotriva lui B1 in timpul intervalului de
joc dintre primul si al doilea sfert.

Interpretare: inainte de inceperea sfertului al doilea, B1 va incerca 2 aruncari libere, fara urmérire.
Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la linia de repunere din terenul ei din fata.
Echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul de atac. Directia sageiii pentru posesia alternativa
va ramane neschimbata.

17-28

Precizare: In timpul unei repuneri in joc, urmétoarele situatji se pot produce:

(@) Mingea este pasata peste cos si un jucator al oricarei echipe ajunge sa o atinga prin cos pe
dedesubt. Aceasta este o abatere de interferenta neregulamentara.

(b) Mingea ramane fixata intre inel si panou. Aceasta este o situatie de anagajare intre doi.

17-29

17-30

Exemplu: Repunatorul A1 paseazad mingea deasupra cosului atunci cand un jucator al oricarei
echipe o atinge introducand mana prin cos pe dedesubt.

Interpretare: Aceasta este o abatere de interferenta neregulamentara. Jocul va fi reluat cu o
repunere in joc de catre adversari de la prelungirea liniei de aruncari libere. Daca o echipa in
aparare comite abaterea, nici un punct nu-i va fi atribuit echipei atacante, deoarece mingea a fost
eliberata din afara terenului.

Exemplu: Repunatorul A1 paseaza mingea spre cosul echipei B si aceasta ramane fixata intre inel
si panou.

Interpretare: Aceasta este o situatie de angajare intre doi. Jocul va fi reluat in conformitate cu
procedura posesiei alternative:

e Daca echipa A este indreptatjta la repunerea in joc, jocul va fi reluat cu o repunere in joc a
echipei A din spatele liniei de fund din terenul ei din fatd de langa panou, dar nu direct din
spatele panoului. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

e Daca echipa B este indreptatita la repunerea in joc, jocul va fi reluat cu o repunere in joc a
echipei B din spatele liniei de fund din terenul ei din spate de langa panoul, dar nu direct din
spatele panoului. Echipa B va avea 24 secunde pe cronometrul de atac.

17-31

Precizare. Dupa ce mingea este pusa la dispozitia repunatorului , acest jucator nu are voie sa
paseze mingea cu podeaua astfel incat mingea sa atingd zona interioara a terenului si apoi
repunatorul s atingd mingea din nou inainte ca aceasta sa atinga sau sa fi fost atinsa de un alt
jucator pe teren.

17-32

Exemplu: Repunatorul A1 paseaza mingea cu podeaua care atinge:
(@) zona interioara a terenului,

(b) zona exterioara a terenului,

iar apoi A1 o prinde din nou.

Interpretare:

(a) Aceasta este o abatere la repunerea in joc a lui A1. Dupa ce mingea a parasit mainile lui A1
si mingea atinge zona interioara a terenului, A1 nu trebuie sa atinga mingea, inainte ca aceasta
sa atinga sau sa fi fost atinsa de un alt jucator pe teren.

(b) Daca A1 nu se deplaseaza pe o distanta totald mai mare de 1 metru, intre locul din care
paseazd mingea cu podeaua si cel in care prinde mingea din nou, actiunea lui A1 este
regulamentara. Restricia referitoare la eliberarea mingii in 5 secunde va continua.

17-33

Precizare: Repunatorul nu trebuie sa determine ca mingea sa atinga zona din afara liniilor care
delimiteaza terenul, dupa ce aceasta a fost eliberata la repunerea in joc.
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17-34 Exemplu: Repunatorul A1 paseaza mingea din:
(@) terenul din fata,
(b) terenul din spate,
spre A2 aflat pe teren. Mingea iese afara din joc fara sa atinga nici un jucator pe teren.
Interpretare: Aceasta este o abatere la repunerea in joc a lui A1. Jocul va fi reluat cu o repunere
in joc a echipei B din locul initial al repunerii in joc, daca este din:
(a) terenul din spate cu 24 secunde
(b) terenul din fata cu 14 secunde
pe cronometrul de atac.

17-35 Exemplu: Repunatorul A1 paseaza mingea spre A2. A2 prinde mingea atingand cu un picior linia
care delimiteaza terenul.

Interpretare: Aceasta este o abatere de minge afara din joc a lui A2. Jocul va fi reluat cu o repunere
in joc a echipei B din locul cel mai apropiat de cel unde A2 a atins linia care delimiteaza terenul.

17-36 Exemplu: Repunatorul A1 din spatele liniei laterale:

(@) in terenul din spate aproape de linia de centru este indreptatit sa paseze mingea spre orice
loc pe teren.

(b) in terenul din fatd aproape de linia de centru este indreptait sa paseze mingea numai in
terenul din fata.

(c) in prelungirea liniei de centru la inceperea unui sfert sau a fiecarei prelungiri de la prelungirea
liniei de centru este indreptatit s paseze mingea spre orice loc pe teren.

Cu mingea in méini A1 face un pas lateral normal, schimbandu-si astfel pozitia in raport cu terenul

din fata sau terenul din spate.

Interpretare: in toate cazurile, aceasta este o actiune regulamentara a lui A1. A1 va p3stra pozitia

initiala de repunere cu dreptul de a pasa mingea fie in terenul din fatd sau in terenul din spate

conform statutului initjal.

17-37 Precizare: Dupa un cos reusit sau o ultima aruncare libera reusita, repunatorul din spatele liniei
de fund se poate deplasa lateral si/sau in spate si mingea poate fi pasata coechipierilor lui in
spatele liniei de fund, dar perioada repunerii in joc nu va depasi 5 secunde. Acest lucru este de
asemenea valabil dupa ce un minut de intrerupere este luat de oricare echipa sau cand o abatere
de interferenta neregulamentara cu repunerea in joc a echipei in aparare este sanctionata in timpul
repunerii in joc si de aceea repunerea va fi repetata.

17-38 Exemplu: Dupa un cos reusit sau o ultima aruncare libera reusita de un adversar in al doilea sfert,

A1 are mingea in maini pentru o repunere in joc din spatele liniei de fund.

(a) B2 isi deplaseaza mainile peste linia care delimiteaza terenul, inainte ca mingea sa fie repusa
in joc pe teren.

(b) A1 paseaza mingea spre A2 care este de asemenea in spatele liniei de fund. B2 isi deplaseaza
mainile peste linia care delimiteaza terenul si atinge mingea la aceasta pasa.

Interpretare: Lui B2 i se va acorda un averisment pentru intarzierea reluarii jocului. Avertismentul
lui B2 va fi de asemenea comunicat antrenorului principal al echipei B si se va aplica tuturor
componentilor echipei B pentru restul jocului. Orice repetare a unei actjuni similare poate avea ca
rezultat sanctionarea unei greseli tehnice. Oricare jucator al echipei A va pastra dreptul de a se
deplasa pe lungimea liniei de fund inainte sa elibereze mingea sau sa o paseze spre un coechipier.

2023, lunie versiunea 3.0a INTERPRETARILE OFICIALE ALE REGULILOR JOCULUI BASCHET FIBA 2022 Pag. 34 din 125




9

17-39

17-40

Federatia
. Romana
de Baschet

Exemplu: Dupa un cos reusit de adversari, A1 are mingea in maini pentru repunerea in joc din
spatele liniei de fund. Dupa ce mingea este repusa in joc pe teren, B2 blocheaza mingea cu piciorul
aproape de linia de fund.

Interpretare: Aceasta este o abatere de joc neregulamentar al mingii cu picorul a lui B2. Jocul va
fi reluat cu o repunere in joc a echipei A, din spatele liniei ei de fund, exceptand din zona aflata
direct in spatele panoului. Deoarece abaterea lui B2 de blocare a mingii cu piciorul s-a produs dupa
repunerea in joc, repunatorul echipei A nu va avea dreptul sa se deplaseze de la locul desemnat
al repunerii in joc pe lungimea liniei de fund, Tnainte sa elibereze mingea inspre teren.

Exemplu: Dupa un cos reusit de adversari, A1 are mingea in maini pentru repunerea in joc din
spatele liniei de fund. A2 sare din afara terenului din spatele liniei fund si in timp ce este in saritura
prinde mingea din repunerea in joc a lui A1. Dupa aceea:

(@) A2 paseaza mingea inapoi lui A1 care este inca in afara terenului in spatele liniei de fund.

(b) A2 paseaza mingea lui A3 care este pe teren.

(c) A2 revine in afara terenului in spatele liniei lui de fund.

(d) A2 aterizeaza pe teren.

(e) A2 aterizeaza pe teren si paseazi mingea inapoi lui A1 care este inca in afara terenului in
spatele liniei de fund.

Interpretare:

(@), (b)si(c) Aceasta este 0 actiune regulamentara a echipei A.

(d) si(e) Aceasta este o abatere la repunerea in joc a lui A2.

17-41

Precizare: Dupa o aruncare libera rezultatd de la o greseala tehnica, jocul va fi reluat cu o

repunere in joc din locul cel mai apropiat de cel unde s-a aflat mingea cand greseala tehnica s-a

produs, exceptand cazul in care exista o situatie de angajare intre doi sau inainte de inceperea

primului sfert.

Daca o greseala tehnica este sanctionata impotriva echipei in aparare, si repunerea in joc va fi

administrata din terenul ei din spate echipa atacanta va avea 24 secunde pe cronometrul de atac.

Daca va fi administrata din terenul ei din fata cronometrul de atac va fi resetat dupa cum urmeaza:

o Daca 14 secunde sau mai multe sunt afisate pe cronometrul de atac, acesta va continua de la
timpul la care acesta a fost oprit.

e Daca 13 secunde sau mai putine sunt afisate pe cronometrul de atac, acesta va arata 14
secunde.

Daca o greseala tehnica este sanctionata impotriva echipei in atac, aceasta echipa va avea timpul

ramas pe cronometrul de atac, indiferent daca repunerea in joc va fi administrata din terenul ei din

spate sau din terenul ei din fata.

Daca un minut de intrerupere si o greseald tehnicd sunt acordate in aceeasi perioada cu

cronometrul de joc oprit minutul de intrerupere va fi primul administrat, urmat de administrarea

penalizarii pentru greseala tehnica.

Dupa o aruncare libera (aruncari libere) rezultatd(e) din sanctionarea unei greseli antisportive sau

unei greseli descalificatoare, jocul va fi reluat cu o repunere in joc de la linia de repunere din

terenul din fata al echipei. Echipa va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

17-42

Exemplu: In al doilea sfert A2 dribleaz in:

(a) terenul din spate

(b) terenul din fata

cand A1 este sanctionat cu o greseala tehnica.

Interpretare: Oricare jucator al echipei B va incerca 1 aruncare liber3, fara urmérire. In ambele
cazuri jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde s-a

aflat mingea cand greseala tehnica s-a produs. Echipa A va avea timpul ramas pe cronometrul de
atac.
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Exemplu: A2 dribleaza in;
(a) terenul din spate
(b) terenul din fata,

cand B1 este sanctionat cu o greseala tehnica.

Interpretare: Oricare jucator al echipei A va incerca 1 aruncare libera, fard urmarire. Jocul va fi
reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde mingea s-a aflat cand
greseala tehnica s-a produs. Daca repunerea este din terenul ei din:

(a) spate, cu 24 secunde pe cronometrul de atac.

(b) fata, cu timpul ramas pe cronometrul de atac, dacd 14 secunde sau mai multe sunt afigate pe
cronometrul de atac si cu 14 secunde, daca 13 secunde sau mai putine sunt afisate pe
cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 1:47 rdmase pe cronometrul de joc, A1 dribleaza in terenul lui din fata si este
sanctionat cu o greseala tehnica. Echipei A i se acorda un minut de intrerupere.

Interpretare: Dupa minutul de intrerupere, oricare jucator al echipei B va incerca 1 aruncare libera
fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel
unde mingea s-a aflat cand greseala tehnica s-a produs. Echipa A va avea timpul ramas pe
cronometrul de atac.

17-45

Precizare: Cand cronometrul de joc aratd 2:00 sau mai putin in al patrulea sfert si in fiecare
prelungire, daca o greseala tehnica este sanctionata impotriva echipei in atac si acestei echipe i
se acorda un minut de intrerupere, echipa atacanta va avea timpul rdmas pe cronometrul de atac,
daca repunerea in joc va fi administrata din terenul ei din spate. Daca va fi administrata de la linia
de repunere din terenul ei din fata, cronometrul de atac va fi resetat dupa cum urmeaza:

e Daca 14 secunde sau mai multe sunt afisate pe cronometrul de atac, acesta va arata 14
secunde.

e Daca 13 secunde sau mai putine sunt afigate pe cronometrul de atac, acesta va continua de
la timpul la care acesta a fost oprit.

17-46

17-47

Exemplu: Cu 1:45 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, A1 dribleaza in terenul din spate si
este sanctionat cu o greseala tehnica. Echipei A i se acorda un minut de intrerupere.

Interpretare: Dupa terminarea minutului de intrerupere cel mai tarziu, antrenorul principal al
echipei Al va informa pe seful brigazii de arbitrii cu privire la locul repunerii in joc (terenul din fata
sau din spate). Dupa minutul de intrerupere, oricare jucator al echipei B va incerca 1 aruncare
libera fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A conform deciziei antrenorului
principal al echipei A.

Daca antrenorul principal al echipei A decide o repunere in joc de la linia de repunere din terenul
din fatd, echipa A va avea 14 secunde, daca 14 secunde sau mai multe sunt afigate pe cronometrul
de atac sau timpul ramas pe cronometrul de atac, daca 13 secunde sau mai putine sunt afigate pe
cronometrul de atac.

Daca antrenorul principal al echipei A decide o repunere in joc din terenul din spate, echipa A va
avea timpul rdmas pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 1:43 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, A1 dribleaza in terenul din spate si
este sancfionat cu o greseala tehnica. Oricare jucator al echipei B va incerca 1 aruncare libera,
fard urmarire. Echipei A i se acorda un minut de intrerupere.

Interpretare: Dupa minutul de intrerupere cel mai tarziu, antrenorul principal al echipei A il va
informa pe seful brigazii cu privire la locul repunerii in joc (terenul din fata sau din spate). Jocul va
fi reluat cu o repunere in joc a echipei A conform deciziei antrenorului principal al echipei A.
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de Baschet

Daca antrenorul principal al echipei A decide o repunere in joc de la linia de repunere din terenul
din fatd, echipa A va avea 14 secunde, daca 14 secunde sau mai multe sunt afigate pe cronometrul
de atac sau timpul ramas pe cronometrul de atac, daca 13 secunde sau mai putine sunt afigate pe
cronometrul de atac.

Daca antrenorul principal al echipei A decide o repunere in joc din terenul din spate, echipa A va
avea timpul rdmas pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 1:41 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, A1 dribleaza in terenul din spate cand
B1 deviaza mingea afara din joc. Echipei A i se acorda un minut de intrerupere. Imediat apoi, A1
este sanctionat cu o greseala tehnica.

Interpretare: Dupa minutul de intrerupere cel mai tarziu, antrenorul principal al echipei A il va
informa pe seful brigazii cu privire la locul repunerii in joc (terenul din fata sau terenul din spate).
Oricare jucator al echipei B va incerca 1 aruncare liberd fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o
repunere in joc a echipei A conform deciziei antrenorului principal al echipei A.

Daca antrenorul principal A decide o repunere in joc de la linia de repunere din terenul din fata,
echipa Ava avea 14 secunde, daca 14 secunde sau mai multe sunt afigate pe cronometrul de atac
sau timpul rdmas pe cronometrul de atac, daca 13 secunde sau mai putine sunt afigate pe
cronometrul de atac.

Daca antrenorul principal A decide o repunere in joc din terenul din spate, echipa A va avea timpul
ramas pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 58 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, in terenul din spate a lui A1,
(@) B11in mod deliberat blocheaza mingea cu piciorul.

(b) B1il faulteaza pe A1. Aceasta este a treia greseald a echipei B in acest sfert.

(c) B1 deviaza mingea afara din joc.

Cu 19 secunde ramase pe cronometrul de atac, echipei A i se acordd un minut de intrerupere.

Interpretare: Antrenorul principal al echipei A va decide daca jocul va fi reluat cu o repunere in joc
de la linia de repunere din terenul din fati sau din terenul din spate.

In toate cazurile, daca repunerea in joc va fi de la linia de repunere din terenul ei din fat3, echipa A
va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

(a@)si(b)  Daca repunerea in joc va fi din terenul ei din spate, echipa A va avea 24 secunde pe
cronometrul de atac

(c) Daca repunerea in joc va fi din terenul ei din spate, echipa A va avea 19 secunde pe
cronometrul de atac

17-50

Precizare: Oride cate ori mingea intra in cos dar, cosul nu este valabil sau ultima aruncare libera
nu este valabila, jocul va fi reluat cu o repunere in joc de la prelungirea liniei de aruncari libere.

17-51

17-52

Exemplu: A11n actiune de aruncare comite o abatere de pasi si apoi mingea intrd in cos.

Interpretare: Cosul lui A1 nu va conta. Echipei B i se va acorda o repunere in joc de la prelungirea
liniei de aruncari libere din terenul ei din spate. Echipa B va avea 24 secunde pe cronometrul de
atac.

Exemplu: A1 incearcd o aruncare pentru un cos. In timp ce mingea este pe traiectoria ei
descendenta, A2 atinge mingea care apoi intrd in cos.

Interpretare: Cosul lui A1 nu va conta. Echipei B i se va acorda o repunere in joc de la prelungirea
liniei de aruncéri libere in terenul ei din spate. Echipa B va avea 24 secunde pe cronometrul de
atac.

2023, lunie versiunea 3.0a INTERPRETARILE OFICIALE ALE REGULILOR JOCULUI BASCHET FIBA 2022 Pag. 37 din 125



Articolul 18/19 Minut de intrerupere / inlocuire

18/19-1

Precizare: Un minut de intrerupere nu poate fi acordat inainte ca timpul de joc pentru un sfert sau
o prelungire sa fie pornit sau dupa ce timpul de joc pentru un sfert sau o prelungire s-a terminat.

O inlocuire de jucatori nu poate fi acordata inainte ca timpul de joc pentru primul sfert sa fie pornit
sau dupa ce timpul de joc pentru joc s-a terminat. O inlocuire poate fi acordata in timpul intervalelor
de joc dintre sferturi si prelungiri.

18/19-2

Exemplu: Dupa ce mingea a parasit mainile sefului brigazii la angajarea intre doi de incepere a
jocului dar Tnainte ca mingea sa fie regulamentar atinsa, saritorul A2 comite o abatere. Echipei B i
se acorda o repunere in joc. La acest moment oricare echipa solicitd un minut de intrerupere sau
o inlocuire.

Interpretare: in ciuda faptului c3 jocul a inceput, minutul de intrerupere sau inlocuirea nu vor fi
acordate deoarece cronometrul de joc inca nu a fost pornit.

18/19-3

Precizare: Daca semnalul cronometrului de atac suna cand mingea este in aer in timpul unei
aruncari pentru un cos, aceasta nu este o abatere si cronometrul de joc nu se opreste. Daca
aruncarea este reusitd atunci aceasta este, in anumite conditii, o oportunitate pentru minut de
intrerupere si inlocuire de jucatori, pentru ambele echipe.

18/19-4

Exemplu: In timpul unei aruncéri pentru un cos, mingea este in aer cand semnalul cronometrului
de atac suna. Mingea intrd in cos. Oricare echipa sau ambele echipe solicita:

(@) un minut de intrerupere.
(b) o inlocuire de jucatori.

Interpretare:
(a) Aceasta este o oportunitate de minut de intrerupere numai pentru echipa care nu a marcat.

Daca echipei care nu a marcat i se acorda un minut de intrerupere, adversarilor li se poate
acorda de asemenea un minut de intrerupere si ambelor echipe de asemenea li se acorda o
inlocuire de jucatori, daca ele o solicita.

(b) Aceasta este o oportunitate de inlocuire numai pentru echipa care nu a marcat i numai cand
cronometrul de joc arata 2:00 minute sau mai putin in al patrulea sfert si in fiecare prelungire.
Daca echipei care nu a marcat i se acorda o inlocuire de jucatori, adversarilor de asemenea i
se poate acorda o inlocuire de jucatori si ambelor echipe de asemenea li se poate acorda, un
minut de intrerupere, daca ele 1l solicita.
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18/19-5

Precizare: Articolele 18 si 19 clarifica cand o oportunitate de minut de intrerupere sau de inlocuire
incepe si se termina. Daca solicitarea pentru un minut de intrerupere sau inlocuire de jucatori
(pentru orice jucator, inclusiv pentru aruncatorul aruncarilor libere) este facutd dupa ce mingea
este la dispozitia aruncatorului aruncarilor libere pentru prima aruncare libera, minutul de
intrerupere sau inlocuirea de jucatori va fi acordata pentru ambele echipe numai daca:

(@) ultima aruncare libera este reusita, sau
(b) ultima aruncare libera este urmata de o repunere in joc, sau
(c) pentru orice motiv valabil, mingea ramane moarta dupa ultima aruncare libera.

Daca mingea este la dispozitia aruncatorului de aruncari libere pentru prima din cele 2 sau 3
aruncari libere consecutive, pentru aceeasi penalizare de greseala, nici un minut de intrerupere
nu va fi acordat sau nici o inlocuire nu va fi acordata inainte ca mingea sa devind moarta in urma
ultimei aruncari libere.

Cand o greseala tehnica se produce intre astfel de aruncari libere, aruncarea libera fara urmarire
va fi administratd imediat. Un minut de intrerupere sau inlocuire de jucatori nu vor fi acordate
inainte si/sau dupa aruncarea libera, in afara cazului in care un inlocuitor devine jucator ca sa
incerce aruncarea liberd pentru penalizarea greselii tehnice. In acest caz, adversarii sunt de
asemenea indreptatiti sa inlocuiasca 1 jucator, daca ei doresc.

18/19-6

18/19-7

Exemplu: Lui A1ise acorda 2 aruncari libere. Oricare echipa solicitd un minut de intrerupere sau
o inlocuire de jucatori

(a) inainte ca mingea sa fie la dispozitia aruncatorului aruncarilor libere A1.
(b) dupa prima aruncare libera incercata.

(c) dupa adoua aruncare libera reusita dar, inainte ca mingea sé fie la dispozitia oricarui repunator
al echipei B.

(d) dupa a doua aruncare libera reusita si dupa ce mingea este la dispozitia oricarui repunator al
echipei B.
Interpretare:

(@) Minutul de intrerupere sau inlocuirea se va acorda imediat, inainte de incercarea primei
aruncari libere.

(b) Minutul de intrerupere sau inlocuirea nu se va acorda dupa prima aruncare libera, chiar daca
aceasta a fost reusita.

(c) Minutul de intrerupere sau inlocuirea se va acorda imediat, inainte de repunerea in joc.
(d) Minutul de intrerupere sau inlocuirea de jucatori nu se va acorda.

Exemplu: Lui A1 i se acordd 2 aruncari libere. Dupa incercarea primei aruncari libere, oricare
echipa solicitd un minut de intrerupere sau o inlocuire de jucatori. In timpul incercarii ultimei
aruncari libere:

a) mingea ricoseaza din inel i jocul continua.
mingea intra in cos aruncarea libera fiind reusita.

(

(b)

(c) mingea nu atinge inelul.

(d) A1 calca pe linia de aruncéri libere in timp ce arunca la cos si abaterea este sanctionata.
(e)

B1 paseste pe zona de restrictie nainte ca mingea s paraseasca mainile lui A1. Abaterea lui
B1 este sanctionata si aruncarea libera incercata de A1 nu este reusita.
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Interpretare:
(a) Minutul de intrerupere sau inlocuirea nu se va acorda.

(b), (c) si(d)  Minutul de intrerupere sau inlocuirea se va acorda imediat.

(e) A1 va incerca o aruncare libera inlocuitoare si, dacad este marcata, minutul de
intrerupere sau inlocuirea se va acorda imediat.

18/19-8 Exemplu: O oportunitate de inlocuire tocmai s-a terminat cand inlocuitorul A6 alearga spre masa
scorerului, solicitand zgomotos o finlocuire. Cronometrorul reactioneazd si in mod eronat
semnalizeaza sonor. Arbitrul fluiera.

Interpretare: Mingea este moarta iar cronometrul de joc este oprit, ceea ce in mod normal va fi o
oportunitate de inlocuire. Totusi, pentru ca solicitarea lui A6 a fost facuta prea tarziu, inlocuirea nu
se va acorda. Jocul va fi reluat imediat.

18/19-9 Exemplu: O abatere de interventie neregulamentara sau de interferentd neregulamentara, se
produce pe parcursul jocului. Un minut de intrerupere a fost solicitat de catre oricare antrenor sau
o inlocuire a fost solicitatd de catre un inlocuitor al oricarei echipe.

Interpretare: Abaterea sanctionati determina oprirea cronometrului de joc si mingea sa devina
moartd. Minute de intrerupere sau inlocuiri vor fi acordate.

18/119-10  Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 la o incercare nereusita pentru un cos de 2 puncte. Dupa prima
din cele 2 aruncari libere ale lui A1, A2 este sanctionat cu o greseala tehnicd. Acum oricare echipa
solicitd un minut de intrerupere sau o inlocuire de jucatori.

Interpretare: Oricare jucator al echipei B poate incerca 1 aruncare libera, fara urmarire. Daca un
inlocuitor al echipei B a devenit jucator pentru a incerca aruncarea libera, echipa A de asemenea
va fi indreptatita sa inlocuiasca un jucator, daca ei doresc. Daca aruncarea libera este incercata
de un Tnlocuitor al echipei B, care a devenit jucitor sau daca echipa A de asemenea a inlocuit un
jucator, ei nu pot fi inlocuiti pana cand urmatoarea perioada a jocului cu cronometrul de joc pornit
(deruland) s-a terminat. Dupa aruncarea libera a jucatorului echipei B pentru greseala tehnica a lui
A2, A1 va incerca a doua aruncare libera. Jocul va fi reluat ca si dupa orice ultima aruncare libera.
Dacd este reusita si daca s-a solicitat, minutul de intrerupere sau alta inlocuire se va acorda pentru
ambele echipe.

18/119-11  Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 la o incercare nereusita pentru un cos de 2 puncte. Dupa prima
din cele 2 aruncéri libere ale lui A1, A2 este sanctionat cu o greseala tehnica. Oricare jucator al
echipei B va incerca 1 aruncare liberd fara urmarire. Oricare echipa solicitd acum un minut de
intrerupere sau o inlocuire de jucatori.

Interpretare: Nici un minut de intrerupere sau nici o inlocuire nu se va acorda la acest moment.
A1 va incerca a doua aruncare liberd. Jocul va fi reluat ca si dupa orice ultima aruncare libera.
Daca este reusita si daca s-a solicitat, minutul de intrerupere sau alta inlocuire se va acorda pentru
ambele echipe.

1811912  Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 la o incercare nereusitd, pentru un cos de 2 puncte. Dupa prima
din cele 2 aruncari libere ale lui A1, A2 este sanctionat cu o greseala tehnica. Aceasta este a cincea
greseala a lui A2. Acum oricare echipa solicitd un minut de intrerupere sau o inlocuire de jucatori.

Interpretare: A2 va fi inlocuit imediat. Oricare jucator al echipei B poate incerca 1 aruncare libera
fard urmarire. Daca un inlocuitor al echipei B a devenit jucator pentru a incerca aruncarea libera,
echipa A este de asemenea indreptatita sa inlocuiasca un jucator, daca ei doresc. Daca aruncarea
libera este incercatd de un inlocuitor al echipei B, care a devenit jucator sau daca echipa A, de
asemenea, a inlocuit un jucator, ei nu pot fi inlocuiti pana cand urmatoarea perioada a jocului cu
cronometrul de joc pornit (deruland) s-a terminat. Dupa aruncarea libera a jucatorului echipei B
pentru greseala tehnica a lui A2, A1 va incerca a doua aruncare libera. Jocul va fi reluat ca si dupa
orice ultima aruncare libera. Daca este reusita si daca s-a solicitat, minutul de intrerupere sau alta
inlocuire se va acorda pentru ambele echipe.
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1811913  Exemplu: A1 care dribleaza este sanctionat cu o greseala tehnica. B6 solicitd o inlocuire ca sa
incerce aruncarea libera.

Interpretare: Aceasta este o oportunitate de inlocuire pentru ambele echipe. Dupa ce a devenit
jucator, B6 poate incerca 1 aruncare libera, fara urmarire dar B6 nu poate fi inlocuit pana cand
urmatoarea perioada a jocului cu cronometrul de joc pornit s-a terminat.

18/19-14  Precizare: Un inlocuitor care a devenit un jucator poate parasi jocul numai dupa terminarea
urmatoarei perioade a jocului cu cronometrul de joc pornit (deruland).

1811915  Exemplu: B1 este inlocuit de B6. Inainte de pornirea cronometrului de joc, B6 este sanctionat cu
o greseala personala. Aceasta este:

(a) atreia
(b) acincea
greseala a lui B6.

Interpretare: In
(@) B6 nu poate fi inlocuit pana la terminarea perioadei cu cronometrul de joc pornit (deruland).

(b) B6 va fi inlocuit.

18/19-16  Precizare: Dac3, in urma unei solicitari pentru acordarea unui minut de intrerupere o greseala
este sanctionatd impotriva oricarei echipe, minutul de intrerupere nu va incepe pana cand arbitrul
a finalizat integral comunicarea referitoare la aceasts greseal3 spre masa scorerului. in cazul celei
de-a cincea greseli a unui jucator, aceasta comunicare include procedura necesara inlocuirii. Dupa
ce toatd comunicarea este finalizata, perioada minutului de intrerupere va incepe cand un arbitru
fluiera si aratd semnul minutului de intrerupere.

1811917  Exemplu: in timpul jocului, antrenorul principal al echipei A solicitd un minut de intrerupere dupa
care

(a) B1 este sanctionat cu o a cincea greseala.
(b) un jucator al oricarei echipe este sanctionat cu o greseala.

Interpretare:

In (a) perioada minutului de intrerupere nu va incepe pana cand toatd comunicarea spre masa
scorerului a fost finalizata si un inlocuitor pentru B1 a devenit un jucator.

In ambele cazuri, jucatorilor li se va permite s3 mearga la banca lor, chiar daca in mod formal
perioada minutului de intrerupere nu a inceput.

18/19-18  Precizare: Fiecare minut de intrerupere va dura 1 minut. Echipele trebuie sa se intoarca prompt
spre teren, dupa ce arbitrul fluierd si face semn echipelor sa intre pe teren. Daca o echipa
prelungeste minutul de intrerupere mai mult decat 1 minut, aceasta obfine un avantaj prin
prelungirea minutului de intrerupere si de asemenea determina o intarziere a relurii jocului. Un
avertisment va fi acordat antrenorului principal al acestei echipe de catre un arbitru. Daca acest
antrenor principal ignord avertismentul, un minut de intrerupere suplimentar va fi acumulat
impotriva acestei echipe. Dacd echipa nu mai are minute de intrerupere ramase, o greseala
tehnica pentru intarzierea jocului poate fi sanctionata impotriva antrenorului principal, inscrisa pe
foaia oficiala de joc cu ‘B1'. Daca o echipa nu se intoarce prompt spre teren, dupa intervalul de joc
de la jumatatea jocului, un minut de intrerupere va fi acumulat impotriva acestei echipe. Un astfel
de minut de intrerupere acumulat nu va dura 1 minut. Jocul va fi reluat imediat.
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Exemplu: Minutul de intrerupere se termina si arbitrul cheama echipa A pe teren. Antrenorul
principal A continua sa dea instructiuni echipei care inca ramane in zona bancii. Arbitrul re-cheama
echipa A pe teren si

(a) echipaAin sfarsit intra pe teren.
(b) echipa A continua sa rdmana in zona bancii ei.

Interpretare:

(a) Dupa ce echipa A incepe sa se reintoarca spre teren, arbitrul va acorda un avertisment
antrenorului principal al echipei A, care daca repetd acelasi comportament, un minut de
intrerupere suplimentar va fi acumulat impotriva echipei A.

(b) Un minut de intrerupere, fara avertisment va fi acumulat impotriva echipei A. Acest minut de
intrerupere va dura 1 minut. Daca echipa A nu mai are minute de intrerupere ramase, o
greseald tehnica pentru intarzierea reluarii jocului va fi acumulatd mpotriva antrenorului
principal al echipei A, inscrisa cu un ‘B1’.

Exemplu: Dupa terminarea intervalului de joc de la jumatatea jocului, echipa A este inca in
vestiarul ei si de aceea inceperea sfertului al treilea este intarziata.

Interpretare: Dupa ce in sfarsit echipa A intra pe teren un minut de intrerupere, fara avertisment
va fi acumulat impotriva echipei A. Acest minut de intrerupere nu va dura 1 minut. Jocul va fi reluat
imediat.

18/19-21

Precizare: Daca unei echipe nu i s-a acordat un minut de intrerupere in a doua repriza pana cand
cronometrul de joc afiseaza 2:00 in al patrulea sfert, scorerul va trasa 2 linii orizontale pe foaia
oficiala de joc in prima casuta destinata minutelor de intrerupere ale echipei pentru a doua repriza.
Tabela de marcaj va indica primul minut de intrerupere ca si luat.

18/19-22

18/19-23

Exemplu. Cu 2:00 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, ambele echipe n-au luat un minut de
intrerupere in repriza a doua.

Interpretare: Scorerul va trasa 2 linii orizontale in prima casuta destinata minutelor de intrerupere
pentru repriza a doua la ambele echipe. Tabela de marcaj va indica primul minut de intrerupere ca
si luat.

Exemplu: Cu 2:09 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, antrenorul principal al echipei A solicita
primul minut de intrerupere din repriza a doua in timp ce cronometrul de joc deruleaza. Cu 1:58 pe
cronometrul de joc, mingea iese afara din joc si cronometrul de joc este oprit. Echipei Ai se acorda
un minut de intrerupere.

Interpretare: Scorerul va trasa 2 linii orizontale in prima casuta destinata minutelor de intrerupere
ale echipei A deoarece minutul de intrerupere n-a fost acordat inainte ca 2:00 sa fie afisate pe
cronometrul de joc in al patrulea sfert. Minutul de intrerupere acordat la 1:58 va fi inscris in a doua
casuta si echipa A va avea numai inca 1 minut de intrerupere ramas. Dupa minutul de intrerupere,
tabela de marcaj va afisa 2 minute de intrerupere ca si luate.

18/19-24

Precizare: Ori de cate ori un minut de intrerupere este solicitat, indiferent daca este inainte sau
dupa ce o greseald tehnica, o greseald antisportivda sau o greseald descalificatoare este
sanctionata, minutul de intrerupere va fi acordat inainte de inceperea administrarii aruncarii
(aruncarilor) libere. Daca pe parcursul minutului de intrerupere o greseala tehnicd, o greseald
antisportiva sau o greseala descalificatoare este sanctionatd, aruncarea libera (aruncarile libere)
va (vor) fi administrata(e) dupa ce minutul de intrerupere s-a terminat.

18/19-25

Exemplu: Antrenorul principal al echipei B solicita un minut de intrerupere. A1 este sanctionat cu
o greseald antisportiva impotriva lui B1, urmata de o greseala tehnica impotriva lui A2.
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Interpretare: Echipei B i se acorda un minut de intrerupere. Dupa minutul de intrerupere, oricare
jucator al echipei B va incerca 1 aruncare libera fara urmarire. Apoi, B1 va incerca 2 aruncari libere
fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la linia de repunere din terenul
ei din fata. Echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

18/19-26  Exemplu: Antrenorul principal al echipei B solicita un minut de intrerupere. A1 este sanctionat cu
o0 greseald antisportiva impotriva lui B1. Echipei B i se acorda un minut de intrerupere. In timpul
minutului de intrerupere, A2 este sanctionat cu o greseala tehnica.

Interpretare: Dupa minutul de intrerupere, oricare jucator al echipei B va incerca 1 aruncare libera
fara urmarire. Apoi B1 va incerca 2 aruncairi libere fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in
joc a echipei B de la linia de repunere din terenul ei din fati. Echipa B va avea 14 secunde pe
cronometrul de atac.
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Articolul 23  Jucator afara din joc si minge afara din joc

231 Precizare: Daca mingea este afara din joc pentru ca a atins un jucator sau a fost atinsa de un
jucator, care este pe sau in afara liniei care delimiteaza terenul, acest jucator a determinat mingea
s iasa afara din joc.

23-2 Exemplu: Aproape de linia laterala, A1 cu mingea in maini este strans aparat de B1. A1 il atinge
pe B1 cu corpul. B1 are 1 picior in afara terenului.

Interpretare: Aceasta este o actiune regulamentara a lui A1. Un jucator este afara din joc cand
orice parte a corpului este in contact cu altceva decat un jucator. Jocul va continua.

23-3 Exemplu: Aproape de linia laterala, A1 cu mingea in maini este strans aparat de B1 si B2. A1l
atinge cu mingea pe B1 care are 1 picior in afara terenului.

Interpretare: Aceasta este o abatere de minge afara din joc a lui B1. Mingea este afara din joc
cand aceasta atinge un jucator care este in afara terenului. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc
de echipa A, din locul cel mai apropiat de cel unde mingea a iesit afara din joc. Echipa A va avea
timpul ramas pe cronometrul de atac.

23-4 Exemplu: A1 dribleaza aproape de linia laterala in fafa mesei scorerului. Mingea ricogeaza inalt
de pe teren si atinge genunchiul lui B6 agezat pe scaunul inlocuitorului. Mingea revine la A1, pe
teren.

Interpretare: Mingea este afara din joc cand aceasta il atinge pe B6 care este afara din joc. Mingea
a fost determinata sa iasa afara din joc de catre A1 care a atins mingea nainte ca aceasta sa iasa
in afara din joc. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din locul cel mai apropiat de cel
unde mingea a iesit afara din joc.
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Articolul 24  Driblingul

2441 Precizare: Nu este un dribling daca un jucator arunca in mod deliberat mingea fie in panoul
adversarilor sau in panoul propriu.

24-2 Exemplu: A1 nu a driblat inca si este stationar cand A1 arunca mingea in un panou si o prinde sau
o atinge din nou inainte ca aceasta sa atinga alt jucator.

Interpretare: Aceasta este o actiune regulamentara a lui A1. Dupa prinderea mingii, A1 poate
arunca, pasa mingea sau s inceapa un dribling.

24-3 Exemplul: Dupa terminarea unui dribling fie intr-o deplasare continud sau inca stationar, A1 in
mod deliberat arunca mingea in panou. A1 prinde sau atinge mingea din nou

(@) dupa ce aceasta ricoseaza sarind pe teren si incepe un dribling.
(b) inainte ca aceasta sa atinga oricare alt jucator.

Interpretare:

In (a) aceasta este 0 abatere de dublu dribling a lui A1. A1 nu va avea voie s3 dribleze a doua oara
dupa ce primul dribling s-a terminat.

In (b) aceasta este o actiune regulamentara a lui A1. Dup4 prinderea sau atingerea mingii, A1
poate arunca sau pasa dar nu va avea voie sa inceapa un nou dribling.

24-4 Exemplu: Mingea aruncatd pentru un cos de A1 nu atinge inelul. A1 prinde mingea si in mod
deliberat o arunca in panou, dupa care A1 prinde sau atinge mingea din nou, inainte ca aceasta
sa atinga oricare alt jucator.

Interpretare: Aceasta este o actiune regulamentara a lui A1. Dupa prinderea mingii, A1 poate
arunca, pasa sau sa inceapa un dribling.

24-5 Exemplu: A1 dribleaza si prinde mingea oprindu-se regulamentar.

(@) Apoi A1 se dezechilibreaza si fara sa deplaseze piciorul pivot, A1 atinge terenul cu mingea o
data sau de doua ori in timp ce tine mingea in maini.

(b) Apoi A1 arunca mingea dintr-o mana spre cealalta fara sa deplaseze piciorul pivot.
Interpretare: In ambele cazuri aceasta este o actiune regulamentara a lui A1. A1 nu a deplasat
piciorul pivot.

24-6 Exemplu: A1 incepe un dribling aruncand mingea:
(a) peste adversar.
(b) la cativa metri departare fata de un adversar.
Mingea atinge terenul dupa care A1 continua sa dribleze.

Interpretare: In ambele cazuri, aceasta este o actiune regulamentara a Iui A1. Mingea a atins
terenul inainte ca A1 sa fi atins mingea din nou la un dribling.

24-7 Exemplu: A1 termind un dribling si arunca mingea in mod deliberat in piciorul lui B1. A1 prinde
mingea si incepe sa dribleze din nou.

Interpretare: Aceasta este o abatere de dublu dribling a lui A1. Driblingul lui A1 s-a terminat
deoarece mingea n-a fost atinsa din initiativa lui B1. Mingea a fost cea care I-a atins pe B1. A1 nu
are voie sa dribleze din nou.
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Articolul 25  Regula pasilor

251

Precizare: Este regulamentar daca un jucator care este intins pe teren obtine controlul mingii.
Este regulamentar dacd un jucator care tine mingea, cade pe teren. Este de asemenea
regulamentar daca un jucator, dupa caderea pe teren cu mingea, aluneca din cauza inertiei. Totusi,
daca apoi, jucatorul se rostogoleste sau incearca sa se ridice in timp ce tine mingea, aceasta este
o abatere.

25-2

25-3

Exemplu: A1 are mingea in maini, apoi

(a) se dezechilibreaza si cade pe teren.

(b) dupa caderea pe teren inertia lui A1 determina ca acest jucator sa alunece.

Interpretare: In ambele cazuri, aceasta este o actiune regulamentara a lui A1. Ciderea pe teren

nu este o abatere de pasi. Totusi, daca acum A1 se rostogoleste ca sa evite apararea sau incearca
sa se ridice cu mingea in maini, o abatere de pasi se produce.

Exemplu: A1, in timp ce este intins pe teren, obtine controlul mingii. Apoi A1
(a) paseaza mingea lui A2.

(b) incepe un dribling in timp ce inca este intins pe teren.

(c) incearca sa se ridice in timp ce dribleaza mingea.

(d) ncearca sa se ridice in timp ce inca tine mingea.

Interpretare:
(@), (b)si(c) Aceasta este 0 actiune regulamentara a lui A1.
(d) Aceasta este o abatere de pasi a lui A1.

25-4

Precizare. Un jucator nu are voie sa atinga terenul in mod consecutiv cu acelasi picior sau cu
ambele picioare dupa terminarea unui dribling sau obtinerea controlului mingii.

25-5

Exemplu: A1 termina un dribling avand mingea in maini. intr-o deplasare continua, A1 sare de pe
piciorul stang, aterizeaza cu piciorul stang, apoi cu piciorul drept si incearca o aruncare pentru un
COS.

Interpretare: Aceasta este o abatere de pasi a lui A1. Dupa ce a terminat un dribling, un jucator
nu are voie sa atinga terenul in mod consecutiv cu acelasi picior.
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Articolul 26 3 secunde

26-1

Precizare: Este o abatere cand un jucator paraseste terenul la linia de fund pentru a evita
incalcarea Regulii celor 3 secunde si apoi reintra in zona de restrictie.

26-2

Exemplu: A1 in zona de restrictie pentru mai putin de 3 secunde se deplaseaza in afara limitelor
terenului la linia de fund ca sa evite o abatere de 3 secunde. Apoi A1 reintrd in zona de restrictie.

Interpretare: Aceasta este o abatere de la regula celor 3 secunde a lui A1.

26-3

Precizare: Un jucator nu va rdméane in zona de restricie a adversarilor pentru mai mult de 3
secunde consecutive in timp ce echipa jucatorului controleazd o minge vie in terenul din fata si
cronometrul de joc este pornit (deruleaza).

26-4

26-5

Exemplu: A1 in zona de restrictie timp de 2.5 secunde elibereaza mingea la o aruncare pentru un
cos. Mingea nu atinge panoul si inelul iar A1 o recupereaza.

Interpretare: Aceasta este o actiune regulamentara a lui A1. Echipa A a terminat controlul ei
asupra mingii cand A1 a eliberat-o la aruncare. Cu recuperarea lui A1, echipa A a obtinut un nou
control al mingii.

Exemplu: In timp ce repunatorul A1 are mingea in maini in terenul din fat3, A2 rmane in zona de
restrictie a adversarilor pentru mai mult de 3 secunde.

Interpretare: Aceasta este o actiune regulamentara a lui A2. Echipa A are controlul mingii, totusi,
cronometrul de joc inca nu a fost pornit (inca nu deruleaza).
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Articolul 28 8 secunde

281 Precizare: Cronometrul de atac este oprit din cauza unei situatii de angajare intre doi. Daca
repunerea in joc care rezultd conform posesiei alterative, este acordatad echipei care avea
controlul mingii in terenul ei din spate, perioada celor 8 secunde va continua.

28-2 Exemplu: A1 dribleaza in terenul din spate timp de 5 secunde cand o minge {inutd se produce.
Echipa A este indreptatjta la urmatoarea repunere in joc conform posesiei alternative.
Interpretare: Echipa A va avea numai 3 secunde pentru a deplasa mingea in terenul ei din fata.

28-3 Precizare: In timpul unui dribling din terenul din spate spre terenul din fat3, mingea ajunge in
terenul din fatd al unei echipe cand ambele picioare ale jucatorului care dribleaza cat si mingea
sunt in contact complet cu terenul din fata.

28-4 Exemplu: A1 sta incalecand linia de centru si primeste mingea de la A2 care sta
(@) in terenul din spate. A1 paseaza mingea inapoi lui A2 care este inca in terenul din spate.

(b) incalecand linia de centru.

(c) incalecand linia de centru. A2 incepe sa dribleze in terenul din spate.

Interpretare: in toate cazurile, aceasta este o actjune regulamentara a echipei A. A1 nu a avut
ambele picioare in contact complet cu terenul din fati si de aceea A1 este indreptatjt s& paseze
mingea in terenul din spate. Perioada celor 8 secunde va continua.

28-5 Exemplu: A1 dribleaza avansand in terenul din spate si opreste inaintarea dribland inca, in timp
ce:

(@) incaleca linia de centru

(b) ambele picioare sunt in terenul din fata dar mingea este driblata in terenul din spate.

(c) ambele picioare sunt in terenul din fatd dar mingea este driblata in terenul din spate, dupa
care A1 revine cu ambele picioare in terenul din spate.

(d) ambele picioare sunt in terenul din spate dar mingea este driblata in terenul din fata.

Interpretare: In toate cazurile aceasta este o actiune regulamentara a lui A1. A1 care dribleaza

continud sa fie in terenul din spate pana cand ambele picioare, cat si mingea, sunt in contact

complet cu terenul din fata. Perioada celor 8 secunde va continua.

28-6 Precizare: De fiecare data cand perioada celor 8 secunde continua cu timpul ramas si la aceeasi
echipa care anterior a avut controlul mingi i se acorda o repunere in joc din terenul ei din spate,
arbitrul care inmaneaza mingea repunatorului in joc va informa repunéatorul in joc asupra timpului
ramas din perioada celor 8 secunde.

28-7 Exemplu: A1 dribleaza in terenul din spate timp de 6 secunde cand o dubla greseala se produce

in:
(@) terenul din spate.
(b) terenul din fata.

Interpretare:

(@) Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din terenul ei din spate din locul cel mai
apropiat de cel unde dubla greseald s-a produs. Arbitrul va informa repunatorul echipei A ca
echipa are 2 secunde ca s deplaseze mingea in terenul ei din fata.
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(b) Jocul vafireluat cu o repunere in joc a echipei Adin terenul ei din fata din locul cel mai apropiat
de cel unde dubla greseala s-a produs.

28-8 Exemplu: A1 dribleaza in terenul din spate timp de 4 secunde cand B1 deviaza mingea afara din
joc in terenul din spate al echipei A.

Interpretare: Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din terenul ei din spate din locul cel
mai apropiat de cel unde mingea a iesit afara din joc. Arbitrul va informa repunatorul echipei A ca
echipa mai are 4 secunde ramase ca sa deplaseze mingea in interiorul terenului ei din fata.

28-9 Precizare: Daca jocul este oprit de catre un arbitru pentru orice motiv valabil fara legatura cu
oricare echipa si daca, in aprecierea arbitrilor adversarii ar fi pusi in dezavantaj, perioada celor 8
secunde va continua.

28-10 Exemplu: Cu 25 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert si cu scorul A72 — B72, echipa
A obtine controlul mingii. A1 dribleaza in terenul lui din spate timp de 5 secunde cand jocul este
oprit de catre arbitrii deoarece
(@) cronometrul de joc sau cronometrul de atac nu functioneaza sau nu poate fi pornit.

(b) o sticla a fost aruncata pe teren.

(c) cronometrul de atac, a fost in mod eronat resetat.

Interpretare: In toate cazurile, jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din terenul ei din
spate, cu 3 secunde rdmase din perioada de 8 secunde. Echipa B ar fi dezavantajata daca jocul ar
fi reluat cu o noua perioada de 8 secunde.

28-11 Precizare: In urma unei abateri de 8-secunde, locul repunerii in joc este determinat de locul unde
s-a aflat mingea cand abaterea s-a produs.

28-12 Exemplu: Perioada celor 8 secunde pentru echipa A se termina si abaterea se produce cand:

(a) echipa A controleaza mingea in terenul ei din spate.

(b) mingea este in aer la pasa lui A1 din terenul din spate spre terenul din fata.

Interpretare: Repunerea in joc a echipei B va fi administrata din terenul ei din fata, din locul cel
mai apropiat de:

(@) locul unde s-a aflat mingea cand abaterea de 8 secunde s-a produs, exceptand din zona aflata
direct in spatele panoului.

(b) linia de centru.
Echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.
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Articolul 29/50 Timpul de atac

29/50-1

Precizare: O aruncare pentru un cos este incercatd aproape de terminarea perioadei de atac si
semnalul cronometrului de atac suna in timp ce mingea este in aer.

e Daca mingea intra in cos, cosul va conta.

e Daca mingea nu atinge inelul, arbitrii vor astepta sa vada daca adversarii obtin un control
imediat si clar al mingii.
— Daca da, semnalul cronometrului de atac va fi ignorat.
— Daca nu, aceasta este o abatere pentru expirarea timpului de atac.Mingea va fi acordata

adversarilor pentru repunerea in joc din locul cel mai apropiat de cel unde jocul a fost
oprit, exceptand din zona aflata direct in spatele panoului.

29/50-2

29/50-3

29/50-4

29/50-5

29/50-6

Exemplu: Mingea aruncata pentru un cos de A1 este in aer cand semnalul cronometrului de atac
suna. Mingea atinge panoul si apoi se rostogoleste pe teren, unde aceasta este atinsa de B1, apoi
de A2 siin final este controlata de B2.

Interpretare: Aceasta este o abatere pentru expirarea perioadei de atac a echipei A. Mingea
aruncata pentru un cos de A1 n-a atins inelul si echipa B n-a obtinut un control imediat si clar al
mingii.

Exemplu: in impul aruncarii pentru un cos a Iui A1 mingea atinge panoul dar nu atinge inelul. Apoi
mingea este atinsa dar nu controlatd de B1, dupa care A2 obtine controlul mingii. Semnalul
cronometrului de atac suna.

Interpretare: Aceasta este o abatere pentru expirarea perioadei de atac a echipei A.

Exemplu: Mingea aruncata pentru un cos de A1 la sfarsitul unei perioade de atac este blocata
regulamentar de B1. Semnalul cronometrului de atac suna. B1 il faulteaza pe A1.

Interpretare: Aceasta este 0 abatere pentru expirarea perioadei de atac a echipei A Greseala lui
B1 asupra lui A1 va fi ignorata in afara cazului in care aceasta este o greseala antisportiva sau o
greseala descalificatoare.

Exemplu: Mingea aruncata pentru un cos de A1 este in aer cand semnalul cronometrului de atac
suna. Mingea nu atinge inelul, dupa care

(@) o minge tinuta intre A2 si B2 se produce.
(b) B1 o deviaza afara din joc.

Interpretare: In ambele cazuri, aceasta este o abatere pentru expirarea perioadei de atac a echipei
A. Echipa B n-a obtinut un control imediat si clar al mingii.

Exemplu: B1 il faulteazd pe A1 in actiune de aruncare pentru un cos, aproximativ la acelasi
moment cand timpul de atac a expirat. Mingea intra in cos.

Interpretare: Daca mingea a fost

a) finca in mainile lui A1 si faultul lui B1 s-a produs inainte de expirarea timpului de atac, sau

b) deja in aerla aruncarea pentru un cos a lui A1 si faultul lui B1 s-a produs inainte de expirarea
timpului de atac, sau

c) deja in aer la aruncarea pentru un cos a lui A1 si faultul lui B1 s-a produs dupa ce timpul de
atac a expirat
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aceasta nu este o abatere pentru expirarea timpului de atac. Cosul lui A1 va conta. A1 va incerca
o aruncare libera suplimentara. Jocul va fi reluat ca si dupa orice ultima aruncare libera.

d) finca in mainile lui A1 si faultul lui B1 s-a produs dupa ce timpul de atac a expirat.

aceasta este o abatere pentru expirarea timpului de atac. Cosul lui A1 nu va conta. Faultul lui B1
va fi ignorat in afara cazului in care acesta este o greseald antisportiva sau o greseald
descalificatoare. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la prelungirea liniei de aruncari
libere.

Exemplu: Cu 25.2 secunde pe cronometrul de joc, echipa A obtine controlul mingii. Cu 1 secunda
pe cronometrul de atac, A1 incearca o aruncare pentru un cos. In timp ce mingea este in aer,
semnalul cronometrului de atac suna. Mingea nu atinge inelul si

(@) dupainca 1.2 secunde, semnalul cronometrului de joc suna pentru terminarea sfertului.

(b) A2 la recuperare prinde mingea. Arbitrul sanctioneaza abaterea, cronometrul de joc aratand
0.8 secunde.

Interpretare:

In (a) aceasta nu este o abatere a echipei A pentru expirarea timpului de atac. Arbitrul a asteptat
sa vada daca echipa B a obtinut controlul imediat si clar al mingii si de aceea n-a sanctionat o
abatere. Sfertul s-a terminat.

In (b) aceasta este o abatere a echipei A pentru expirarea timpului de atac. Jocul va fi reluat cu o
repunere in joc a echipei B din locul ce mai apropiat de cel unde jocul a fost oprit, cu 0.8 secunde
pe cronometrul de joc.

Exemplu: Cu 25.2 secunde rdmase pe cronometrul de joc, echipa A obtine controlul mingii. Cu 1.2
secunde pe cronometrul de joc si cu A1 avand mingea in maini, semnalul cronometrului de atac
suna. Arbitrul sanctioneaza abaterea cu cronometrul de joc aratand 0.8 secunde.

Interpretare: Aceasta este o abatere a echipei A pentru expirarea timpului de atac. Deoarece
abaterea s-a produs cu 1.2 secunde pe cronometrul de joc, arbitrii vor corecta cronometrul de joc.
Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din locul ce mai apropiat de cel unde jocul a fost
oprit, cu 1.2 secunde pe cronometrul de joc.

29/50-9

Precizare: Daca semnalul cronometrului de atac suna si, dupa aprecierea arbitrului, adversarii
obtin controlul imediat si clar al mingii, semnalul cronometrului de atac va fi ignorat. Jocul va
continua.

29/50-10

Exemplu: Aproape de sfarsitul perioadei de atac, mingea pasata de A1 este scapaté de A2 (ambii
sunt in terenul lor din fatd) si se rostogoleste in terenul din spate al echipei A. Inainte ca B1 sa
obtina controlul mingii avand culoar liber spre cos, semnalul sonor al cronometrului de atac suna.

Interpretare: Daca B1 obtine controlul imediat si clar asupra mingii, semnalul va fi ignorat. Jocul
va continua.

29/50-11

Precizare. Daca unei echipe care a avut controlul mingii i se acorda o repunere in joc conform
posesiei alternative, aceastad echipd va avea numai timpul ramas pe cronometrul de atac la
momentul in care situatia de angajare intre doi s-a produs.

29/50-12

Exemplu: Echipa A controleaza mingea in terenul ei din fatd cu 10 secunde pe cronometrul de
atac cand se produce o situatie de angajare intre 2. O repunere in joc conform posesiei alternative
se acorda pentru

(a) echipaA
(b) echipaB
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Interpretare:
(@) Echipa A va avea 10 secunde pe cronometrul de atac.

(b) Echipa B va avea 24 secunde pe cronometrul de atac.

29/50-13  Precizare: Daca jocul este oprit de un arbitru pentru o greseala sau abatere (excluzand pentru o
minge iesita afara din joc) sanctionata impotriva echipei care nu are controlul mingii si posesia
mingii este acordata la aceeasi echipa care anterior a avut controlul mingii in terenul ei din fat3,
cronometrul de atac va fi resetat dupa cum urmeaza:

e Daca 14 secunde sau mai multe sunt afigate pe cronometrul de atac cand jocul a fost oprit,
cronometrul de atac va continua de la timpul la care acesta a fost oprit.

e Daca 13 secunde sau mai putine sunt afigate pe cronometrul de atac cand jocul a fost oprit,
echipa va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

29/50-14  Exemplu: Cu 8 secunde pe cronometrul de atac A1 dribleaza in terenul din fata cand
(a) B1 deviaza mingea afara din joc in terenul din fata al echipei A.
(b) B1ilfaulteaza pe A1. Aceasta este a doua greseala a echipei B in timpul sfertului.

Interpretare: Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din terenul din fata cu
(a) 8 secunde

(b) 14 secunde

pe cronometrul de atac

29/50-15  Exemplu: Cu 4 secunde pe cronometrul de atac, echipa A are controlul mingii in terenul ei din fata
cand:

(@) A1
(b) B1
se accidenteaza. Arbitrul opreste jocul.

Interpretare: Echipa A va avea:
(@) 4 secunde,

(b) 14 secunde

pe cronometrul de atac.

29/50-16  Exemplu: Cu 6 secunde pe cronometrul de atac, mingea aruncata de A1 pentru un cos este in aer
cand o dubla greseald impotriva A2 si B2 se produce. Sageata pentru posesia alternativa este in
favoarea echipei A.

(@) Mingea nu atinge inelul.
(b) Mingea atinge inelul.

Interpretare: Echipa A va avea
(a) 6 secunde

(b) 14 secunde

pe cronometrul de atac.

29/50-17  Exemplu: Cu 5 secunde pe cronometrul de atac, A1 dribleazd cand B1 este sanctionat cu o
greseala tehnica, dupa care antrenorul principal al echipei A este sanctionat cu o greseala tehnica.
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29/50-19
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Interpretare: Dupa anularea sanctjunilor echivalente, jocul va fi reluat cu o repunere in joc a
echipei A. Echipa A va avea 5 secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu

(@) 16 secunde,

(b) 12 secunde

pe cronometrul de atac, A1 paseaza mingea spre A2 in terenul din fata cand B1 in terenul din spate
in mod deliberat o blocheaza cu piciorul sau o loveste cu pumnul.

Interpretare: In ambele cazuri, aceasta este o abatere a lui B1 pentru blocarea mingii cu piciorul
sau lovirea ei cu pumnul. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din terenul ei din fata
cu:

(@) 16 secunde,
(b) 14 secunde
pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 6 secunde pe cronometrul de atac, A1 dribleaza in terenul din fatad cand B2 este
sanctionat cu o greseala antisportiva impotriva lui A2.

Interpretare: Dupa cele 2 aruncari libere ale lui A2 fara urmarire, indiferent daca acestea au fost
marcate sau ratate, jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A de la linia de repunere in
terenul ei din fata. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

Aceeasi interpretare este valabila pentru o greseala descalificatoare.

29/50-20

Precizare. Daca jocul este oprit de catre un arbitru pentru orice motiv valabil fara legatura cu
oricare echipa si daca, dupa aprecierea unui arbitru, adversarii ar fi pusi in dezavantaj, cronometrul
de atac va continua de la timpul la care acesta a fost oprit.

29/50-21

29/50-22

Exemplu: Cu 25 secunde pe cronometrul de joc in sfertul al patrulea si cu scorul A72 — B72, echipa
A obtine controlul mingii in terenul ei din fata. A1 dribleaza timp de 20 secunde cand jocul este oprit
de catre arbitrii deoarece

(@) cronometrul de joc sau cronometrul de atac nu functioneaza sau nu poate fi pornit.

(b) o sticla a fost aruncata pe teren.

(c) cronometrul de atac, a fost resetat din greseala.

Interpretare: In toate cazurile, jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai

apropiat de cel unde jocul a fost oprit. Echipa A va avea 4 secunde pe cronometrul de atac. Echipa
B ar fi pusa in dezavantaj daca jocul s-ar relua fara timp ramas pe cronometrul de atac.

Exemplu: Mingea aruncata pentru un cos de A1 ricoseaza din inel. A2 recupereaza mingea si 9
secunde mai tarziu cronometrul de atac suna din greseala. Arbitrii opresc jocul.

Interpretare: Echipa A are controlul mingii ar fi pusa in dezavantaj daca aceasta a fost o abatere
pentru expirarea perioadei de atac. Dupa consultarea comisarului, daci este prezent, si a
operatorului cronometrului de atac, jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A. Echipa A va
avea 5 secunde pe cronometrul de atac.
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Exemplu: Cu 4 secunde pe cronometrul de atac, A1 incearca o aruncare pentru un cos. Mingea
nu atinge inelul, dar operatorul cronometrului de atac in mod eronat reseteaza cronometrul. A2
recupereaza mingea si dupa o anumita perioada de timp, A3 marcheaza un cos. La acest moment,
arbitrii identifica eroarea.

Interpretare: Arbitrii, dupa consultarea comisarului, daca este prezent, vor confirma ca mingea nu
a atins inelul in timpul aruncarii lui A1. Daca este asa, ei vor decide apoi daca mingea a parasit
mainile lui A3 inainte ca semnalul cronometrului de atac ar fi sunat daca resetarea n-ar fi avut loc.
Daca este asa, cosul va conta. Daca nu este asa, o abatere pentru expirarea perioadei de atac s-
a produs si cosul lui A3 nu va conta.

29/50-24

Precizare: Mingea aruncatd pentru un cos este eliberatd si apoi o greseald este sancionata
impotriva unui jucator aparator in terenul din spate al echipei in aparare. Daca jocul este reluat cu
o repunere in joc, cronometrul de atac va fi resetat dupa cum urmeaza:

e Daca 14 secunde sau mai multe sunt afigate pe cronometrul de atac la momentul cand jocul
a fost oprit, cronometrul de atac nu va fi resetat dar va continua de la timpul la care a fost
oprit.

e Daca 13 secunde sau mai putine sunt afisate pe cronometrul de atac la momentul in care
jocul a fost oprit, cronometrul de atac va fi resetat la 14 secunde.

29/50-25

29/50-26

29/50-27

29/50-29

Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos. Mingea intrd in cos. B2 in terenul din spate il
faulteaza pe A2. Aceasta este a treia greseala a echipei B in timpul sfertului.

Interpretare: Cosul lui A1 va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel
mai apropiat de cel unde greseala lui B2 s-a produs. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul
de atac.

Exemplu: Cu 17 secunde pe cronometrul de atac, mingea aruncata pentru un cos de A1 este in
aer cand B2 in terenul din spate 1l faulteaza pe A2. Aceasta este a doua greseald a echipei B in
timpul sfertului. Mingea

(@) ricoseaza din inel dar nu intra in cos.
(b) nu atinge inelul.

Interpretare:

In ambele cazuri, jocul va fi reluat cu o repunere a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde
greseala lui B2 s-a produs. Echipa A va avea 17 secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 10 secunde pe cronometrul de atac, mingea aruncata pentru un cos de A1 este in
aer cand B2 in terenul din spate il faulteaza pe A2. Aceasta este a doua greseald a echipei B in
timpul sfertului. Mingea

(@) intrain cos.
(b) ricoseaza din inel dar nu intra in cos.
(c) nu atinge inelul.

Interpretare:

In (a) cosul lui A1 va conta.

In toate cazurile, jocul va fi reluat cu o repunere a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde
greseala lui B2 s-a produs. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: Mingea aruncata pentru un cos de A1 este in aer cand semnalul cronometrului de atac
suna. B2 in terenul din spate il faulteaza pe A2. Aceasta este a doua greseala a echipei B in timpul
sfertului. Mingea

(@) intrain cos.
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(b) ricoseaza din inel dar nu intra in cos.
(c) nu atinge inelul.
Interpretare:

In (a) cosul lui A1 va conta.

In toate cazurile, aceasta nu este o abatere pentru expirarea perioadei de atac a echipei A. Jocul
va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde greseala lui B2
s-a produs. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

29/50-29  Exemplu: Cu 10 secunde pe cronometrul de atac, mingea aruncata pentru un cos de A1 este in
aer cand B2 in terenul din spate l faulteaza pe A2. Aceasta este a cincea greseala a echipei B in
timpul sfertului. Mingea

(@) intrain cos.
(b) ricoseaza din inel dar nu intra in cos.
(c) nu atinge inelul.

Interpretare:

In (a) cosul lui A1 va conta.

In toate cazurile, A2 va incerca 2 aruncéri libere. Jocul va fi reluat ca si dup4 orice ultima aruncare
libera.

29/50-30  Exemplu: Mingea aruncata pentru un cos de A1 este in aer cand semnalul cronometrului de atac
suna si B2 il faulteaza pe A2 inainte ca mingea
(a) saintre in cos.
(b) saricoseze din inel dar nu intra in cos.
(c) sanu atinga inelul.
Greseala lui B2 este a cincea greseala a echipei B in timpul sfertului.

Interpretare:

In (a) cosul lui A1 va conta.

In toate cazurile, aceasta nu este o abatere pentru expirarea perioadei de atac a echipei A. A2 va
incerca 2 aruncari libere. Jocul va fi reluat ca si dupa orice ultima aruncare libera.

29/50-31 Exemplu: Mingea aruncata pentru un cos de A1 este in aer cand semnalul cronometrului de atac
suna si A2 sau B2 este sanctionat cu o greseala tehnica inainte ca mingea

(a) saintre in cos.
(b) saricoseze din inel dar nu intra in cos.

Interpretare:

in ambele cazuri, oricare jucator al echipei A (pentru greseala tehnica a lui B2) sau al echipei B
(pentru greseala tehnica a lui A2) va incerca o aruncare libera, fara urmarire.

in (a) cosul lui A1 va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din spatele liniei ei
de fund.

In (b) aceasta este o situatie de angajare intre doi. Jocul va fi reluat dup& cum urmeaza:

Daca sageata este in favoarea echipei A, aceasta este o abatere de expirare a timpului de atac a
echipei A. Mingea va fi acordata echipei B pentru o repunere in joc din terenul ei din spate cu 24
de secunde pe cronometrul de atac.
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Daca sageata este in favoarea echipei B, mingea va fi acordata echipei B pentru o repunere in joc
din terenul ei din spate cu 24 secunde pe cronometrul de atac.

29/50-32  Precizare: O repunere in joc rezultatd din penalizarea unei greseli antisportive sau unei greseli
descalificatoare, va fi intotdeauna administratd de la linia de repunere din terenul din fata al
echipei. Echipa va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

29/50-33  Exemplu: Cu 1:12 pe cronometrul de joc si cu 6 secunde pe cronometrul de atac in sfertul al
patrulea, A1 dribleaza in terenul din fata cand B1 este sanctionat cu o greseald antisportiva
impotriva lui A1. Dupa prima aruncare libera a lui A1, antrenorul principal al echipei A sau antrenorul
principal al echipei B solicitd un minut de intrerupere.

Interpretare: A1 va incerca a doua aruncare libera fara urmarire. Apoi minutul de intrerupere va fi
acordat. Dupa minutul de intrerupere, jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A de la linia
de repunere din terenul ei din fata. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

29/50-34  Exemplu: Cu 19 secunde pe cronometrul de atac, A1 dribleaza in terenul din fatd cand B2 este
sanctionat cu o gregeala antisportiva impotriva lui A2.

Interpretare: Dupa cele 2 aruncari libere ale lui A2 fara urmarire, indiferent daca acestea au fost
marcate sau ratate, jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A de la linia de repunere din
terenul ei din fata. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

Aceeasi interpretare este valabila pentru o greseala descalificatoare.

29/50-35  Precizare: Dupa ce mingea atinge inelul cosului adversarilor din orice motiv, cronometrul de atac
va arata 14 secunde, daca echipa care obtine controlul mingii este aceeasi echipa care a avut
controlul mingii inainte ca mingea sa atinga inelul.

29/50-36  Exemplu: In timpul pasei lui A1 spre A2, mingea il atinge pe B2 dup# care mingea atinge inelul.
A3 obtine controlul mingii.

Interpretare: Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac cand A3 obtine controlul mingii
oriunde pe teren.

29/50-37  Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cog cu
(@) 4 secunde,

(b) 20 secunde

pe cronometrul de atac. Mingea atinge inelul, ricogeaza din acesta si A2 obtine controlul mingii.
Interpretare: In ambele cazuri, cronometrul de atac va arata 14 secunde cand A2 obtine controlul
mingii oriunde pe teren.

29/50-38  Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos. Mingea atinge inelul.

(a) B1 atinge mingea.
(b) A2 deviaza mingea.
si apoi A3 obtine controlul mingii.

Interpretare: In ambele cazuri, echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac cand A3
obtine controlul mingii oriunde pe teren.
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29/50-39

29/50-40

29/50-41

29/50-42

29/50-43

29/50-44

29/50-45

de Baschet

Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos. Mingea atinge inelul. Apoi B1 atinge mingea si
aceasta iese afara din joc.

Interpretare: Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A de la locul cel mai apropiat de cel
unde mingea a iesit afara din joc. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac indiferent
de locul de pe podea din care repunerea in joc va fi administrata.

Exemplu: Cu 4 secunde pe cronometrul de atac, A1 arunca mingea spre inel ca sa reseteze
cronometrul de atac. Mingea atinge inelul. Apoi B1 atinge mingea inainte ca aceasta sa iasa afara
din joc in terenul din spate al echipei A.

Interpretare: Jocul va fi reluat cu o repunere in joc echipei A din terenul ei din spate din locul cel
mai apropiat de cel unde mingea a iesit afara din joc. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul
de atac.

Exemplu: Cu 6 secunde pe cronometrul de atac, A1 incearca o aruncare pentru un cos. Mingea
atinge inelul si A2 obtine controlul mingii. Apoi B2 il faulteaza pe A2 in timpul recuperarii. Aceasta
este a treia greseala a echipei B in timpul sfertului.

Interpretare: Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel
unde greseala lui B2 s-a produs. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos. Mingea atinge inelul si la recuperare o minge
tinuta intre A2 si B2 se produce. Directia sageii posesiei alternative este in favoarea echipei A.

Interpretare: Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel
unde mingea {inutd s-a produs. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos cu
(a) 8 secunde
(b) 17 secunde

pe cronometrul de atac. Mingea ramane fixatad intre inel si panou. Directia sdgetii posesiei
alternativa este in favoarea echipei A.

Interpretare: In ambele cazuri, jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din spatele liniei
de fund din terenul ei din fata apropierea panoului. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul
de atac.

Exemplu: A1 in terenul din fatad paseaza mingea pentru un “alley-oop” spre A2 care nu prinde
mingea. Mingea atinge inelul, dupa care A3 obtine controlul mingii in terenul echipei A:

(@) din fata.

(b) din spate.

Interpretare:

(@) Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

(b) Aceasta este o0 abatere a echipei A pentru minge intoarsa neregulamentar in terenul din spate
deoarece echipa A n-a pierdut controlul mingii.

Exemplu: Mingea aruncata pentru un cos de A1 atinge inelul. B1 recupereaza mingea si revine pe
teren. A2 atinge mingea si o scoate din mainile lui B1. Acum A3 prinde mingea.
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Interpretare: Echipa B (B1) a obtinut un control clar al mingii in timpul recuperdrii, dupa care echipa
A (A3) a obtinut un nou control. Echipa A va avea 24 secunde pe cronometrul de atac.

29/50-46  Exemplu: Cu 5 secunde pe cronometrul de atac, repunatorul A1 paseaza mingea spre cosul
echipei B. Mingea atinge inelul si apoi este atinsa dar nu controlata de A2 si/sau B2.

Interpretare: Cronometrele de joc si de atac vor fi pornite simultan cand mingea atinge sau este
atinsa de oricare jucator pe teren.

Daca apoi echipa A obtine controlul mingii pe teren, aceasta va avea 14 secunde pe cronometrul
de atac.

Daca apoi echipa B obtine controlul mingii pe teren, aceasta va avea 24 secunde pe cronometrul
de atac.

29/50-47  Precizare: In timpul jocului cu cronometrul de joc pornit (deruland), oricand o echip4 castiga o
noua posesie a unei mingi vii fie in terenul ei din fata sau in terenul ei din spate, aceasta echipa
va avea 24 de secunde pe cronometrul de atac.

29/50-48  Exemplu: in timp ce cronometrul de joc este pornit (deruleaza), A1 obtine o nou& posesie a mingii
pe terenin
(@) terenul lui din spate.

(b) terenul lui din fata.
Interpretare: In ambele cazuri, echipa A va avea 24 secunde pe cronometrul de atac.

29/50-49  Exemplu: Dupa o repunere in joc a echipei B, A1 castiga imediat si clar o noua posesie a mingii
pe terenin
a) terenul lui din spate.

b) terenul lui din fata.
Interpretare: In ambele cazuri, echipa A va avea 24 secunde pe cronometrul de atac.

29/50-50  Precizare: Jocul este oprit de catre un arbitru pentru o greseala sau o abatere (inclusiv pentru o
minge iesita afara din joc) sanctionata impotriva echipei care avea controlul mingii. Daca mingea
este acordata adversarilor pentru o repunere in joc din terenul lor din fata, aceasta echipa va avea
14 secunde pe cronometrul de atac.

29/50-51  Exemplu: In interiorul terenului din spate A1 paseaza mingea spre A2. A2 atinge dar nu prinde
mingea inainte ca aceasta sa iasa afara din joc in terenul din spate al echipei A.

Interpretare: Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din terenul ei din fata din locul cel
mai apropiat de cel unde mingea a iesit afara din joc. Echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul
de atac.

29/50-52  Precizare: Oricand o echipa obtine sau reobtine controlul unei mingi vii oriunde pe teren cu mai

putin de 24 secunde pe cronometrul de joc, cronometrul de atac nu va avea afigaj vizibil.
Dupa ce mingea a atins inelul cogului adversarilor si echipa atacanta reobtine controlul unei mingi
vii oriunde pe teren cu mai putin de 24 secunde si mai mult de 14 secunde pe cronometrul de joc,
echipa va avea 14 secunde pe cronometrul de atac. Daca sunt 14 secunde sau mai putine pe
cronometrul de joc, cronometrul de atac nu va avea afigaj vizibil.

29/50-53  Exemplu: Cu 12 secunde pe cronometrul de joc, repunatorul A1 obtine un nou control al mingii.
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29/50-54

29/50-55

29/50-56

29/50-57

29/50-58

de Baschet

Interpretare: Cronometrul de atac nu va avea afigaj vizibil.

Exemplu: Cu 23 secunde pe cronometrul de joc A1 obtine un nou control al mingii pe teren. Cu 18
secunde pe cronometrul de joc, B1 in terenul din spate in mod deliberat blocheaza mingea cu
piciorul.

Interpretare: Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din terenul ei din fata, din locul cel
mai apropiat de cel unde B1 a blocat mingea cu piciorul. Cronometrul de joc arata 18 secunde.
Cronometrul de atac nu va avea afigaj vizibil.

Exemplu: Cu 23 secunde pe cronometrul de joc, echipa A obtine un nou control al mingii pe teren.
Cronometrul de atac nu are afigaj vizibil. Cu 19 secunde pe cronometrul de joc, A1 incearca o
aruncare pentru un cos. Mingea atinge inelul. Echipa A reobtine controlul mingii prin A2 care o
recupereaza, cu 16 secunde pe cronometrul de joc.

Interpretare: Jocul va continua cu 16 secunde pe cronometrul de joc. Cronometrul de atac va fi
comutat pe pozitia pornit. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac deoarece erau mai
mult de 14 secunde pe cronometrul de joc cand echipa A a reobtinut controlul mingii.

Exemplu: Cu 23 secunde pe cronometrul de joc, echipa A obtine un nou control al mingii pe teren.
Cronometrul de atac nu are afigaj vizibil. Cu 15 secunde pe cronometrul de joc, A1 incearca o
aruncare pentru un cos. Mingea atinge inelul si B1 o deviaza afara din joc in terenul lui din spate
al echipei B, cu 12 secunde pe cronometrul de joc.

Interpretare: Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel
unde mingea a iesit afara din joc, cu 12 secunde pe cronometrul de joc. Cronometrul de atac va
continua sa nu aiba afigaj vizibil deoarece erau mai putin de 14 secunde pe cronometrul de joc
cand echipa A a reobtinut controlul mingii.

Exemplu: Cu 22 secunde pe cronometrul de joc, echipa A obtine un nou control al mingii pe teren.
Cronometrul de atac nu are afigaj vizibil. Cu 18 secunde pe cronometrul de joc, A1 incearca o
aruncare pentru un cos. Mingea nu atinge inelul si B1 o deviaza in afara terenului de joc in terenul
din spate al echipei B, cu 15.5 secunde pe cronometrul de joc.

Interpretare: Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel
unde mingea a iesit afara din joc, cu 15.5 secunde pe cronometrul de joc. Cronometrul de atac va
continua sa nu aiba afigaj vizibil.

Exemplu: Cu 22 secunde pe cronometrul de joc, echipa A obtine un nou control al mingii pe teren.
Cronometrul de atac nu are afigajul vizibil. Cu 15 secunde pe cronometrul de joc, A1 incearca o
aruncare pentru un cos. Mingea nu atinge inelul si B1 o deviaza afara din joc in terenul din spate
al echipei B, cu 12 secunde pe cronometrul de joc.

Interpretare: Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel
unde mingea a iesit afara din joc, cu 12 secunde pe cronometrul de joc. Cronometrul de atac va
continua sa nu aiba afigaj vizibil, deoarece echipa A a obtinut un nou control al mingii cu mai putin
de 24 secunde pe cronometrul de joc.
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Articolul 30  Minge intoarsa in terenul din spate

301 Precizare: Un jucator in saritura pastreaza acelasi statut raportat fata de teren, ca si unde jucatorul
a atins ultima data terenul inainte de a fi in saritura.

Cand un jucator sare din terenul din fata si obtine un nou control al mingii in timp ce este nca in
sariturd, jucatorul poate ateriza apoi cu mingea oriunde pe teren. Jucatorul nu are voie sa paseze
mingea unui coechipier in terenul din spate inainte sa aterizeze.

30-2 Exemplu: A1 in terenul din spate paseaza mingea spre A2 in terenul din fata. B1 sare din terenul
din fata, prinde mingea in saritura si aterizeaza
(@) cu ambele picioare in terenul din spate.

(b) incalecand linia de centru.

(c) incalecand linia de centru si apoi dribleaza sau paseaza mingea spre terenul din spate.
Interpretare: Aceasta nu este o abatere de minge intoarsa in terenul din spate a echipei B. B1 a
stabilit un nou control al mingii pentru echipa B in timp era in saritura si poate ateriza cu mingea
oriunde pe teren. In toate cazurile, B1 este regulamentar in terenul din spate.

30-3 Exemplu: In timpul angajarii intre doi de incepere a jocului intre A1 si B1, mingea este
regulamentar atinsa. A2 sare din terenul din fata, prinde mingea in timp ce este in sariturd si
aterizeaza
(@) cu ambele picioare in terenul din spate.

(b) incalecand linia de centru.

(c) incalecand linia de centru si apoi dribleaza sau paseaza mingea spre terenul din spate.
Interpretare: Aceasta nu este abatere de minge intoarsa in terenul din spate a lui A2. A2 a stabilit
primul control al mingii pentru echipa An timp ce este in saritura si poate ateriza cu mingea oriunde
pe teren. In toate cazurile, A2 este regulamentar in terenul din spate.

30-4 Exemplu: Repunatorul A1 in terenul din fata paseaza mingea spre A2. A2 sare din terenul din fata,
prinde mingea in timp ce se afla in saritura si aterizeaza
(@) cu ambele picioare in terenul lui din spate.

(b) incalecand linia de centru.

(c) incalecand linia de centru si apoi dribleaza sau paseaza mingea spre terenul din spate.
Interpretare: Aceasta este abatere de minge intoarsa in terenul din spate al echipei A. Repunatorul
A1 a stabilit controlul mingii pentru echipa A in terenul din fata inainte ca A2 sa prinda mingea n
timp ce era in saritura si s aterizeze in terenul din spate.

30-5 Exemplu: Repunatorul A1 in terenul din spate paseaza mingea spre A2. B1 sare din terenul din

fatd si prinde mingea in timp ce este in saritura. Inainte si aterizeze in terenul din spate, B1
paseaza mingea lui B2 in terenul din spate.

Interpretare: Aceasta este o abatere de minge intoarsa in terenul din spate al echipei B. Cand B1
sare din terenul din fata si obtine un nou control al echipei asupra mingii in timp ce este in saritura
B1 poate ateriza oriunde pe teren. Cu toate acestea, B1 nu are voie sa paseze mingea la un
coechipier in terenul din spate.
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Exemplu: In timpul angajarii intre doi pentru fnceperea jocului intre A1 si B1, mingea este
regulamentar deviata spre A2 in terenul din fata. A2 sare, prinde mingea in timpul sariturii si inainte
sa aterizeze paseaza mingea lui A1 in terenul din spate.

Interpretare: Aceasta este o abatere a echipei A pentru minge intoarsa in terenul din spate. in timp
ce este in sariturd, A2 poate sa aterizeze cu mingea in maini in terenul din spate dar A2 nu are
voie s paseze mingea la coechipierul lui in terenul din spate.

30-7

Precizare: O minge vie este neregulamentar intoarsa in terenul din spate cand un jucator al
echipei A care este complet in terenul din fatd determind mingea sa atinga terenul din spate, dupa
care un jucator al echipei A este primul care atinge mingea fie in terenul din fata sau in terenul din
spate. Totusi, este regulamentar cand un jucator al echipei A, aflat in terenul din spate, determina
mingea sa atinga terenul din fatd, dupa care un jucator al echipei A este primul care atinge mingea,
fie in terenul din fata sau in terenul din spate.

30-8

30-9

30-10

30-11

30-12

30-13

Exemplu: Ambii jucatori A1 si A2 stationeaza cu ambele picioare in terenul lor din fata langa linia
de centru. A1 paseaza mingea cu pamantul spre A2. In timpul pasei, mingea atinge terenul din
spate al echipei A, dupa care mingea il atinge pe A2 in terenul din fata.

Interpretare: Aceasta este o abatere a echipei A pentru minge intoarsa in terenul din spate.

Exemplu: A1 stationand cu ambele picioare in terenul din spate langa linia de centru paseaza
mingea cu paméantul spre A2 care de asemenea stationeaza cu ambele picioare in terenul din spate
langa linia de centru. In timpul pasei, mingea atinge terenul din fata al echipei A inainte ca A2 s-0
atinga.

Interpretare: Aceasta nu este o abatere a echipei A pentru minge intoarsa in terenul ei din spate
deoarece nici un jucator al echipei A cu mingea n-a fost in terenul din fata. Totusi, perioada de 8
secunde va fi opritd cand mingea a atins terenul din fata al echipei A. O noua perioada de 8
secunde va incepe de indata ce A2 atinge mingea in terenul din spate.

Exemplu: A1 in terenul din spate paseaza mingea spre terenul lui din fata. Mingea atinge un arbitru
care stationeaza pe teren incdlecand linia de centru. A2 inca in terenul din spate atinge mingea.

Interpretare: Aceasta nu este o abatere a echipei A pentru minge intoarsa in terenul ei din spate
deoarece nici un jucator al echipei A n-a avut controlul mingii in terenul din fata. Totusi, perioada
de 8 secunde va fi opritd cand mingea a atins arbitrul incalecand linia de centru. O noua perioada
de 8 secunde va incepe de indata ce A2 atinge mingea in terenul din spate.

Exemplu: Echipa A are controlul mingii in terenul ei din fata, cand mingea este atinsa simultan de
A1 si B1. Apoi, mingea trece in terenul din spate al echipei A unde A2 este primul care o atinge.

Interpretare: Aceasta este o abatere a echipei A pentru minge intoarsa in terenul din spate.

Exemplu: A1 dribleaza avansand din terenul din spate spre terenul din fata. A1 cu ambele picioare
in terenul din fata inca dribleaza mingea in terenul lui din spate. Apoi mingea atinge piciorul lui A1
si ricoseaza in terenul din spate unde A2 incepe un dribling.

Interpretare: Aceasta este o actiune regulamentara a echipei A. A1 inca n-a stabilit controlul mingii
in terenul din fata.

Exemplu: A1 in terenul din spate paseaza mingea spre A2 in terenul din fata. A2 atinge dar nu
controleaza mingea, care revine la A1 inca in terenul din spate.
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Interpretare: Aceasta este o actiune regulamentara a echipei A. A2 inca n-a stabilit controlul mingii
in terenul din fata.

Exemplu: Repunatorul A1 in terenul din fata paseaza mingea spre A2. A2 sare din terenul din fat3,
prinde mingea in timp ce se afld in saritura si aterizeaza pe teren cu piciorul stang in terenul din
fata si cu piciorul drept inca in aer. Apoi A2 pune piciorul drept in terenul din spate.

Interpretare: Aceasta este o abatere a echipei A pentru minge intoarsa in terenul din spate.
Repunatorul A1 a stabilit deja controlul mingii pentru echipa A in terenul din fata.

Exemplu: A1 dribleaza in terenul din fata langa linia de centru cand B1 deviaza mingea in terenul
din spate al echipei A. A1 cu ambele picioare inca in terenul din fata, continua sa dribleze mingea
in terenul din spate.

Interpretare: Aceasta este o actiune regulamentara a echipei A. A1 n-a fost ultimul care a atins
mingea in terenul din fata. A1 ar putea chiar sa continue sa dribleze aflandu-se complet in terenul
din spate cu o noua perioada de 8 secunde.

Exemplu: A1 in terenul din spate paseaza mingea spre A2. A2 sare din terenul din fata, prinde
mingea in timp ce este in saritura si aterizeaza

(@) cuambele picioare in terenul din spate.

(b) atingand linia de centru.

(c) incalecand linia de centru.

Interpretare: in toate cazurile, aceasta este o abatere a echipei A pentru minge intoars4 in terenul

din spate. A2 a stabilit controlul mingii pentru echipa A in terenul ei din fata in timp ce este in
saritura.
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Articolul 31 Interventia si Interferenta neregulamentara

3141 Precizare: Cand mingea este deasupra inelului Tn timpul unei aruncari pentru un cos sau a unei
incercari din aruncare liberd, este o interferenta neregulamentara daca un jucator ajunge sa atinga
mingea prin cos pe dedesubt.

31-2 Exemplu: In timpul ultimei aruncéri libere a lui A1
(a) inainte ca mingea sa atinga inelul,

(b) dupa ce mingea atinge inelul si inca are sansa sa intre in cos,

B1 ajunge sa atingd mingea introducand mana prin cos pe dedesubt.

Interpretare: In ambele cazuri aceasta este o abatere de interferentd neregulamentar a lui B1.
Lui A1 ise va acorda 1 punct.

(@) B1 va fi sanctionat cu o greseala tehnica.

(b) B1 nu va fi sanctionat cu o greseala tehnica.

31-3 Precizare: Cand mingea este deasupra inelului in timpul unei pase sau dupa ce aceasta atinge
inelul, este o interferenta neregulamentara daca un jucator ajunge sa atingd mingea prin cos pe
dedesubt.

314 Exemplu: A1 pe teren paseazid mingea deasupra inelului cand B1 ajunge sa atingd mingea
introducand mana prin cos pe dedesubt.

Interpretare: Aceasta este o abatere de interferenti neregulamentara a lui B1. Lui A1 i se vor
acorda 2 sau 3 puncte.

31-5 Precizare: Mingea atinge inelul la o ultimd aruncare liberd nereusitd. Dacd apoi mingea este
regulamentar atinsa de oricare jucator inainte ca aceasta sa intre in cos, aruncarea libera devine
un cos de 2 puncte.

31-6 Exemplu: Dupa ultima aruncare libera a lui A1, mingea ricoseaza din inel. B1 atinge mingea
incercand s-o indeparteze dar aceasta intra in cos.

Interpretare: Aceasta este o acfiune regulamentara a lui B1 care deviaza mingea in propriul cos.
Capitanului echipei A aflat pe teren i se vor acorda 2 puncte.

31-7 Precizare: Dupa ce mingea atinge inelul

e laincercarea unui cos,

e |a o ultim3 aruncare liberd nereusita,

e dupa ce semnalul cronometrului de joc a sunat pentru terminarea sfertului sau prelungirii

si mingea inca are sansa sa intre in cos, o greseala este sancionata. Este o abatere daca apoi
oricare jucator atinge mingea.

31-8 Exemplu: Dup3 ultima aruncare libera a lui A1, mingea ricoseaza, din inel. In timpul actiunii de

recuperare B2 il faulteazd pe A2. Aceasta este a treia greseald a echipei B in timpul sfertului.
Mingea inca are sansa sa intre in cos si este atinsa de

(a) A3.
(b) B3.
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Interpretare: In ambele cazuri, aceasta este o abatere de interferentd neregulamentar3 a lui A3
sau B3.

(@) Nici un punct nu va fi acordat. Ambele penalizari de repunere in joc se vor anula reciproc.
Jocul va fireluat cu o repunere in joc conform posesiei alternative din spatele liniei de fund din
locul cel mai apropiat de cel unde greseala s-a produs, exceptand din zona aflata direct in
spatele panoului.

(b) LuiA1ise vaacorda 1 punct. Ca rezultat a greselii lui B2, jocul va fi reluat cu o repunere in
joc a echipei A din spatele liniei ei de fund din locul cel mai apropiat de cel unde greseala s-a
produs, exceptand din zona aflata direct in spatele panoului.

Exemplu: Dup ultima aruncare liberd a lui A1, mingea ricogeaza din inel. In timpul actiunii de
recuperare B2 il faulteaza pe A2. Aceasta este a cincea greseald a echipei B in timpul sfertului.
Mingea inca are sansa sa intre in cos si este atinsa de

(a) A3.

(b) B3.

Interpretare: In ambele cazuri, aceasta este o abatere de interferentd neregulamentar a lui A3
sau B3.

(@) Nici un punct nu va fi acordat.

(b) LuiA1isevaacorda 1 punct.

in ambele situatji, ca si rezultat a greselii lui B2, A2 va incerca 2 aruncri libere. Jocul va continua
la fel ca si dupa orice ultima aruncare libera.

Exemplu: Dup ultima aruncare liberd a lui A1, mingea ricoseaza din inel. in timpul actiunii de
recuperare A2 il faulteaza pe B2. Aceasta este a cincea greseald a echipei A in timpul sfertului.
Mingea inca are sansa sa intre in cos si este atinsa de

(a) A3.

(b) B3.

Interpretare: In ambele cazuri, aceasta este o abatere de interferentd neregulamentar a lui A3
sau B3.

(@) Nici un punct nu va fi acordat.

(b) LuiA1isevaacorda 1 punct.

In ambele situatji, ca si rezultat a greselii lui A2, B2 va incerca 2 arunciri libere. Jocul va continua
la fel ca si dupa orice ultima aruncare libera.

Exemplu: Dup ultima aruncare liberd a lui A1, mingea ricoseaza din inel. in timpul actiunii de
recuperare o dubla greseala se produce intre A2 si B2. Mingea inca are sansa s intre in cos si
este atinsa de

(@) A3.

(b) B3.

Interpretare: In ambele cazuri, aceasta este o abatere de interferentd neregulamentar3 a lui A3
sau B3. Greseala va fi inscrisa in foaia oficiala de joc impotriva fiecarui vinovat.

(@) Nici un punct nu va fi acordat. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc conform posesiei
alternative din spatele liniei de fund din locul cel mai apropiat de cel unde dubla greseala s-a
produs, exceptand din zona aflata direct in spatele panoului.

(b) LuiA1ise vaacorda 1 punct. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din orice loc
din spatele liniei ei de fund, ca si dupa orice ultima aruncare libera reusita.
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3112 Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos. Mingea ricogeaza din inel si inca are sansa sa
intre In cos cand semnalul cronometrului de joc suna pentru terminarea sfertului al treilea. Apoi
mingea este atinsa de

(@) A2.Mingea intra in cos.

(b) B2.Mingea intra in cos.

(c) A2.Mingea nu intra in cos.

(d) B2.Mingea nu intra in cos.

Interpretare: In toate cazurile, aceasta este o abatere de interferents neregulamentars a lui A2
sau B2. Dupa ce semnalul cronometrului de joc suna pentru terminarea sfertului al treilea, nici un

jucator nu are voie s atingad mingea dupa ce aceasta atinge inelul si inca are sansa sa intre in
COS.

a
b

(@) Cosul lui A1 nu va conta.
(

(c) Sfertul s-a terminat.
(d)

)
)

Cosul lui A1 va conta 2 sau 3 puncte.

d

In toate cazurile sfertul al treilea s-a terminat. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc conform regulii
posesiei alternative de la prelungirea liniei de centru.

Cosul lui A1 va conta 2 sau 3 puncte.

3113 Precizare. Daca, in timpul unei incercari pentru un cos un jucator atinge mingea in zborul ei spre
cos , toate restrictiile referitoare la interventia si interferenta neregulamentara vor fi aplicate.

3114 Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos de 2 puncte. Mingea aflatd pe traiectoria ei
ascendenta spre cos este atinsa de A2 sau B2. Pe traiectoria ei descendenta spre cos mingea este
atinsa de

(@) A3.
(b) B3.
Interpretare: Aceasta este o acfiune regulamentara cand A2 sau B2, atinge mingea pe traiectoria

ei ascendenta spre cos. Este o abatere de interventie neregulamentara cand A3 sau B3, atinge
mingea pe traiectoria ei descendenta spre cos.

(a) Echipei B ise va acorda o repunere in joc de la prelungirea liniei de aruncari libere.
(b) LuiA1ise voracorda 2 puncte.

3115 Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos. Mingea este atinsa de A2 sau B2 la punctul ei
cel mai inalt, deasupra nivelului inelului.

Interpretare: Aceasta este o acfiune regulamentard a lui A2 sau B2. Mingea este atinsa
neregulamentar numai dupa ce aceasta a atins punctul ei cel mai inalt si a inceput zborul ei
descedent.

31-16 Precizare. Este abatere pentru o interferenta neregulamentara daca un jucator face ca panoul sau
inelul sa vibreze astfel incat, dupa aprecierea unui arbitru, mingea este impiedecata sa intre in
cos sau este determinata sa intre in cos.
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3117 Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos de 3 puncte aproape de terminarea jocului.
Mingea este in aer cand semnalul cronometrului de joc sund pentru terminarea jocului. Dupa
semnal, in aprecierea arbitrului,

(a) B1 face panoul sau inelul sa vibreze, de aceea mingea este impiedecata sa intre in cos.

(b) A2 face panoul sau inelul sa vibreze, de aceea mingea este determinata s intre in cos.
Interpretare: Chiar si dupa ce semnalul cronometrului de joc a sunat pentru terminarea jocului,
mingea ramane vie. Aceasta este o abatere de interferenta neregulamentara a lui

(@) B1.LuiA1ise voracorda 3 puncte.

(b) A2. Cosul lui A1 nu va conta.

31-18 Precizare: Este 0 abatere de interferenta neregulamentara daca un jucator aparator sau atacant,
in timpul unei aruncari pentru un cos, atinge cosul (inelul sau plasa) sau panoul in timp ce mingea
este in contact cu inelul si inca are o sansa s infre in cos.

Diagrama 3 Mingea este in contact cu inelul

3119 Exemplu: Dupa o aruncare pentru un cos a lui A1, mingea a ricosat din inel si apoi a aterizat pe
inel. B1 atinge cosul sau panoul in timp ce mingea este pe inel.

Interpretare: Aceasta este o abatere de interferenta neregulamentard a lui B1. Restrictiile
referitoare la interferenta se aplica cand mingea inca are sansa sa intre in cos.

31-20 Exemplu: Mingea aruncata pentru un cos de A1 este pe traiectoria ei descendenta spre cos si
complet deasupra nivelului inelului cand aceasta este atinsa simultan de A2 si B2. Apoi mingea
(@) intrain cos.

(b) nuintrain cos.
Interpretare: Aceasta este o abatere de interventie neregulamentars a lui A2 si B2. In ambele
cazuri, nici un punct nu va fi acordat. Aceasta este o situatie de angajare intre doi.

31-21 Precizare. Este o abatere de interferenta neregulamentara cand un jucator se agata de cos (inel
sau plasa) pentru ca sa joace mingea.

31-22 Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos. Mingea ricoseaza din inel cand

(@) A2 se agata de inel si deviaza mingea in cos.
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(b) A2 se agata de inel cand mingea are sansa sa intre in cos. Mingea intra in cos.

(c) B2 se agata de inel si deviaza mingea indepartand-o de cos.

(d) B2 se agata de inel cand mingea are inca sansa sa infre in cos. Mingea nu intra in cos.
Interpretare: in toate cazurile aceasta este o abatere de interferent’ neregulamentar a lui A2 sau
B2.

(@)si(b)  Nici un punct nu va fi acordat. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la
prelungirea liniei de aruncari libere.

(c)si(d)  LuiA1ise voracorda 2 sau 3 puncte. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei
B din spatele liniei ei de fund ca si dupa orice cos reusit.

31-23 Precizare. Este o abatere pentru o interferenta neregulamentara daca un jucator aparator atinge
mingea in timp ce mingea este in interiorul cosului.
Diagrama 4 Mingea este in interiorul cosului
31-24 Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos de 2 puncte. Mingea se roteste pe circumferinta
inelului avand o mica parte a ei in interiorul cosului cand
(a) B1 atinge mingea.
(b) A2 atinge mingea.
Interpretare: Mingea este in interiorul cosului atunci cand o mica parte a mingii este in interiorul
cosului si sub nivelul inelului.
(a) Aceasta este 0 abatere de interferentd neregulamentara a lui B1. Lui A1 i se vor acorda 2
puncte.
(b) Aceasta este o actiune regulamentara a lui A2. Totusi, un jucator atacant poate atinge mingea.
31-25 Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos de 2 puncte. Semnalul cronometrului de joc suna

pentru terminarea sfertului in timp ce mingea se roteste pe circumferinta inelului avand o mica parte
a ei in interiorul cosului. Dupa ce semnalul cronometrului de joc suna

(a) A2
(b) B2

atinge mingea.

Interpretare: Aceasta este o abatere de interferentd neregulamentara a lui

(@) A2. Cosul, daca a fost marcat, nu va conta.
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(b) B2.LuiA1ise voracorda 2 puncte.

Dupa ce semnalul cronometrului de joc suna pentru terminarea sfertului mingea devine moarta
imediat cand aceasta este atinsa de un jucator din oricare echipa.
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Articolul 33  Contact: Principii generale

33-1

Precizare: Principiul cilindrului se aplica la tofi jucatorii, indiferent daca ei sunt jucatori aparatori
sau atacant;.

33-2

Exemplu: A1 este in sariturd la o aruncare pentru un cos de 3 puncte. A1 intinde piciorul care
provoaca un contact asupra aparatorului B1.

Interpretare: Aceasta este o greseald a lui A1 pentru deplasarea piciorului in afara limitelor
cilindrului si provocarea contactului asupra aparatorului lui B1.

33-3

Precizare: Scopul regulii semicercului “no charge” (Art. 33.10) este de a nu favoriza un jucator
aparator care a ocupat o pozitie sub propriul cos in incercarea de a obtine o greseala de fortare
impotriva jucator atacant care are controlul mingii si patrunde spre cos.

Pentru regula semicercului “no charge” urmatoarele criterii trebuie aplicate:

(@) Jucatorul aparator trebuie sa aiba un picior sau ambele picioare in contact cu zona
semicercului (Diagrama 5). Linia semicercului face parte din zona semicercului.

(b) Jucatorul atacant trebuie s patrunda spre cos trecand peste linia semicercului si va incerca
0 aruncare penfru un cos sau o pasa in timp ce este in saritura.

Criteriile nu se vor aplica pentru regula semicercului “no charge” si orice contact va fi judecat
coform regulilor obignuite, de ex.: principiul cilindrului, principiul fortare/obstructie:

(@) Pentru toate situatiile de joc care se produc in afara zonei semicercului “no charge” sau pentru
actiuni de joc care se dezvolta intre zona semicercurilor si linia de fund.

(b) Pentru toate situatile de actiuni la recuperarea mingii cand, dupd o aruncare, mingea
ricoseaza si contactul neregulamentar se produce.

Pentru orice folosire neregulamentara a mainilor, bratelor, picioarelor sau a corpului fie de
catre jucatorul atacant sau jucatorul aparator.

\ 4

\\ .

Interior Interior Interior Exterior
e I S

—
(2]
-

Diagrama 5  Pozitia unui jucator in interiorul/exteriorul zonei semicercului “no charge”

334

33-5

Exemplu: A1 incearcd o aruncare din saritura care incepe din afara zonei semicercului “no-
charge”. A1 comite o fortare asupra lui B1 care este in contact cu zona semicercului “no-charge”.

Interpretare: Aceasta este o actiune regulamentara a lui A1. Regula semicercului “no charge” se
va aplica.

Exemplu: A1 dribleaza deplasandu-se paralel cu lungimea liniei de fund si, dupa ce ajunge in zona
din spatele panoului sare pe teren spre linia de aruncari libere. A1 forteaza provocand contact cu
B1 care este in pozitie regulamentara de aparare in contact cu zona semicercului.

Interpretare: Aceasta este o greseala a echipei care are controlul mingii comisa de A1. Regula
semicercului “no charge” nu se va aplica. A1 a intrat in zona semicercului “no charge” din zona
terenului aflata direct in spatele panoului si linia proiectiei imaginare a acestuia de pe teren.
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Exemplu: Mingea aruncata pentru un cos de A1, ricogeaza din inel. A2 sare, prinde mingea si apoi
comite o fortare asupra lui B1 care este in pozitie regulamentara de aparare in contact cu zona
semicercului.

Interpretare: Aceasta este o gresealad a echipei care are controlul mingii comisa de A2. Regula
semicercului “no charge” nu se va aplica.

Exemplu: A1 pitrunde spre cos in actiune de aruncare. In loc sa termine patrunderea cu o
aruncare pentru un cos, A1 paseaza mingea la A2 care in mod direct il urmeaza pe A1. Apoi A1
comite o fortare asupra lui B1 care este in contact cu zona semicercului “no charge”. Aproximativ
la acelasi moment, A2 cu mingea in maini este pe o patrundere directa spre cos intr-o incercare
de a marca.

Interpretare: Aceasta este o greseald a echipei care controleaza mingea comisa de A1. Regula
semicercului “no charge” nu se va aplica. A1 foloseste neregulamentar corpul pentru ca sa
elibereze calea spre cos pentru A2.

Exemplu: A1 patrunde spre cos in actiune de aruncare. in timp ce A1 este in saritur3, in loc s3
termine patrunderea cu o aruncare pentru un cos, A1 paseaza mingea la A2 care sta in colful
terenului. Apoi A1 comite o fortare asupra lui B1 care este in contact cu zona semicercului “no
charge”.

Interpretare: Aceasta este o actiune regulamentara a lui A1. Regula semicercului “no charge” se
va aplica.

Exemplu: A1 patrunde spre cos in actiune de aruncare. A1 foloseste bratul pentru a-l indeparta
pe B1 care este in contact cu zona semicercului “no charge”, inainte sa elibereze mingea la
aruncarea pentru un cos.

Interpretare: Aceasta este greseala echipei care are controlul mingii a lui A1. Regula semicercului
“no charge” nu se aplica deoarece A1 foloseste bratul in mod neregulamentar.

Exemplu: A1 incearca o aruncare din saritura care incepe din afara zonei semicercului “no charge”
si provoaca contact asupra lui B1 care este in aer dupa o saritura verticala din zona semicercului.

Interpretare: Aceasta este o actiune regulamentara a lui B1. Regula semicercului “no charge” nu
se va aplica deoarece B1 nu are un picior sau ambele picioare in contact cu zona semicercului “no
charge”. Orice contact va fi judecat conform regulilor.

33-11

Precizare. O greseala personala este un contact neregulamentar al jucatorului cu un adversar.
Jucétorul care provoaca contactul neregulamentar cu un adversar va fi penalizat in consecinta.

3312

3313

Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos. B1 impinge coechipierul B2 care apoi provoaca
un contact neregulamentar asupra lui A1 in actiune de aruncare. Mingea intra in cos.

Interpretare: Lui A1 i se vor acorda 2 sau 3 puncte. B2 a provocat contact asupra lui A1 si va fi
sanctionat cu greseald. A1 va incerca 1 aruncare libera. Jocul va continua ca si dupa orice ultima
aruncare libera.

Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos. B2 il impinge pe A2 care apoi provoaca un
contact nedorit asupra coechipierului A1. Mingea intra in cos. Aceasta este a treia greseald a
echipei B in timpul sfertului.

Interpretare: Lui A1 i se vor acorda 2 sau 3 puncte. Echipei A i se va acorda o repunere in joc din
locul cel mai apropiat de cel unde greseala personala a lui B2 s-a produs.
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Articolul 34  Greseala personala

34-1

Precizare: Cronometrul de joc aratad 2:00 minute sau mai putin in al patrulea sfert sau in fiecare
prelungire si mingea este in mainile arbitrului sau la dispozitia repunatorului. Daca la acest
moment, un jucator aparator provoaca un contact neregulamentar asupra unui jucator atacant pe
teren, aceasta este o greseala la repunerea in joc in afara cazului in care contactul indeplineste
criteriul unei greseli antisportive. Jucatorul care a fost faultat va incerca 1 aruncare libera fara
urmarire, indiferent de numarul greselilor de echipa din al patrulea sfert. Jocul va fi reluat cu o
repunere in joc de catre echipa nevinovata din locul cel mai apropiat de cel al infractjunii.

34-2

34-3

344

34-5

34-6

Exemplu: Cu 1:31 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, inainte ca repunatorul A1 sa elibereze
mingea, B2 provoaca un contact neregulamentar asupra lui A2 pe teren. O greseala la repunerea
in joc este sanctjonata impotriva lui B2.

Interpretare: Indiferent de numarul greselilor echipei B in al patrulea sfert, A2 va incerca 1
aruncare libera fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A, din locul cel mai
apropiat de cel unde greseala lui B2 s-a produs. Daca repunerea este din:

(a) terenul din spate, echipa A va avea 24 secunde pe cronometrul de atac.

(b) terenul din fata, echipa A va avea timpul ramas daca 14 secunde sau mai multe sunt afisate
pe cronometrul de atac si 14 secunde pe cronometrul de atac daca 13 secunde sau mai putine
sun afiste pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 1:24 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, dupa cosul reusit sau aruncarea libera
reusitd de B1, repunatorul A1 are mingea in spatele liniei de fund. Inainte ca A1 s3 elibereze
mingea, B2 provoaca un contact neregulamentar asupra lui A2 pe teren. Aceasta este a cincea
greseala a echipei B.

Interpretare: In afara cazului in care contactul lui B2 impotriva lui A2 indeplineste criteriul unei
greseli antisportive, aceasta este o greseala la repunerea in joc. Indiferent de numarul greselilor
echipei B in al patrulea sfert, A2 va incerca 1 aruncare libera fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o
repunere in joc a echipei A, din locul cel mai apropiat de cel unde greseala lui B2 s-a produs
exceptand din zona aflata direct in spatele panoului: Repunatorul echipei A nu va avea dreptul sa
se deplaseze pe lungimea liniei de fund din locul desemnat al repunerii in joc sau sa paseze mingea
unui coechipier in spatele liniei de fund inainte de a elibera mingea inspre teren, la fel ca si dupa
un cos reusit sau o aruncare libera reusita.

Exemplu: Cu 58 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, inainte ca repunéatorul A1 sa
elibereze mingea, B2 provoaca un contact neregulamentar asupra lui A2 pe teren.

Interpretare: In afara cazului in care contactul lui B2 impotriva lui A2 indeplineste criteriul unei
greseli antisportive, acesta este o greseala la repunerea in joc. Lui A2 i se va acorda 1 aruncare
libera fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de
cel unde greseala lui B2 s-a produs.

Exemplu: Cu 55 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, inainte ca repunatorul A1 sa
elibereze mingea, B2 provoaca un contact asupra lui A2 pe teren, intr-o maniera care indeplineste
criteriul unei greseli antisportive. O greseala antisportiva este sanctionata impotriva lui B2.

Interpretare: A2 va incerca 2 aruncari libere fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a
echipei Ade la linia de repunere din terenul ei din fata. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul
de atac.

Exemplu: Cu 54 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, inainte ca repunatorul A1 sa
elibereze mingea, B2 provoaca un contact neregulamentar asupra lui A2 pe teren. O greseala la
repunere este sanctionatd impotriva lui B2. Apoi, A2 este sanctionat cu o greseala tehnica.
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Interpretare: Jocul va fi reluat cu 1 aruncare libera pentru oricare jucator al echipei B, urmata de
1 aruncare libera pentru A2 si o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde
greseala lui B2 s-a produs. Daca in terenul din spate, echipa A va avea 24 secunde pe cronometrul
de atac. Daca in terenul din fata, echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac, daca 13
sau mai putine secunde sunt aratate pe cronometrul de atac si timpul ramas daca 14 sau mai multe
secunde sunt aratate pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 53 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, inainte ca repunatorul A1 sa
elibereze mingea, A2 provoaca un contact asupra lui B2 pe teren. O greseald a echipei care
controleaza mingea este sanctionata impotriva lui A2.

Interpretare: Echipa A nu a obtinut un avantaj prin greseala echipei care are controlul mingii
comisa de A2. A2 va fi sanctionat cu o greseala personald, exceptand cazul in care este un contact
care indeplineste criteriul unei greseli antisportive sau al unei greseli descalificatoare. Jocul va fi
reluat cu o repunere in joc a echipei B din locul cel mai apropiat de cel unde greseala lui A2 s-a
produs.

Exemplu: Cu 51 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert si la scorul A83 — B80,
repunatorul A1 are mingea in maini cand B2 provoaca un contact asupra lui A2 intr-o zona diferita
a terenului fata de cea unde este administrata repunerea in joc. B2 este sanctionat cu o greseala
impotriva lui A2.

Interpretare: In afara cazului in care contactul lui B2 impotriva lui A2 indeplineste criteriul unei
greseli antisportive, acesta este o greseala la repunerea in joc. A2 va incerca 1 aruncare libera
fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel
unde greseala lui B2 s-a produs.

Exemplu: Cu 48 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert si la scorul A83 — B80, mingea
a parasit mainile repunatorului A1 cand B2 provoaca un contact asupra lui A2 intr-o zona diferita a
terenului fatd de cea unde este administrata repunerea in joc. B2 este sanctionat cu o greseala
impotriva lui A2.

Interpretare: Aceasta nu este o greseala la repunerea in joc deoarece mingea a parasit deja
mainile repunatorului A1. In afara cazului in care contactul lui B2 impotriva lui A2 indeplineste
criteriul unei greseli antisportive sau al unei greseli descalificatoare, aceasta este o greseald
personala si va fi penalizata in consecinta.
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Articolul 35  Dubla greseala

3541 Precizare. O greseala poate fi o greseala personald, o gresealld antisportivd, o greseald
descalificatoare sau o greseala tehnica. Pentru a fi considerata ca si o dubla greseala, ambele
greseli trebuie sa fie greselile jucatorilor intre aceeasi 2 adversari si trebuie sa fie in aceeasi
categorie, fie cd ambele sunt personale sau ambele sunt orice combinatie de greseli antisportive
si greseli descalificatoare. Nu se vor acorda aruncari libere indiferent de numarul greselilor de
echipa a echipelor. Dubla greseala trebuie sa implice contact fizic, de aceea greselile tehnice nu
pot fi parte a dublei greseli deoarece acestea sunt greseli fara contact fizic.

Daca ambele greseli, care au avut loc aproximativ la acelagi moment, nu sunt de aceeasi categorie
(personale, antisportive/descalificatoare) aceasta nu este o dubla greseala. Penalizarile nu se vor
anula reciproc. Intotdeauna se va considera greseala personal ca fiind prima care s-a produs iar
greseala antisportiva/descalificatoare ca fiind a doua care s-a produs.

35-2 Exemplu: A1 dribleaza cand A2 si B2 sunt sanctionati cu cate o greseala tehnica.

Interpretare: Greselile tehnice nu sunt parte a dublei greseli. Penalizarile se vor anula reciproc.
Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde mingea s-
a aflat cand prima greseala tehnica s-a produs. Echipa A va avea timpul ramas pe cronometrul de
atac.

35-3 Exemplu: A1 care dribleaza si B1 se faulteaza reciproc, aproximativ la acelagi moment. Acestea
sunt a doua greseala a echipei A si a cincea greseala a echipei B in timpul sfertului.

Interpretare: Ambele greseli sunt de aceeasi categorie (greseli personale), de aceea aceasta este
o dubla greseala. Numarul diferit al greselilor de echipa nu este relevant. Jocul va fi reluat cu o
repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde dubla greseala s-a produs. Echipa
A va avea timpul ramas pe cronometrul de atac.

354 Exemplu: A1, cu mingea inca in maini in actiune de aruncare, si B1 se faulteaza reciproc (ambele
greseli personale) la aproximativ acelasi moment.
Interpretare: Ambele greseli sunt de aceeasi categorie de aceea aceasta este o dubla greseala.

Daca aruncarea lui A1 este reusitd, cosul nu va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a
echipei A, de la prelungirea liniei de aruncari libere.

Daca aruncarea lui A1 nu este reusitd, jocul se va relua cu o repunere in joc a echipei A din locul
cel mai apropiat de cel unde dubla greseald s-a produs. Echipa A va avea timpul ramas pe
cronometrul de atac.

35-5 Exemplu: Mingea aruncata de A1 pentru un cos este in aer cand A1 si B1 se faulteaza reciproc
(ambele greseli personale) la aproximativ la acelasi moment.
Interpretare: Ambele greseli sunt de aceeasi categorie de aceea aceasta este o dubla greseala.

Daca aruncarea lui A1 este reusita, cosul va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei
B din spatele liniei ei de fund ca si dupa orice cos reusit.

Daca aruncarea lui A1 nu este reusitd, aceasta este o situatie de angajare intre doi. Jocul va fi
reluat cu o repunere a mingii conform regulii posesiei alternative.

35-6 Exemplu: Echipa A are 2 greseli de echipa si echipa B are 3 greseli de echipa intr-un sfert. Apoi:
(@) intimp ce A2 dribleaza, A1 si B1 se imping reciproc pe pozitia pivotului (“in post”).
(b) n timpul unei actjunii de recuperare a mingii, A1 si B1 se imping reciproc.
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(c) in timp ce A1 primeste mingea pasata de A2, A1 si B1 se imping reciproc.

Interpretare: In toate cazurile aceasta este o dubl greseald. Jocul va fi reluat cu:

(@)si(c) orepunerein joc a echipei Adin locul cel mai apropiat de cel unde dubla greseala s-a
produs.

(b) 0 repunere in joc conform posesiei alternative.

Exemplu: B1 este sanctionat cu o gresealad personald pentru impingerea lui A1 care dribleaza.
Aceasta este a treia greseala a echipei B in timpul sfertului. La aproximativ acelasi moment, A1
este sanctionat cu o greseala antisportiva pentru lovirea lui B1 cu cotul.

Interpretare: Cele doua greseli nu sunt de aceeasi categorie (greseala personala si greseala
antisportiva), de aceea aceasta nu este o dubld greseald. Penalizarile nu se vor anula reciproc.
Penalizarea de repunere in joc pentru echipa A va fi anulati deoarece mai este o altd penalizare
de administrat. B1 va incerca 2 aruncari libere fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc
a echipei B de la linia de repunere din terenul ei din fata. Echipa B va avea 14 secunde pe
cronometrul de atac.

Exemplu: B1 este sanctionat cu o greseala personald pentru impingerea lui A1 care dribleaza.
Aceasta este a cincea greseala a echipei B in timpul sfertului. La aproximativ acelasi moment, A1
este sanctionat cu o greseala antisportiva pentru lovirea lui B1 cu cotul.

Interpretare: Cele doua greseli nu sunt de aceeasi categorie (greseala personala si greseala
antisportiva), de aceea aceasta nu este o dubla greseala. Penalizarile nu se vor anula reciproc.
Intotdeauna greseala personal3 va fi considerats fiind prima care s-a produs. A1 va incerca 2
aruncari libere, fard urmarire. B1 va incerca 2 aruncari libere, fard urmarire. Jocul va fi reluat cu o
repunere in joc a echipei B de la linia de repunere din terenul ei din fati. Echipa B va avea 14
secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: A1 care dribleaza este sanctionat cu o greseala personala a echipei care are controlul
mingii Tmpotriva lui B1. La aproximativ acelasi moment, B1 este sanctionat cu o greseala
antisportiva pentru lovirea lui A1 cu cotul.

Interpretare: Cele doud greseli nu sunt de aceeasi categorie (greseald personala si greseala
antisportiva), de aceea aceasta nu este o dubla greseala. Penalizarile nu se vor anula reciproc.
Intotdeauna greseala personal se va considera ca fiind prima care s-a produs. Penalizarea de
repunere in joc pentru echipa B va fi anulatd deoarece mai este o altd penalizare de greseala de
administrat. A1 va incerca 2 aruncari libere, fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a
echipei Ade lalinia de repunere din terenul ei din fata. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul
de atac.

Exemplu: A1 dribleaza cand la aproximativ la acelasi moment A1 si B1 se faulteaza reciproc.

(@) Ambele faulturi sunt greseli personale.

(b) Ambele faulturi sunt greseli antisportive.

(c) Faultul lui A1 este o greseala antisportiva iar faultul lui B1 este o greseala descalificatoare.
(d) Faultul lui A1 este o greseala descalificatoare iar faultul lui B1 este o greseala antisportiva.
Interpretare: in toate cazurile cele doud greseli sunt de aceeasi categorie (greseli personale sau
greseli antisportive/descalificatoare), de aceea aceasta este o dubla greseala. Jocul va fi reluat cu

o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde dubla greseala s-a produs.
Echipa A va avea timpul ramas pe cronometrul de atac.
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Articolul 36  Gregeala tehnica

36-1

Precizare: Un avertisment este acordat unui jucator pentru o actiune sau un comportament care,
daca se repeta, poate conduce la sanctionarea unei greseli tehnice. Avertismentul va fi comunicat
de asemenea antrenorului principal al echipei si se va aplica oricarui component al acestei echipe
la orice actjuni similare pentru tot restul jocului. Un avertisment va fi acordat numai cand mingea
devine moarta si cronometrul de joc este oprit.

36-2

Exemplu: Lui A1 i se acorda un avertisment pentru interferarea cu o repunere in joc sau pentru
orice altd aciune care, daca este repetatd, poate conduce la acordarea unei greseli tehnice.

Interpretare: Avertismentul lui A1 va fi comunicat de asemenea antrenorului principal al echipei A
si va fi aplicabil tuturor componentilor echipei A pentru actiuni similare, pentru tot restul jocului.

36-3

Precizare: in timp ce un jucétor este in actiune de aruncare, adversarilor nu li se va permite s3
distraga atentia acestui jucator, prin actiuni cum ar fi plasarea mainilor aproape de ochii
aruncatorului, strigite, tropdit putemic sau batutul palmelor aproape de aruncétor. Astfel
procedand, poate rezulta o greseald tehnica daca aruncatorul este dezavantajat prin aceasta
actiune, sau un avertisment poate fi acordat daca aruncatorul nu este dezavantajat.

36-4

Exemplu: A1 este in actiune de aruncare pentru un cos, cu mingea inca in maini, cand B1 flutura
mainile Tn fata ochilor lui A1 sau distrage atentia lui A1 tipand sau tropaind puternic cu picioarele
pe teren. Apoi, aruncarea lui A1 pentru un cos este

(@) reusita.
(b) nereusita.

Interpretare:

(@) Cosul lui A1 va conta. Lui B1 i se va acorda un avertisment, care de asemenea va fi comunicat
antrenorului principal al echipei B. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din spatele
linei ei de fund.

Daca oricarui component al echipei B i s-a acordat deja un avertisment pentru comportament
similar, B1 va fi sancionat cu greseald tehnica. Oricare jucator al echipei A va incerca 1
aruncare libera fara urmarire.

(b) B1 va fi sanctionat cu o gresealad tehnica. Orice jucator al echipei A va incerca 1 aruncare
libera fara urmarire. Jocul se va relua cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat
de cel unde mingea s-a aflat cand greseala tehnica a lui B1 s-a produs.

36-5

Precizare. Cand arbitrii descopera cd mai mult de 5 jucatori din aceeasi echipa sunt pe teren
simultan in timp ce cronometrul de joc este pomit (deruleaza), cel putin 1 jucator trebuie sa fi
reintrat sau sa fi ramas pe teren neregulamentar.

Eroarea trebuie corectata imediat fara sa puna adversarii intr-o situatie de dezavanta;.

Orice s-a intamplat in timpul perioadei dintre participarea neregulamentara si oprirea jocului atunci
cand participarea neregulamentara este descoperita va ramane valabil.

Cel putin 1 jucator va fi scos din joc si o greseala tehnica va fi sanctionatd impotriva antrenorul
principal al acestei echipe, inscrisa ca si un ‘B1’. Antrenorul principal este responsabil sa se asigure
ca procedura de inlocuire este aplicata corect.

36-6

Exemplu: Cu cronometrul de joc pornit (deruland), echipa A are 6 jucatori pe teren. Cand acest
fapt este descoperit

(@) echipa B (cu 5 jucatori)
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(b) echipa A (cu mai mult de 5 jucatori)
are controlul mingii.

Interpretare:

Jocul va fi oprit imediat, exceptand cazul in care echipa B este pusa in dezavantaj. Un jucator al
echipei A, indicat de catre antrenorul principal, va fi scos din joc. Antrenorul principal al echipei A
va fi sanctionat cu o greseala tehnicd, inscrisa ca si un ‘B1’.

36-7 Exemplu: Cu cronometrul de joc pornit (deruland), echipa A are 6 jucatori pe teren. Acest fapt este
descoperit dupa ce:
(@) A1 este sanctionat cu o greseala a echipei care are controlul mingii.
(b) A1 marcheaza un cos.
(c) B11il faulteaza pe A1 in timpul unei aruncari nereusite pentru un cos.
(d) al saselea jucator al echipei A a parasit terenul.
Interpretare:
In toate cazurile, antrenorul principal al echipei A va fi sanctionat cu o greseald tehnica, inscrisé ca
siun ‘Bt
(@) Gregeala lui A1 este o greseala de jucator.
(b) Cosul lui A1 va conta.
(c) A1 vaincerca 2 sau 3 aruncari libere.
(@), (b) si(c) Un jucétor al echipei A, cel indicat de antrenorul principal, va fi scos din joc.
36-8 Precizare: Dupa ce a fost sanctionat cu o a cincea greseala care poate fi gresealad personala sau
greseala tehnica sau greseala antisportiva, un jucator devine un jucator eliminat si se poate aseza
pe banca echipei.
Cand arbitrii descopera ca un jucator eliminat este pe teren in timp ce cronometrul de joc este
pornit (deruleaza), acest jucator trebuie sa fi rAmas sau reintrat pe teren in mod neregulamentar.
Eroarea trebuie sa fie corectata imediat fara ca adversarii sa fie pusi in dezavantaj.
Orice s-a intamplat in timpul perioadei dintre participarea neregulamentara si oprirea jocului atunci
cand participarea neregulamentara este descoperita va ramane valabil.
Jucatorul eliminat va scos din joc si o greseala tehnica va fi sanctionatd impotriva antrenorului
principal al acestei echipe, inscrisa ca si un ‘B1’. Antrenorul principal este responsabil pentru a se
asigura ca numai jucatorii eligibili sunt pe teren in timpul perioadelor jocului cu cronometrul de joc
pornit (deruland).
36-9 Exemplu: Cu cronometrul de joc pornit (deruland), jucatorul eliminat B1 este pe teren. Participarea

neregulamentara a lui B1 este descoperitd cand:

(@) mingea este vie din nou in timp ce echipa A are controlul mingii.
(b) mingea este vie din nou in timp ce echipa B are controlul mingii.
(c) mingea este moarta din nou cu B1 inca fiind in joc.
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Interpretare:

Jocul va fi oprit imediat, exceptand cazul in care echipa A este pusa in dezavantaj. B1 va fi scos

din joc. Antrenorul principal al echipei B va fi sanctionat cu o greseala tehnica, inscrisa ca si un
B

Exemplu: Cu cronometrul de joc pornit (deruland), jucatorul eliminat A1 este pe teren. Participarea
neregulamentara a lui A1 este descoperita dupa ce:

(@) A1 marcheaza un cos.

(b) A11lfaulteaza pe B1.

(c) B1 il faulteaza pe A1 care dribleaza. Aceasta este a cincea greseald a echipei B in timpul
sfertului.

Interpretare:

Jocul va fi oprit imediat. A1 va fi scos din joc. Antrenorul principal al echipei A va fi sanctionat cu o

greseala tehnicd, inscrisa ca si un ‘B1’.

(@) Cosul lui A1 va conta.

(b) Greseala lui A1 este o greseala de jucator. Aceasta va fi inscrisa pe foaia oficiald de joc in
spatiul de dupa a cincea greseala.

(c) Tnlocuitorul lui A1 va incerca 2 aruncri libere.

Exemplu: Cu 7 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert si la scorul A70 — B 70, A1 este
sanctionat cu o a cincea greseala personalad si a devenit un jucator eliminat. Dupa minutul de
intrerupere care urmeaza, echipa A obtine controlul mingii si A1 marcheaza un cos. Participarea
neregulamentara a lui A1 este decoperita la acest moment cu 1 secunda ramasa pe cronometrul
de joc.

Interpretare: Cosul lui A1 va conta. Antrenorul principal al echipei A va fi sanctionat cu o greseala
tehnica, inscrisa ca si un ‘B1’. Oricare jucator al echipei B va incerca 1 aruncare libera fara urmarire,
Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din spatele liniei ei de fund cu 1 secunda rdmasa
pe cronometrul de joc.

36-12

Precizare: Ori de cate ori un jucator simuleaza un fault, urmatoarea procedura va fi aplicata:

e  Fara saintrerupa jocul, arbitrul semnalizeaza simularea aratand de doua ori semnul “ridicarii
cu antebratul”.

e (Cand jocul este oprit, un avertisment va fi comunicat jucatorului si antrenorului principal al
echipei. Fiecare echipa este indreptatita la 1 avertisment de ‘simulare ca a fost faultat’.

e Data urmatoare cand oricare jucator al acestei echipe simuleazd o greseala, o greseala
tehnica va fi sanctionata. Aceasta de asemenea se aplica cand jocul n-a fost oprit pentru a
comunica avertismentul premergator oricarui jucator sau antrenorului principal al acestei
echipe.

e Daca o simulare exagerata, fara nici un contact, se produce, o greseald tehnica poate fi
sanctionatd imediat fard ca un avertisment s fie acordat.

36-13

Exemplu: B1 il apara pe A1 care dribleaza. A1 face o miscare brusca din cap incercand sa dea o
impresie ca a fost faultat de B1. Lui A1 i-a fost aratat de ori semnul “ridicarii cu antebratul” de catre
arbitru. Mai tarziu in joc, in aceeasi perioada cu cronometrul de joc pornit,

(@) A1 cade pe teren incercand sa dea o impresie ca a fost impins de B1.
(b) B2 cade pe teren incercand sa dea o impresie ca a fost impins de A2.

Interpretare:

(a) Arbitrul a acordat un avertisment lui A1 pentru prima simulare cu capul, ardtand de doua ori
semnul “ridicarii cu antebratul”. A1 va fi sanctionat cu greseala tehnica pentru a doua simulare
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la caderea pe teren, chiar daca jocul nu a fost oprit pentru a comunica avertismentul pentru
prima simulare a lui A1, fie lui A1 sau antrenorului principal al echipei A.

(b) Arbitrul va acorda primele avertismente ambilor A1 si B2 pentru simularile lor aratandu-le de
doua ori semnul "ridicarii cu antebratul”. Avertismentele vor fi comunicate lui A1, B2 si ambilor
antrenori principali ai echipelor, cand cronometrul de joc va fi oprit.

Exemplu: A1 dribleazd si provoacd un contact in torsoul lui B1, care este intr-o pozitie
regulamentara de aparare. La acelasi moment B1 face o migcare exagerata incercand sa dea o
impresie ca a fost faultat de A1.

Interpretare: Arbitrul va acorda un avertisment lui B1 pentru simularea unui fault, aratand lui B1
de doua ori semnul “ridicarii cu antebratul”. Cand cronometrul de joc va fi oprit, avertismentul va fi
comunicat de asemenea antrenorului principal si acesta se va aplica de asemenea pentru oricare
component al echipei.

36-15

Precizare. O accidentare grava se poate produce prin oscilarea excesiva a coatelor, in special in
situatiile de recuperare a mingii si cele in care un jucator este strans aparat. Daca in astfel de
actiuni rezulta contact atunci o greseala personala, o gresealad antisportiva sau chiar o greseala
descalificatoare poate fi sanctionata. Daca in actiune nu rezulta contact, o greseala tehnica poate
fi sanctionata.

36-16

Exemplu: A1 recupereaza mingea si imediat este strans aparat de B1. Fara sa- atinga pe B1, A1
oscileaza excesiv coatele pentru ca sa-l intimideze pe B1 sau sa elibereze suficient spatiu pentru
a pivota, pasa sau dribla.

Interpretare: Actiunea lui A1 nu este conforma spiritului i scopului regulilor. A1 poate fi sanctionat
cu o greseala tehnica.

36-17

Precizare. Un jucator va fi descalificat cand a acumulat 2 greseli tehnice.

36-18

Exemplu: In prima repriza, A1 este sanctionat cu o primé greseald tehnica pentru atarnare de inel.
In a doua repriza, A1 este sanctionat cu o a doua greseala tehnica pentru un comportament
nesportiv.

Interpretare: A1 va fi descalificat in mod automat. Numai a doua greseala tehnica a lui A1 va fi
penalizata si nici o penalizare suplimentard pentru descalificare nu va fi administrata. Scorerul
trebuie sa anunte imediat un arbitru cand A1 este sanctionat cu 2 greseli tehnice si de aceea A1 ar
trebui sa fie descalificat.

36-19

Precizare. Dupa ce a fost sanctionat cu o a cincea greseala care poate fi greseala personalg,
greseala tehnica sau greseala antisportiva, un jucator devine un jucator eliminat. Dupa o a cincea
greseald, orice greseli tehnice suplimentare impotriva jucatorului, vor fi acumulate impotriva
antrenorului principal al acestui jucator, inscrise ca si un 'B1".

Jucatorul eliminat nu este un jucator descalificat si poate sa stea in zona bancii echipei.

36-20

Exemplu: in primul sfert B1 este sanctionat cu

(@) o greseala tehnica.

(b) o greseala antisportiva.

in al patrulea sfert, B1 este sanctionat cu o a cincea greseald. Aceasta este a doua greseals a

echipei B in timpul sfertului. in timp ce merge spre banca echipei, B1 este sanctionat cu o greseald
tehnica.

Interpretare: In ambele cazuri, B1 nu va fi descalificat. Cu a cincea greseald B1 a devenit un
jucator eliminat. Orice altd greseala tehnica suplimentard a lui B1 va fi acumulatd impotriva
antrenorului principal al lui B1, inscrisa ca si un ‘B1’. Oricare jucator al echipei A va incerca 1
aruncare libera fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai
apropiat de cel unde s-a aflat mingea cand ultima greseala tehnica a lui B1 s-a produs.
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Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 care dribleaza. Aceasta este a cincea greseala personald a lui B1
si a doua greseala a echipei B in timpul sfertului. In timp ce merge spre banca echipei, B1 este
sanctionat cu o greseala descalificatoare.

Interpretare: B1 este descalificat si va merge la vestiar sau, daca astfel doreste, B1 va parasi
cladirea salii de joc. Greseala descalificatoare a lui B1 va fi inscrisa in foaia oficiala de joc impotriva
lui B1 ca siun ‘D’ in spatiul de dupa a cincea greseala a lui B1 si impotriva antrenorului principal al
echipei B ca si un ‘B2". Oricare jucator al echipei A va incerca 2 aruncari libere, fara urmarire. Jocul
va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A de la linia de repunere din terenul ei din fata. Echipa A
va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 care dribleaza. Aceasta este a cincea greseala personala a lui B1
si a cincea greseala a echipei B in timpul sfertului. In timp ce merge spre banca echipei, B1 este
sanctionat cu o greseala descalificatoare.

Interpretare: B1 este descalificat si va merge la vestiarul echipei sau, daca astfel doreste, B1 va
parasi cladirea salii de joc. Greseala descalificatoare a lui B1 va fi inscrisa in foaia oficiala de joc
impotriva lui B1 ca si un ‘D’ si impotriva antrenorului principal al echipei B ca si un ‘B2’. A1 va
incerca 2 aruncari libere fara urmarire. Oricare jucator al echipei A va incerca 2 aruncari libere fara
urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A de la linia de repunere din terenul ei din
fata. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

36-23

Precizare. Un jucator va fi descalificat cand a fost sanctionat cu 1 greseala tehnica si 1 greseala
antisportiva.

36-24

36-25

Exemplu: in prima repriza, A1 este sanctionat cu o greseal’ tehnica pentru intarzierea reluarii
jocului. In a doua repriza, A1 este sanctionat cu o greseala impotriva lui B1 pentru un contact care
indeplineste criteriul unei greseli antsportive.

Interpretare: Scorerul trebuie sa anunte imediat un arbitru cand un jucator este sanctionat cu 1
greseala tehnica si 1 greseala antisportiva si de aceea A1 va fi descalificat in mod automat. Numai
greseala antisportiva a lui A1 se va penaliza si nici o penalizare suplimentara pentru descalificarea
lui A1 nu va fi administrata. B1 va incerca 2 aruncari libere fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o
repunere in joc a echipei B de la linia de repunere din terenul ei din fata. Echipa B va avea 14
secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: in prima reprizs, A1 este sanctionat cu o greseald antisportivd pentru un contact
nejustificat cu scopul de a opri inaintarea echipei atacante in tranzitie. In a doua reprizd, A2
dribleaza in terenul din spate cand A1 este sanctionat cu o gresealad tehnica pentru simularea
faptului ca a fost faultat departe de minge.

Interpretare: Scorerul trebuie sa anunte imediat un arbitru cand un jucator a fost sanctionat cu 1
greseala antisportiva si 1 greseala tehnica si de aceea A1 va fi descalificat in mod automat.Numai
greseala tehnica a lui A1 se va penaliza si nici o penalizare suplimentara pentru descalificarea lui
A1 nu va fi administrata. Oricare jucator al echipei B va incerca 1 aruncare libera fara urmarire.
Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde s-a aflat
mingea cand greseala tehnicd a lui A1 a fost sanctionata. Echipa A va avea timpul ramas pe
cronometrul de atac.

36-26

Precizare: Un jucator antrenor principal va fi in mod automat descalificat cand a fost sancionat
cu urmatoarele greseli:

e 2 greseli tehnice ca jucator.

e 2 greseli antisportive ca jucator.

e 1 greseala antisportiva si 1 greseala tehnica ca jucator.
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e 1 greseala tehnica ca antrenor principal, inscrisa ca si un 'C1’ si 1 greseala antisportiva sau
greseala tehnica ca jucator.

e 1 greseala tehnica ca antrenor principal, inscrisa ca si un 'B1’ sau ‘B2’, 1 greseala tehnica ca
antrenor principal, inscrisa ca si un 'Ct’ si 1 gresealad antisportiva sau greseala tehnica ca
jucétor.

e 2 greseli tehnice ca antrenor principal, inscrise cu cate un 'B1’ sau ‘B2’ si 1 greseala
antisportiva sau greseala tehnica ca jucator.

e 2 greseli tehnice ca antrenor principal, inscrise cu cate un 'C1’.

e 1 greseala tehnica ca antrenor principal, inscrisa ca si un 'C1’ si 2 greseli tehnice ca antrenor
principal, inscrise cu cate un 'B1’ sau ‘B2’

e 3 greseli tehnice ca antrenor principal, inscrise cu cate un 'B1’ sau ‘B2'.

Oricand un jucator antrenor principal este in mod automat descalificat un “GD” va fi inscris in foaia

oficiala de joc in spatele greselii care a condus la descalificarea automata. Jucatorul desemnat ca
si noul capitan va deveni noul jucator antrenor principal.

36-27

36-28

36-29

Exemplu: In prima repriza, jucitorul antrenor principal A1 este sanctionat cu o greseal3 tehnica
pentru simularea unei greseli ca jucator. In al patrulea sfert, A2 dribleazi cand jucitorul antrenor
principal A1 este sanctionat cu o greseala tehnica pentru comportamentul nesportiv personal al lui
A1 ca antrenor principal, inscrisa ca si un 'C1’.

Interpretare: Jucatorul antrenor principal A1 va fi descalificat in mod automat. Numai a doua
greseala tehnica a lui A1 se va penaliza si nici o penalizare suplimentara pentru descalificarea lui
A1 nu va fi administrati. Scorerul trebuie sa anunte imediat un arbitru cand jucatorul antrenor
principal A1 este sanctionat cu 1 greseald tehnica ca jucator si apoi cu 1 greseala tehnica ca
antrenor principal si de aceea A1 va fi descalificat in mod automat. Oricare jucator al echipei B va
incerca 1 aruncare libera fard urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul
cel mai apropiat de cel unde mingea s-a aflat cand greseala tehnica s-a produs. Echipa A va avea
timpul ramas pe cronometrul de atac.

Exemplu: In al doilea sfert, jucitorul antrenor principal A1 este sanctionat cu o greseal3
antisportivd fmpotriva Iui B1 ca jucator. in al treilea sfert, jucitorul antrenor principal A1 este
sanctionat cu o greseald tehnica pentru un comportament nesportiv al fizioterapeutului echipei,
inscrisa ca si un 'Br’. In al patrulea sfert, A2 dribleaza cand A6 este sanctionat cu o greseald
tehnica. Greseala tehnica a lui A6 va fi inscrisa la jucatorul antrenor principal A1 ca siun 'B1’.

Interpretare: Jucatorul antrenor principal A1 va fi descalificat in mod automat. Numai a doua
greseala tehnica a lui A1 (pentru greseala tehnica a lui A6) se va penaliza si nici o penalizare
suplimentara pentru descalificarea lui A1 nu va fi administrati. Scorerul trebuie sa anunte imediat
un arbitru cand jucatorul antrenor principal A1 este sanctionat cu 1 greseala antisportiva ca jucator
si apoi sanctionat cu 2 greseli tehnice ca antrenor principal, ca si rezultat al comportamentului
nesportiv al persoanelor de pe banca echpei. A1 va fi descalificat in mod automat. Oricare jucator
al echipei B va incerca 1 aruncare libera fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a
echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde mingea s-a aflat, cand greseala tehnica a lui A6 s-
a produs. Echipa A va avea timpul ramas pe cronometrul de atac.

Exemplu: In al doilea sfert, jucatorul antrenor principal A1 este sanctionat cu o greseala tehnica
pentru comportamentul personal nesportiv a lui A1 ca antrenor principal, inscris& ca si un 'C+’. In
al patrulea sfert, jucatorul antrenor principal A1 este sanctionat cu o greseala antisportiva impotriva
lui B1 ca jucétor.
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Interpretare: Jucatorul antrenor principal A1 va fi descalificat in mod automat. Numai greseala
antisportiva a lui A1 se va penaliza si nici o penalizare suplimentara pentru descalificarea lui A1 nu
va fi administrata. Scorerul trebuie s& anunte imediat un arbitru cand jucatorul antrenor principal
A1 este sanctionat cu 1 greseala tehnica ca antrenor principal si apoi cu 1 greseala antisportiva ca
jucator si de aceea A1 va fi descalificat in mod automat. B1 va incerca 2 aruncari libere fara
urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la linia de repunere in terenul ei din
fata. Echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

36-30 Exemplu: Jucatorul antrenor principal A1 este un jucator cand inlocuitorul A6 este sanctionat cu o
greseala tehnica.

Interpretare: Greseala tehnica ca si rezultat al comportamentului nesportiv al altor persoane care

au permisiunea sa se aseze pe banca echipei este acumulata la jucatorul antrenor principal, chiar

si daca exista un prim antrenor asistent inscris pe foaia oficiala de joc.
36-31 Exemplu: In timpul unui interval de joc

(@) Tinlocuitorul A6

(b) jucatorul antrenor principal A1

(c) doctorul echipei A

este sanctionat cu o greseala tehnica.

Interpretare: Greseala tehnica este acumulata impotriva lui

(@) AG ca sijucator,

(b) A1 ca sijucator,

(c) A1 ca sijucator antrenor principal,

chiar si daca exista un prim antrenor asistent inscris pe foaia oficiala de joc.

36-32 Exemplu: Jucatorul antrenor principal A1 a comis 4 greseli ca jucator si 1 greseala tehnica ca
antrenor principal.

Interpretare: Jucatorul antrenor principal A1 poate continua sa joace ca jucator atat timp cat el nu

a comis 5 greseli ca jucator si nu este descalificat ca si antrenor principal. Dupa ce jucatorul

antrenor principal este sanctionat cu 5 greseli ca jucator el poate continua ca antrenor principal.

36-33 Precizare: in cazul in care cronometrul de joc afiseza 2:00 sau mai putin in al patrulea sfert si in
fiecare prelungire, cand arbitrului i se cere sa puna mingea la dispozitia repunatorului si cu un
jucator aparand repunatorul, urmatoarea procedura va fi aplicata:

e Arbitrul va folosi o semnalizare de ‘trecere neregulamentara a liniei care delimiteaza terenul’
ca un avertisment spre jucatorul aparator, inainte de a inmana mingea la repunator.

e Daca apoi jucatorul aparator deplaseaza orice parte a corpului peste linia care delimiteaza
terenul ca sa interfereze cu repunerea in joc, o greseald tehnica va fi sanctionata fara
avertisment suplimentar.

36-34 Exemplu: Cu 1:08 pe cronometrul de joc in sfertul al patrulea, A1 are mingea in maini pentru o

repunere in joc din spatele liniei laterale in

(a) terenul lui din fata.

(b) terenul lui din spate.

Arbitrul 7i arata lui B1 semnul avertisment de ‘trecere neregulamentara a liniei care delimiteaza

terenul’. B1 deplaseaza mainile peste linia care delimiteaza terenul ca sa blocheze repunerea in
joc lui A1.

Interpretare: Deoarece arbitrul a aratat semnul de avertizare spre B1 inainte sa inmaneze mingea
lui A1, B1 va fi sanctionat cu o greseala tehnica pentru interferarea cu repunerea in joc. Oricare
jucator al echipei A va incerca 1 aruncare libera fara urmarire.Jocul va fi reluat cu o repunere in joc
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a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde mingea s-a aflat cand greseala tehnica a lui B1
s-a produs. Echipa A va avea pe cronometrul de atac:

(a) 14 secunde, daca 13 secunde sau mai putine sunt aratate pe cronometrul de atac si timpul
ramas daca 14 secunde sau mai multe sunt aratate pe cronometrul de atac.

(b) 24 secunde

36-35

Precizare: in timpul primelor 3 sferturi si cand cronometrul de joc afiseaza mai mult decat 2:00 din
sfertul al patrulea si in fiecare prelungire, o situatje de repunere in joc se produce. Daca un jucator
aparator isi deplaseaza orice parte a corpului peste linia care delimiteaza terenul ca sa interfereze
cu repunerea in joc, urmatoarea procedura va fi aplicata

e Arbitrul va intrerupe imediat jocul si va utiliza o avertizare verbala spre jucatorul aparator si
antrenorul principal al acestei echipe. Acest avertisment se va aplica tuturor componentilor
acestei echipe pentru tot restul jocului.

e Daca un jucator aparator isi deplaseaza din nou orice parte a corpului peste linia care
delimiteaza terenul ca sa interfereze cu repunerea in joc, o greseala tehnica va fi sanctionata
fara avertizare suplimentara.

36-36

Exemplu: Cu 4:27 pe cronometrul de joc in al doilea sfert, dupa cosul lui B1, A1 are mingea in
maini pentru o repunere in joc din spatele liniei de fund. B1 deplaseaza mainile peste linia de fund
pentru a bloca repunerea in joc a lui A1.

Interpretare:

(a) Daca un jucator al echipei B a interferat cu o repunere in joc pentru prima data in timpul jocului,
arbitrii vor intrerupe jocul imediat si vor utiliza o avertizare verbala spre B1 si antrenorul
principal al echipei B. Acest avertisment se va aplica tuturor componentilor echipei B pentru
tot restul jocului.

(b) Daca arbitrul deja a acordat un avertisment verbal, Tn timpul jocului, spre oricare jucator al
echipei B pentru interferarea cu o repunere in joc, B1 va fi sanctionat cu o greseala tehnica.
Oricare jucator al echipei A va incerca 1 aruncare libera, fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o
repunere in joc a echipei A din spatele liniei ei de fund. Echipa A va avea 24 secunde pe
cronometrul de atac.

36-37

Precizare: Cand o greseald tehnica este sanctionata, penalizarea cu o aruncare libera va fi
administrata imediat fara urmarire. Dupa ce aruncarea libera a fost administrata, jocul va fi reluat
cu o repunere in joc din locul cel mai apropiat de cel unde s-a aflat mingea, cand greseala tehnica
s-a produs.

36-38

36-39

Exemplu: Cu 21 secunde pe cronometrul de atac, A1 dribleaza in terenul din spate cand B1 este
sanctionat cu o greseala tehnica.

Interpretare: Oricare jucator al echipei A va incerca 1 aruncare libera fara urmarire. Jocul va fi
reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde mingea s-a aflat cand
greseala tehnica a lui B1 s-a produs. Echipa A va avea o noua perioada de 8 secunde si 24 secunde
pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 21 secunde pe cronometrul de atac, A1 dribleaza in terenul din spate cand A2 este
sanctionat cu o greseala tehnica.

Interpretare: Oricare jucator al echipei B va incerca 1 aruncare libera fara urmarire. Jocul va fi
reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde mingea s-a aflat cand
greseala tehnica a lui A2 s-a produs. Echipa A va avea 5 secunde sa deplaseze mingea in terenul
din fata. Echipa A va avea 21 secunde pe cronometrul de atac.
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Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 la o incercare pentru un cos de 2 puncte. Mingea nu intra in cos.
(a) Tnainte de prima din cele 2 aruncari libere ale lui A1, A2 este sanctionat cu o greseald tehnica.
(b) Dupa prima din cele 2 aruncari libere ale lui A1, A2 este sanctionat cu o greseala tehnica.

Interpretare:

(@) Oricare jucator sau Tnlocuitor al echipei B va incerca 1 aruncare libera fara urmarire. Apoi, A1
va incerca 2 aruncari libere.

(b) Oricare jucator al echipei B va incerca 1 aruncare libera fara urmarire. Apoi, A1 va incerca a
doua aruncare libera.

in ambele cazuri, jocul va i reluat ca si dup orice ultima aruncare libera.

Exemplu: in timpul unui minut de intrerupere, A2 este sanctionat cu o greseala tehnicé.

Interpretare: Minutul de intrerupere va fi finalizat. Dupa minutul de intrerupere, oricare jucator sau
inlocuitor al echipei B va incerca 1 aruncare libera fara urmarire. Jocul va fi reluat din locul cel mai
apropiat de cel unde jocul a fost oprit inainte de minutul de intrerupere.

Exemplu: Mingea aruncatd de A1 pentru un cos este in aer cand o greseald tehnica este
sanctionata la:

(@) B1 sau doctorul echipei B
(b) A2 sau doctorul echipei A.

Interpretare:
(@) Oricare jucator al echipei A, va incerca 1 aruncare libera.
(b) Oricare jucator al echipei B, va incerca 1 aruncare libera.

Daca mingea aruncatd de A1 aintrat in cos, cosul va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc
a echipei B din orice loc din spatele liniei de fund.

Daca mingea aruncata de A1 nu a intrat in cos, jocul va fi reluat cu o repunere in joc conform
posesiei alternative din locul cel mai apropiat de cel unde s-a aflat mingea céand greseala tehnica
s-a produs.

Exemplu: A1 are mingea in maini in timpul unei actiuni de aruncare cand o greseala tehnica este
sanctionata la:

(@) B1 sau doctorului echipei B.

(b) A2 sau doctorului echipei A.

Interpretare:

(@) Oricare jucator al echipei A, va incerca 1 aruncare libera. Daca mingea aruncata de A1 a intrat
in cos, cosul va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din orice loc din
spatele liniei de fund.

(b) Oricare jucator al echipei B, va incerca 1 aruncare libera. Daca mingea aruncata de A1 a intrat
in cos, cosul nu va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A de la prelungirea
liniei de aruncari libere.

In ambele cazuri, dacd mingea aruncatd de A1 nu intrd in cos, jocul va fi reluat cu o repunere in
joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde mingea s-a aflat cand greseala tehnica s-a
produs.
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Articolul 37  Greseala antisportiva

3741 Precizare: Orice contact neregulamentar al unui jucator din spate sau lateral impotriva unui
adversar, care avanseaza spre cosul adversarilor si fara ca jucatori adversari sa fie intre jucatorul
care avanseaza si cos, va fi sanctionat ca o greseala antisportivd pana cand jucatorul atacant
incepe actiunea de aruncare. Cu toate acestea, orice contact care nu este o incercare legitima de
a juca mingea direct, sau un contact excesiv, dur, care indeplineste criteriul unei greseli
antisportive poate fi sanctionat ca si o greseala antisportiva la orice moment al jocului.

37-2 Exemplu: A1 dribleaza spre cosul adversarilor pe un contraatac si nu este nici un jucator adversar
intre A1 si cosul adversarilor: B1 provoaca un contact neregulamentar din spate asupra lui A1 si o
greseala impotriva lui B1 este sanctionata.

Interpretare: Aceasta este o greseala antisportiva a lui B1.

37-3 Exemplu: Finalizand un contraatac si inainte ca A1 sa aiba mingea in maini ca sa inceapa o
actiune de aruncare, B1 provoaca un contact din spate la bratul lui A1

(@) incercand sa intercepteze mingea.
(b) care indeplineste criteriul pentru o greseala antisportiva.

Interpretare: In ambele cazuri, aceasta este o greseald antisportiva a lui B1.

374 Exemplu: Finalizand un contraatac, A1 are mingea in maini intr-o actiune de aruncare cand B1
provoaca un contact din spate la bratul lui A1

(@) Tncercand sa blocheze mingea.
(b) care indeplineste criteriul pentru o greseala antisportiva.

Interpretare:
(@) Aceasta este o greseala personala a lui B1.
(b) Aceasta este o greseala antisportiva a lui B1.

37-5 Exemplu: A1 paseaza mingea din terenul din spate spre A2 care este in terenul din fata avansand
spre cosul adversarilor, fara nici un jucator al echipei B intre A2 si cos. A2 sare si inainte sa prinda
mingea, asupra lui A2 este provocat un contact de B1 din spate. O gresealad impotriva lui B1 este
sanctionata.

Interpretare: Aceasta este o greseala antisportiva a lui B1 pentru un contact neregulamentar din
spate sau din lateral asupra unui jucator care inainteaza, fara nici un jucator al echipei B intre A2
si cos, dupa ce mingea a fost eliberata la o pasa spre A2.

37-6 Exemplu: A1 are mingea in maini in terenul din spate. A2 este in terenul din fata avansand spre
cosul adversarilor, fara nici un jucator al echipei B intre A2 si cos. Inainte ca A1 sa elibereze mingea
pentru o pasa spre A2, B1 il faulteaza pe A2 din spate.

Interpretare: Aceasta nu este o greseald antisportiva a lui B1 pentru un contact neregulamentar
din spate sau din lateral asupra unui jucator care inainteaza, fara nici un jucator al echipei B intre
A2 si cos, deoarece A1 inca nu a eliberat mingea pentru o pasa spre A2.
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Exemplu: B1 in terenul din spate deviaza mingea departe de A1 care o dribla. Apoi B1 incearca
sa obtina controlul mingii. Fara nici un jucator al echipei A intre B1 si cos, A2 provoaca un contact
asupra lui B1 din spate sau din lateral.

Interpretare: Aceasta este o gresealad antisportiva a lui A2 impotriva lui B1 pentru un contact
neregulamentar din spate sau lateral cand B1 a incercat sa obtina controlul mingii, fara nici un
jucator al echipei A intre B1 si cos.

37-8

Precizare. Dupa ce un jucator a fost sanctionat cu o a cincea greseala personala, acest jucator a
devenit un jucator eliminat. Orice greseala tehnica sau greseald descalificatoare sau o greseala
pentru comportament nesportiv impotriva acestui jucator va fi inscrisa impotriva antrenorului
principal ca si un ‘B’ si penalizata in mod corespunzator.

379

3710

3711

Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 care dribleaza. Aceasta este a cincea greseala a lui B1 i a doua
greseala a echipei B in timpul sfertului. In timp ce merge spre banca echipei, B1 il impinge pe A2.

Interpretare: Cu a cincea greseald, B1 a devenit un jucator eliminat. Comportamentul nesportiv a
lui B1 va fi sanctionat ca o greseala tehnica impotriva antrenorului principal al echipei B, inscrisa
ca si un ‘Bt’. Oricare jucator al echipei A va incerca 1 aruncare libera fara urmarire. Jocul va fi
reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde comportamentul
nesportiv a lui B1 s-a produs.

Exemplu: A1 care dribleaza il faulteaza pe B1. Aceasta este a cincea greseald a lui A1. In timp ce
merge spre banca echipei, A1 este sanctionat cu o greseala tehnica pentru insultarea unui arbitru.

Interpretare: Cu a cincea greseald, A1 a devenit un jucator eliminat. Greseala tehnica a lui A1 va
fi acumulatd impotriva antrenorului principal al echipei A, inscrisa ca si un ‘B1’. Oricare jucator al
echipei B va incerca 1 aruncare libera fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei
B din locul cel mai apropiat de cel unde greseala echipei care are controlul mingii a lui A1 s-a
produs.

Exemplu: A1 il faulteaza pe B1. Aceasta este a cincea greseala a Iui A1 si a doua greseala a
echipei A in timpul sfertului. In timp ce merge spre banca echipei, A1 il impinge pe B1. Acum B11l
impinge pe A1. B1 este sanctionat cu o greseala antisportiva.

Interpretare: Cu a cincea lui greseald A1 a devenit un jucator eliminat. Comportamentul nesportiv
a lui A1 va fi sanctionat ca o greseala tehnica impotriva antrenorului principal al echipei A, inscrisa
ca si un ‘Bt’. Greseala antisportiva a lui B1 va fi acumulata impotriva lui B1, inscrisa ca si un ‘U2'.
Oricare juctor al echipei B va incerca 1 aruncare libera fara urmarire. Inlocuitorul lui A1 va incerca
2 aruncari libere fard urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A de la linia de
repunere din terenul ei din fata. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.
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38-1

Precizare: Orice persoana descalificatd nu mai este o persoana autorizatad sa stea pe banca
echipei. De aceea, aceastd persoand pentru orice comportament nesportiv, nu mai poate fi
penalizata.

38-2

Exemplu: A1 este descalificat pentru un comportament flagrant nesportiv. A1 paraseste terenul si
insulta un arbitru.

Interpretare: A1 este deja descalificat si el nu mai poate fi penalizat pentru insulta. Seful brigazii
sau comisarul, daca este prezent, va trimite un raport, descriind incidentul, forului organizator al
competitiei.

38-3

Precizare: Atunci cand un jucator este descalificat pentru un comportament flagrant nesportiv,
penalizarea este aceeasi ca si pentru orice alta greseald descalificatoare fara contact.

38-4

Exemplu: A1 comite o abatere de pasi. Frustrat, A1 insultd un arbitru. A1 este sanctionat cu o
greseala descalificatoare.

Interpretare: A1 devine un jucator descalificat. Greseala descalificatoare a lui A1 este acumulata
impotriva lui A1, inscrisa ca si un ‘D2’. Oricare jucator al echipei B va incerca 2 aruncari libere, fara
urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la linia de repunere din terenul ei din
fata. Echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

38-5

Precizare: Cand un antrenor principal este sanctionat cu o greseala descalificatoare, aceasta va
fi inscrisa ca si un “D2".

Cand orice altd persoana autorizatd sa stea pe banca echipei este descalificata, antrenorul
principal va fi sanctionat cu o greseala tehnica, inscrisa ca si un ‘B2’. Penalizarea va fi aceeasi ca
si pentru orice altd greseala descalificatoare fard contact.

38-6

Exemplu: A1 este sanctionat cu o a cincea greseala personala. Aceasta este a doua greseala a
echipei A in timpul sfertului. In timp ce merge spre banca echipei,

(@) A1 insulta un arbitru.
(b) A1 1l loveste pe B2 cu pumnul in fata.
in ambele cazuri, A1 este sanctionat cu o greseals descalificatoare.

Interpretare: Cu a cincea greseald, A1 a devenit un jucator eliminat. A1 devine un jucator eliminat
descalificat pentru insultarea unui arbitru sau pentru lovirea lui B2 cu pumnul. Greseala
descalificatoare a lui A1 va fi inscrisa in foaia oficiala impotriva lui A1 ca si un ‘D’ si impotriva
antrenorului principal al echipei A, ca si un ‘B2’ In:

(@) Oricare jucator al echipei B va incerca 2 aruncari libere fara urmarire.
(b) B2 vaincerca 2 aruncari libere, fara urmarire.

Tn ambele cazuri, jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la linia de repunere in terenul
ei din fata. Echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.
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38-7 Precizare: Orice actiune flagrant nesportiva a unui jucator sau a unei persoane autorizate sa stea
pe banca echipei este o greseala descalificatoare. Greseala descalificatoare poate fi un rezultat
al actjunilor lor
e directionate spre o persoana din echipa adversarilor, arbitrii, oficialii mesei, comisar sau

spectatori.

o directionate impotriva oricarui membru al propriei echipe.

e pentru deteriorarea intentionata a echipamentului de joc.

38-8 Exemplu: Urmatoarele actiuni flagrant nesportive se pot produce:

a) Aftilloveste cu pumnul pe coechipierul A2.

b) A1 paraseste terenul si loveste cu pumnul un spectator.

¢) AG aflat in zona bancii echipei il loveste cu pumnul pe coechipierul A7.

d) A6 loveste masa scorerului si avariaza cronometrul de atac.

Interpretare:

In (a) si(b) A1 va fi descalificat. Greseala descalificatoare a lui A1 va fi acumulata impotriva
lui A1, nscrisa ca si un ‘D2".

In (c) si (d) AG6 va fi descalificat. Greseala descalificatoare a lui A6 va fi sanctionata impotriva
lui A6, Tnscrisa ca si un ‘D’ i acumulata impotriva antrenorului principal al lui A6,
inscrisa ca si un ‘B2'.

Oricare jucator al echipei B va incerca 2 aruncari libere fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o

repunere in joc a echipei B de la linia de repunere din terenul ei din fati. Echipa B va avea 14

secunde pe cronometrul de atac.

38-9 Precizare: Daca un jucator este descalificat si pe drumul spre vestiar actioneaza de o maniera
care este in concordantd cu sanctionarea unei greseli antisportive sau a unei greseli
descalificatoare, aceste actiuni suplimentare nu vor fi penalizate si doar vor fi raportate forului
organizator al competitiei.

38410 Exemplu: A1 este sanctionat cu o greseala descalificatoare pentru insultarea arbitrului. Pe drumul

spre vestiar

(@) A1 1l impinge pe B1, intr-o maniera care este in concordanti cu sanctionarea unei greseli
antisportive.

(b) A1l loveste cu pumnul pe B1, intr-o maniera care este in concordanta cu sanctionarea unei
greseli descalificatoare.

Interpretare: Dupa ce A1 este descalificat, greseala suplimentara a lui A1 nu poate fi sanctionata
si penalizata. Actiunea lui A1 va fi raportata de seful brigazii sau comisar, daca este prezent, forului
organizator al competitiei.

In ambele cazuri, echipei B i se vor acorda 2 aruncari libere fara urmarire, pentru greseala
descalificatoare a lui A1. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la linia de repunere
din terenul ei din fata. Echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.
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Articolul 39  incaierare

39-1

Precizare. Daca dupa o incaierare toate penalizarile se anuleaza reciproc, echipei care a avut
controlul mingii sau era indreptatjta la posesia mingii cand incaierarea a inceput i se va acorda o
repunere in joc din locul cel mai apropiat de cel unde s-a aflat mingea cand incaierarea a inceput.
Echipa va avea timpul ramas pe cronometrul de atac ca si atunci cand jocul a fost oprit.

39-2

Exemplu: Echipa A are posesia mingii timp de:

(@) 20 secunde,

(b) 5 secunde,

cand o situatie care poate conduce la o incaierare se produce pe teren. Arbitrii descalifici 2
inlocuitori din fiecare echipa pentru parasirea zonei bancii echipei lor.

Interpretare: Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A, care a avut controlul mingii inainte
ca situatia de incaierare sa inceap3, din locul cel mai apropiat de cel unde mingea s-a aflat atunci
cand situatia de incaierare a inceput cu:

(@) 4 secunde,
(b) 19 secunde,
pe cronometrul de atac.

39-3

Precizare: Un antrenor principal al echipei va fi sanctionat cu o singura greseala tehnica pentru o
descalificare a antrenorului principal, primului antrenor asistent (daca unul sau ambii nu ajuta
arbitriii s mentina sau sa restabileasca ordinea), oricarui inlocuitor, oricarui jucator eliminat sau a
oricarui membru insotitor delegat pentru parasirea zonei bancii echipei in timpul unei incaierari.
Daca greseala tehnica include descalificarea antrenorului principal aceasta va fi inscrisa in foaia
oficiald impotriva acestui antrenor principal ca si un ‘D2’. Daca greseala tehnica include numai
descalificarea (descalificarile) altei (altor) persoane autorizatd (autorizate) sa stea pe banca
echipei, aceasta va fi inscrisa impotriva antrenorului principal ca si un ‘B2’. Penalizarea va fi 2
aruncari libere fara urmarire si posesia mingii pentru adversari.

Pentru fiecare greseald descalificatoare suplimentara, penalizarea va fi 2 aruncari libere fara
urmarire si posesia mingii pentru adversari.

Toate penalizarile vor fi administrate, cu exceptia cazului in care nu existd penalizari egale
impotriva ambelor echipe care s3 fie anulate. In acest caz, jocul va fi reluat cu o repunere in joc
de la linia de repunere din terenul din fatd al echipei ca si pentru orice altd greseala
descalificatoare. Echipa adversarilor va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

39-4

Exemplu: In timpul unei incaierari A6 intrd pe teren. A6 va fi descalificat.

Interpretare: Descalificarea lui A6 va fi inscrisa impotriva lui A6 ca si un ‘D’ iar in spatjiile greselilor
ramase va fi inscris cate un “F’. Antrenorul principal al echipei A va fi sanctionat cu o greseald
tehnica, inscrisa impotriva acestui antrenor principal ca si un 'B2’. Oricare jucator al echipei B va
incerca 2 aruncari libere fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la linia
de repunere din terenul ei din fata. Echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.
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Exemplu: A1 si B1 incep o incaierare pe teren. A6 si B6 intra pe teren dar nu ajung sa fie implicat
in incaierare. A7 de asemenea intra pe teren si il loveste pe B1 cu pumnul in fata.

Interpretare: A1 si B1 vor fi descalificati, greseli inscrise impotriva lor ca si cate un 'D¢’. A7 va fi
descalificat, greseald inscrisa impotriva lui A7 ca siun ‘D2. In spatiile greselilor rdmase ale lui
AT pe foaia oficiala de joc va fi inscris cate un ‘F’. A6 si B6 vor fi descalificati pentru ca au intrat
pe teren in timpul unei incaierari, greseli inscrise impotriva lor ca si cate un ‘D’. In spatiile greselilor
ramase ale lui A6 si B6 pe foaia oficiala de joc va fi inscris cate un ‘F’. Antrenorul principal al echipei
A si antrenorul principal al echipei B vor fi sanctionati cu cate o greseala tehnica, inscrisa impotriva
lor ca si cate un ‘B¢, Penalizarile pentru ambele greseli descalificatoare (A1,B1) si ambele greseli
tehnice (A6,B6) se vor anula reciproc. Penalizarea greselii descalificatoare a lui A7 pentru o
implicare activa in inciierare, inscrisa impotriva lui A7 ca si un ‘D2’,va fi administrata. inlocuitorul
lui B1 va incerca 2 aruncairi libere fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B
de la linia de repunere din terenul ei din fata. Echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: A1 si B1 incep o incaierare pe teren. A6 si managerul echipei A intra pe teren si ajung
sa fie implicati activ in incaierare.

Interpretare: A1 siB1 vor fi descalificatj, greseli inscrise impotriva lor ca si cate un 'Dc¢’. Penalizarile
pentru ambele greseli descalificatoare (A1,B1) se vor anula reciproc. Antrenorul principal al echipei
A va fi sanctionat cu o greseala tehnica, inscrisa impotriva acestui antrenor principal ca si un 'B2’,
pentru parasirea zonei bancii echipei de catre A6 si managerul echipei A. A6 va fi descalificat
pentru o implicare activa in incaierare, greseala inscrisa impotriva lui A6 ca si un ‘D2’. In spatiile
greselilor ramase ale lui A6 pe foaia oficiala de joc va fi inscris cate un ’F’. Greseala descalificatoare
a managerului echipei A pentru o implicare activd in incaierare va fi sanctionatd impotriva
antrenorului principal al echipei, inscrisd ca si un 'B2’ incercuit si nu va conta la o posibila
descalificare din joc a antrenorului principal.

Oricare jucator(i) al (ai) echipei B, va (vor) incerca cele 6 aruncari libere fara urmarire (2 aruncari
libere pentru greseala tehnica a antrenorului principal al echipei A pentru parasirea de catre A6 si
managerul echipei A a zonei bancii echipei; 2 aruncari libere pentru descalificarea lui AG pentru o
implicare activa in incaierare; si 2 aruncari libere pentru greseala tehnica a antrenorului principal
al echipei A pentru descalificarea managerului echipei A pentru o implicare activa in incaierare).

Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la linia de repunere din terenul ei din fata.
Echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: Antrenorul principal al echipei A paraseste zona bancii echipei si ajunge sa fie implicat
activ intr-o incaierare pe teren, impingandu-l putemic pe B1.

Interpretare: Antrenorul principal al echipei A va fi sanctionat cu o greseala descalificatoare pentru
parasirea zonei bancii echipei si pentru ca n-a ajutat arbitrii la restabilirea ordinii, inscrisd pe foaia
oficiala de joc impotriva antrenorului principal al echipei A ca si un ‘D2". Antrenorul principal al
echipei A nu va fi sanctionat cu o altd greseala descalificatoare pentru o implicare activa in
incaierare. In spatiile greselilor ramase ale antrenorului principal al echipei A pe foaia oficiald de
joc va fi inscris cate un ‘F’. Oricare jucator al echipei B va incerca 2 aruncari libere fara urmarire.
Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la linia de repunere din terenul ei din fata.
Echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: In timpul unui minut de intrerupere unii dintre inlocuitori sau membrii insotjtori delegati
ai fiecarei echipe intra pe teren si raméan in vecinatatea zonei bancii echipei lor. La acest moment
o situatie care poate conduce la incdierare se produce pe teren si

(a) toate persoanele deja aflate pe teren din cauza minutului de intrerupere raman pe pozitjile lor
in vecinatatea zonei bancii echipei lor.
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(b) unele dintre persoanele deja aflate pe teren din cauza minutului de intrerupere isi parasesc
pozitiile din vecinatatea zonei bancii echipei lor iar unii dintre jucatori ajung sa fie implicatj activ
in situatia care poate conduce la o incaierare.

Interpretare:

(@) Nici o persoana aflata deja pe teren din cauza minutului de intrerupere nu va fi descalificata.

(b) Toate persoanele aflate deja pe teren din cauza minutului de intrerupere care si-au parasit
pozitile din vecinatatea zonei bancii echipei lor vor fi descalificate si toti jucatorii care se
implica activ in situatia care poate conduce la o incaierare vor fi descalificatj.
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Articolul 42  Situatii speciale

421 Precizare: In situatii speciale de joc cu un numér de posibile penalizari care sunt de administrat
in timpul aceleiasi perioade cu cronometrul de joc oprit, arbitrii trebuie sa acorde o atentie speciala
la ordinea in care abaterile sau greselile s-au produs, pentru determinarea penalizarilor care vor fi
administrate si penalizarilor care vor fi anulate.

42-2 Exemplu: B1 este sanctionat cu o greseala antisportiva impotriva aruncatorului A1. Mingea este
in aer cand semnalul cronometrului de atac suna. Mingea

(@) nu atinge inelul.

(b) atinge inelul dar nu intra in cos.

(c) intrain cos.

Interpretare: In toate cazurile, greseala antisportiva a lui B1 nu va fi ignorata.

(a) Abaterea echipei A pentru expirarea timpului de atac (mingea nu a atins inelul) va fi ignorata
deoarece aceasta s-a produs dupa greseala antisportivd a lui B1. A1 va incerca 2 sau 3
aruncari libere fara urmarire.

(b) Aceasta nu este o abatere pentru expirarea timpului de atac a echipei A. A1 va incerca 2 sau
3 aruncari libere fara urmarire.

(c) LuiA1ise voracorda 2 sau 3 puncte si 1 aruncare liberd suplimentara fara urmarire.

In toate cazurile, jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A de la linia de repunere din terenul
ei din fata. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

42-3 Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 in actiune de aruncare pentru un cos. Dupa greseald, cu A1 inca
in actiune de aruncare, B2 il faulteaza pe A1.

Interpretare: Greseala lui B2 va fi ignoratd, in afara cazului in care aceasta este o greseala
antisportiva sau o greseala descalificatoare.

42-4 Exemplu: B1 este sanctionat cu o greseala antisportiva impotriva lui A1 care dribleaza. Dupa
greseald, antrenorul principal al echipei A si antrenorul principal al echipei B sunt sanctionati cu
céate o greseala tehnica.

Interpretare: Penalizarile egale pentru cele 2 greseli tehnice ale antrenorilor principali vor fi
anulate. A1 va incerca 2 aruncari libere fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a
echipei A de la linia de repunere din terenul ei din fat3. Echipa A va avea 14 secunde pe
cronometrul de atac.

42-5 Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 la o aruncare pentru un cos reusit. Apoi A1 este sanctionat cu o
greseala tehnica.

Interpretare: Cosul lui A1 va conta. Penalizarile pentru ambele greseli sunt egale si se vor anula
reciproc. Jocul va fi reluat ca si dupa orice cos reusit.

42-6 Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 la o aruncare pentru un cos reusit. Apoi A1 este sanctionat cu o
greseala tehnica, urmata de o greseala tehnicd sanctionata la antrenorul principal al echipei B.

Interpretare: Cosul lui A1 va conta. Penalizarile pentru toate greselile sunt egale si vor fi anulate
in ordinea in care acestea s-au produs. Penalizarile pentru greseala personala lui B1 si greseala
tehnica a lui A1 sunt egale si se vor anula reciproc. Pentru greseala tehnica a antrenorului principal
al echipei B, oricare jucator al echipei A va incerca 1 aruncare libera fara urmarire. Jocul va fi reluat
cu o repunere in joc ca si dupa orice cos reusit.
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Exemplu: B1 este sanctionat cu o greseala antisportiva impotriva lui A1 la o aruncare pentru un
cos reusit. Apoi A1 este sanctionat cu o greseala tehnica.

Interpretare: Cosul lui A1 va conta. Penalizarile pentru ambele greseli nu sunt egale si nu se vor
anula reciproc. Oricare jucator al echipei B va incerca 1 aruncare libera fara urmarire. A1 va incerca
1 aruncare libera fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A de la linia de
repunere din terenul ei din fata. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 care dribleaza in terenul din fata.

(@) Aceasta este a treia greseala a echipei B in timpul sfertului.

(b) Aceasta este a cincea greseala a echipei B in timpul sfertului.

Apoi, A1 arunca mingea in corpul lui B1 (maini, picioare, torso, etc.).

Interpretare: B1 va fi sanctionat cu o greseala personala. A1 va fi sanctionat cu o greseala tehnica.
Oricare jucator al echipei B va incerca 1 aruncare libera fara urmarire.

In (a) jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din terenul ei din fatd din locul cel mai
apropiat de locul unde greseala lui B1 s-a produs. Echipa A va avea timpul ramas pe cronometrul
de atac, daca 14 secunde sau mai multe sunt aratate pe cronometrul de atac. Echipa A va avea 14
secunde pe cronometrul de atac, daca 13 secunde sau mai putine sunt aratate pe cronometrul de
atac.

In (b) A1 va incerca 2 aruncéri libere. Jocul va fi reluat la fel ca si dup3 orice ultim& aruncare libera.

Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 care dribleaza.

(@) Aceasta este a treia greseala a echipei B in timpul sfertului.

(b) Aceasta este a cincea greseala a echipei B in timpul sfertului.

Apoi, A1 arunca mingea de la o distanta mica in fata (capul) lui B1.

Interpretare: B1 va fi sanctionat cu o greseala personald. A1 va fi sanctionat cu o greseala
descalificatoare fara contact.

In (a) posesia echipei A asupra mingii va fi anulatd deoarece mai este inc3 o alt3 penalizare
suplimentara de administrat.

In (b) inlocuitorul lui A1 va incerca 2 aruncéri libere fara urmarire.

In ambele cazuri, oricare jucitor al echipei B va incerca 2 aruncari libere fara urmarire. Jocul va fi
reluat cu o repunere in joc a echipei B de la linia de repunere din terenul ei din fata. Echipa B va
avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 8 secunde pe cronometrul de atac, B1 in terenul din spate il faulteaza pe A1. Apoi,
B2 este sanctionat cu o greseala tehnica.

(a) Greseala lui B1 este a patra greseala a echipei B iar greseala tehnica a lui B2 este a cincea
greseala a echipei B in timpul sfertului.

(b) Greseala lui B1 este a cincea greseala a echipei B iar greseala tehnica a lui B2 este a sasea
greseala a echipei B in timpul sfertului.

(c) A1 afost faultat pe actiune de aruncare si mingea nu intré in cos.
(d) A1 afost faultat pe actiune de aruncare si mingea intra in cos.
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Interpretare: In toate cazurile pentru greseala tehnica a Iui B2, oricare jucator al echipei A va
incerca 1 aruncare libera fara urmarire. Dupa aruncarea libera

(@) jocul va fireluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde greseala
impotriva lui A1 s-a produs. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

(b) A1 vaincerca 2 aruncari libere. Jocul va fi reluat la fel ca si dupa orice ultima aruncare libera.

(c) A1 vaincerca 2 sau 3 aruncari libere. Jocul va fi reluat la fel ca si dupa orice ultima aruncare
libera.

(d) cosul lui A1 va conta. A1 vaincerca 1 aruncare libera. Jocul va continua la fel ca si dupa orice
ultima aruncare libera.

42-11 Exemplu: Cu 8 secunde pe cronometrul de atac, B1 este sanctionat cu o greseald antisportiva

impotriva lui A1.

(@) A2

(b) B2

este sanctionat apoi cu o greseala tehnica.

Interpretare:

(@) Oricare jucator al echipei B va incerca 1 aruncare libera fara urmarire.

(b) Oricare jucator al echipei A va incerca 1 aruncare libera fara urmarire.

In ambele cazuri, dupa aruncarea liberé pentru greseala tehnica, A1 va incerca 2 aruncri libere
fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A de la linia de repunere din terenul
ei din fata. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

4212 Precizare: Daca duble greseli sau greseli cu penalizari egale sunt sanctionate in timpul activitatji
de aruncari libere, greselile vor fi inscrise in foaia oficiala de joc, totusi, penalizérile nu vor fi
administrate.

4213 Exemplu: Lui A1 i sunt acordate 2 aruncari libere.

(@) Dupa prima aruncare libera,

(b) Tnainte ca mingea sa devina vie dup? ultima aruncare liber4 reusits,

A2 si B2 sunt sanctionatj cu o dubla greseala sau cu cate o greseala tehnica.
Interpretare: Penalizarile greselilor lui A2 si B2 vor fi anulate.

in (a) A1 va incerca a doua aruncare libera.

In ambele cazuri, jocul va fi reluat la fel ca si dupa orice ultima aruncare libera.

42-14 Precizare: Daca o greseala tehnica este sanctionata, penalizarea cu o aruncarea libera va fi
administrata imediat, fara urmarire. Acest fapt nu este valabil pentru o greseala tehnica acumulata
impotriva antrenorului principal pentru descalificarea oricarei alte persoane care are permisiunea
sa stea pe banca echipei. Penalizarea pentru o astfel de greseala tehnica (2 aruncari libere si o
repunere in joc de la linia de repunere din terenul din fatd a echipei) va fi administrata in ordinea
in care toate abaterile si greselile s-au produs, exceptand cazul in care ele au fost anulate.

4215 Exemplu. B1 il faulteaza pe A1. Aceasta este a cincea greseala a echipei B in timpul sfertului.

Apoi, o situatie care poate conduce la o incaierare se produce pe teren. A6 intrd pe teren dar nu
ajunge sa fie implicat activ in incaierare.
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Interpretare. A6 va fi descalificat pentru ca a intrat pe teren in timpul unei incaierari. Antrenorul
principal al echipei A va acumula o greseala tehnica, inscrisa impotriva antrenorului principal al
echipei A ca si un 'B2". A1 va incerca 2 aruncari libere, fara urmarire. Oricare jucator al echipei B
va incerca 2 aruncari libere, fara urmarire, pentru greseala tehnica a antrenorului principal al
echipei A. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la linia de repunere din terenul ei
din fatd. Echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

42-16

Precizare: In cazul dublelor greseli si dupa anularea penalizarilor egale impotriva ambelor echipe,
daca nu mai sunt alte penalizari rAamase pentru administrare, jocul va fi reluat cu o repunere in joc
de echipa care avea controlul mingii sau era indreptatita la posesia mingii inainte de prima
infractiune.

In cazul in care nici o echipd nu avea controlul asupra mingii sau nu era indrepttits la posesia
mingii inainte de prima infractiune, aceasta este o situatie de angajare intre doi. Jocul va fi reluat
cu o repunere in joc conform regulii posesiei alternative.

4217

42-18

Exemplu: In timpul intervalului de joc dintre primul si al doilea sfert, A1 si B1 sunt sanctionati cu
greseli descalificatoare sau antrenorul principal al echipei A si antrenorul principal al echipei B sunt
sanctionati cu cate o greseala tehnica.

Directia sagetii pentru posesia alternativa este in favoarea
(a) echipeiA.
(b) echipeiB.

Interpretare: Penalizarile egale impotriva ambelor echipe vor fi anulate.

In ambele cazuri, jocul va fi reluat cu o repunere in joc de la prelungirea liniei de centru de echipa
indreptatita la urmatoarea posesie alternativa. Cand mingea atinge sau este regulamentar atinsa
de un jucator pe teren, directia sagelii posesiei alternative va fi inversata in favoarea echipei
adversarilor.

Exemplu: O greseala a echipei care are controlul mingii sau o abatere de dublu drbling este
sanctionata impotriva lui A1 care dribleaza. Cand jocul este reluat cu o repunere in joc a echipei
B, B2l faulteaza pe A2

(@) inainte ca mingea sa fie
(b) dupa ce mingea este

la dispozitia echipei B pentru repunerea in joc. Aceasta este a treia greseald a echipei B in timpul
sfertului.

Interpretare:
Ambele infractiuni s-au produs in aceeasi perioada cu cronometrul de joc oprit i

(a) nainte ca mingea sa devina vie pentru repunerea in joc a echipei B. De aceea, penalizarile
egale vor fi anulate.

Deoarece echipa A a controlat mingea inainte de prima infractiune, jocul va fi reluat cu o
repunere in joc a echipei Adin locul cel mai apropiat de cel unde greseala sau abaterea lui A1
s-a produs.

(b) dupa ce mingea a devenit vie pentru repunerea in joc a echipei B. Penalizarea pentru prima
infractiune nu mai poate fi utilizata pentru anulare.

Penalizarea de repunere in joc pentru greseala lui B2 anuleaza dreptul anterior de posesie a
mingii pentru infractiunea lui A1. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel
mai apropiat de cel unde greseala lui B2 s-a produs. Daca este in terenul din spate, echipa A
va avea 24 secunde. Daca este in terenul din fat3, echipa A va avea 14 secunde pe
cronometrul de atac.
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Articolul 43  Aruncari libere

43-1

Precizare: Jucatorii de pe culoarele de urmarire a aruncarilor libere vor fi indreptatiti s& ocupe
pozitii alternative in aceste spatii. Jucatorii care nu se afla pe culoarele de urmarire a aruncarilor
libere vor ramane in spatele prelungirii liniei de aruncari libere si in spatele liniei cosului de 3
puncte pana cand aruncarea libera se termina.

43-2

Exemplu: A1 incearca o ultima aruncare libera. Nici unul din jucatorii echipei B nu ocupa culoarele
de urmarire a aruncairii libere la care ei au dreptul.

Interpretare: In timpul aruncérilor libere jucatorii pot ocupa numai culoarele de urmérire la care ei
au dreptul. Daca ei decid sa nu ocupe culoarele lor de urmarire, ei vor ramane in spatele prelungirii
liniei de aruncari libere si in spatele liniei cosului de 3 puncte pana cand aruncarea libera se
termina.

43-3

Precizare: Este o situatie de angajare infre doi, daca in timpul ultimei aruncari libere jucatorii
ambelor echipe comit cate o abatere la aruncarea libera.

44-4

Exemplu: B2 intra in zona de restrictie inainte ca mingea s paraseasca mainile lui A1 la o ultima
aruncare libera. La aruncarea libera a lui A1 mingea nu atinge inelul.

Interpretare: Aceasta este o abatere la aruncarea libera comisa de B2 si A1. O situatie de angajare
intre doi s-a produs.
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Articolul 44  Erori corectabile

441 Precizare: Pentru a fi corectabild, eroarea trebuie descoperitd de arbitrii, oficialii mesei sau
comisar, daca este prezent, inainte ca mingea sa devina vie urmare a primei mingi moarte dupa
ce cronometrul de joc a fost pornit (a derulat) in urma producerii erorii. Aceasta este:

Eroarea se produce in timpul unei mingi moarte Eroarea este corectabila
Mingea vie Eroarea este corectabild
Cronometrul de joc porneste sau continua sa deruleze Eroarea este corectabild
Mingea moarta Eroarea este corectabild
Mingea vie Eroarea nu mai este corectabila

Dupa corectarea erorii jocul va fi reluat iar mingea va fi acordata echipei indreptatite la posesia
mingii la momentul cand jocul a fost oprit pentru corectarea erorii.

44-2 Exemplu: B1 il faulteazi pe A1. Aceasta este a patra greseal a echipei B in timpul sfertului. In
mod eronat lui A1 i se acorda 2 aruncari libere. Dupa ultima aruncare reusita, jocul continua. B2 pe
teren dribleaza si marcheaza.

Eroarea este descoperita:

(a) inainte ca mingea si fie,

(b) dupa ce mingea este

la dispozitia jucatorului echipei A pentru repunerea in joc din spatele liniei ei de fund.
Interpretare:

Cosul lui B2 va conta.

(a) Eroarea este inca corectabila. Aruncarile libere indiferent daca au fost ratate sau marcate vor
fi anulate. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din spatele liniei ei de fund ca si
dupa orice cos reusit.

(b) Eroarea nu mai este corectabila. Jocul va continua.
44-3 Exemplu: B1 il faulteaza pe A1. Aceasta este a cincea greseald a echipei B in timpul sfertului. Lui

A1 i se acorda 2 aruncari libere. Dupa prima aruncare libera reusita, in mod eronat B2 ia mingea
si 0 paseaza din spatele liniei de fund lui B3. Cu 18 secunde pe cronometrul de atac,

(a) B3 dribleaza in terenul din fata

(b) B3 marcheaza un cos
cand eroarea faptului ca A1 nu a incercat a doua aruncare libera este descoperita.

Interpretare: Jocul va fi oprit imediat. A1 va incerca a doua aruncare libera, fara urmarire.

(@) Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din locul cel mai apropiat de cel unde jocul a
fost oprit. Echipa B va avea 18 secunde pe cronometrul de atac.

(b) Cosul lui B3 va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din spatele liniei ei de
fund ca si dupa orice cos reusit.
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44-4

Precizare. Daca eroarea consta in faptul ca un jucator neindreptatit arunca o aruncare libera
(aruncari libere), aruncarea libera (aruncarile libere), indiferent daca a (au) fost marcata (marcate)
sau ratata (ratate), va (vor) fi anulata(e). Daca jocul nu a fost inca reluat, mingea va fi acordata
adversarilor pentru o repunere in joc de la prelungirea liniei de aruncari libere, in afara cazului in
care penalizari pentru alte infraciuni suplimentare mai sunt de administrat. Daca jocul a fost reluat
acesta va fi oprit pentru corectarea erorii. Dupa corectarea erorii jocul va fi reluat din locul cel mai
apropiat de cel unde jocul a fost oprit pentru corectarea erorii.

Daca arbitrii descopera, inainte ca mingea sa paraseasca mainile aruncatorului de aruncari libere
pentru prima aruncare libera, ca un jucator neindreptatit are intentia sa incerce aruncarea libera
(aruncarile libere), jucatorul neindreptatit va fi inlocuit imediat de aruncatorul indreptatit sa o (le)
incerce fara nici o penalizare.

44-5

44-6

44-7

Exemplu: B1 il faulteaza pe A1. Aceasta este a sasea greseald a echipei B in timpul sfertului. Lui
A1 1i sunt acordate 2 aruncari libere. In locul lui A1, A2 este cel care incearca 2 aruncari libere.
Eroarea este recunoscuta

(@) inainte ca mingea sa paraseasca mainile lui A2 pentru prima aruncare libera.
(b) dupa ce mingea a parasit mainile lui A2 pentru prima aruncare libera.
(c) dupa a doua aruncare libera reusita.

Interpretare:

(a) Eroarea va fi imediat corectata. A1 va incerca 2 aruncari libere, fara nici o sanctiune
impotriva echipei A.

(b)si(c)  Cele 2 aruncari libere vor fi anulate. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B
de la prelungirea liniei de aruncari libere in terenul ei din spate.

Daca greseala lui B1 este o greseala antisportiva, dreptul la posesia mingii ca parte a penalizarii
este de asemenea anulat. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la prelungirea liniei
de aruncari libere din terenul ei din spate.

Exemplu: B1 il faulteazi pe A1 in actiune de aruncare. Lui A1 i se acorda 2 aruncari libere. In locul
lui A1, A2 este cel care incearca 2 aruncari libere. La a doua arumcare libera mingea atinge inelul,
A3 o recupereaza si marcheaza 2 puncte. Eroarea este recunoscuta inainte ca mingea s fie la
dispozitia echipei B pentru repunerea in joc din spatele liniei ei de fund.

Interpretare: Cele 2 aruncari libere, indiferent daca au fost marcate sau ratate, vor fi anulate. Cosul
lui A3 ramane valabil. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la locul cel mai apropiat
de cel unde jocul a fost oprit pentru corectarea erorii, in acest caz, din spatele liniei de fund a
echipei B.

Exemplu: B11l faulteaza pe A1 la o incercare pentru un cos de 2 puncte nereusita. Apoi, antrenorul
principal al echipei B este sanctionat cu o greseala tehnic. In loc ca A1 sa incerce 2 arunciri libere
pentru greseala lui B1, A2 este cel care incearca toate cele 3 aruncari libere. Eroarea este
recunoscuta inainte ca mingea sa paraseasca mainile lui A2 pentru a treia aruncare libera.

Interpretare: Prima aruncare libera a lui A2 pentru penalizarea greselii tehnice a antrenorului
principal al echipei B, a fost regulamentara. Daca a fost marcata, aruncarea liberd va conta.
Urmatoarele 2 aruncari libere incercate de A2 in loc de A1, indiferent dacd au fost marcate sau
ratate, vor fi anulate. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la prelungirea liniei de
aruncari libere din terenul ei din spate.
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Exemplu: B1 il faulteazd pe A1 care dribleazd cand semnalul cronometrul de joc suna pentru
terminarea sfertului al treilea. Aceasta este a sasea greseala a echipei B in timpul sfertului. Arbitrii
decid ca greseala lui B1 s-a produs cu 0.3 secunde pe cronometrul de joc. Lui A1 i sunt acordate
2 aruncari libere. In locul Iui A1, A2 este cel care incearca 2 aruncri libere. Eroarea este
recunoscuta dupa ce mingea a parasit mainile lui A2 pentru prima aruncare libera.

Interpretare: Cele 2 aruncari libere ale lui A2 vor fi anulate. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc
a echipei B de la prelungirea liniei de aruncari libere din terenul ei din spate, cu 0.3 secunde pe
cronometrul de joc.

Exemplu: Cu 3 secunde pe cronometrul de joc in al treilea sfert B1 il faulteaza pe A1 in actiune
de aruncare. Lui A1 i sunt acordate 2 aruncari libere. In locul lui A1, A2 este cel care incearca 2
aruncari libere si sfertul se termina.

(@) Eroarea este recunoscuta in timpul urmatorului interval de joc.

(b) Eroarea este recunoscuta dupa ce mingea a devenit vie pentru inceperea sfertului al patrulea.

Interpretare:

(a) Eroarea este inca corectabila. Cele 2 aruncari libere ale lui A2 vor fi anulate. Al patrulea sfert
va incepe cu o repunere in joc conform posesiei alternative de la prelungirea liniei de centru.

(b) Eroarea nu mai este corectabild. Jocul va continua.

44-10

Precizare. Dupa ce eroarea este corectata, jocul va fi reluat din locul cel mai apropiat de cel unde
jocul a fost oprit pentru corectarea erorii, in afara cazului in care corectarea implicd omisiunea
acordarii unei (unor) aruncari libere meritate. Apoi

(@) daca nu a fost nici o schimbare de posesie a echipei dupa comiterea erorii, jocul va fi reluat
ca si dupa orice ultima aruncare libera.

(b) daca nu a fost nici o schimbare de posesie a echipei dupa comiterea erorii si aceeasi echipa
marcheaza un cos, eroarea va fi ignorata. Jocul va fi reluat la fel ca si dupa orice cos reusit.

44-11

44-12

44-13

Exemplu: B1 il faulteaza pe A1. Aceasta este a cincea greseal3 a echipei B in timpul sfertului. in
mod eronat echipei A i se acorda o repunere in joc in loc de 2 aruncari libere lui A1. A2 dribleaza
cand B2 deviazd mingea afard din joc. Antrenorul principal al echipei A solicitd un minut de
intrerupere. In timpul minutului de intrerupere, arbitrii identific eroarea ¢4 lui A1 trebuiau s&-i fie
acordate 2 aruncari libere.

Interpretare: A1 va incerca 2 aruncari libere. Jocul va continua ca si dupa orice ultima aruncare
libera.

Exemplu: Cu 2 secunde pe cronometrul de joc in primul sfert B1 il faulteaza pe A1. Aceasta este
a cincea greseala a echipei B in timpul sfertului. In mod eronat echipei A i se acorda o repunere in
joc in loc de 2 aruncatri libere lui A1. Repunatorul A2 paseaza mingea lui A3 pe teren si sfertul se
termind. Tn intervalul de joc care urmeaza arbitrii identificd eroarea ca lui A1 trebuiau s&-i fie
acordate 2 aruncari libere. Directia sageii pentru posesia alternativa este in favoarea echipei A.

Interpretare: Eroarea este inca corectabila. A1 va incerca 2 aruncari libere fara urmarire. Al doilea
sfert va incepe cu o repunere in joc a echipei A conform regulii posesiei alternative de la prelungirea
liniei de centru.

Exemplu: B1 il faulteaza pe A1. Aceasta este a cincea greseal3 a echipei B in timpul sfertului. in
mod eronat echipei Ai se acorda o repunere in joc in loc de 2 aruncari libere lui A1. Dupa repunerea
in joc, B1 il faulteaza pe A2 la o incercare nereusitd pentru un cos de 2 puncte. Lui A2 i se acorda
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2 aruncari libere. Echipei A i se acord un minut de intrerupere. In timpul minutului de intrerupere,
arbitrii identifica eroarea ca lui A1 trebuiau sa-i fie acordate 2 aruncari libere.

Interpretare: A1 va incerca 2 aruncari libere fara urmarire. Apoi A2 va incerca 2 aruncari libere.
Jocul va continua ca si dupa orice ultima aruncare libera.

Exemplu: B1 il faulteaza pe A1. Aceasta este a cincea greseal3 a echipei B in timpul sfertului. in
mod eronat lui A1 i se acordd o repunere in joc in loc de 2 aruncari libere. Dupa repunere, A2
marcheaza un cos. Inainte ca mingea sa devina vie, arbitrii recunosc eroarea.

Interpretare: Eroarea va fi neglijata. Jocul va fi reluat ca si dupa orice cos reusit.

Exemplu: B1 il faulteazé pe A1 care dribleaza. Aceasta este a cincea greseala a echipei B in
timpul sfertului. Acum arbitrii descopera ca A1 are un logo neregulamentar pe maiou. A1 primeste
ajutor de la managerul echipei ca s acopere logo-ul si de aceea A1 trebuie inlocuit cu AG. Echipei
A, in mod eronat, i se acorda o repunere in joc in loc de 2 aruncari libere lui A1. Repunatorul A2
paseazad mingea lui A3 pe teren cand arbitrii descopera eroarea si opresc imediat jocul.

Interpretare: Eroarea este inca corectabild. In timp ce A1 a fost inlocuit din cauza primirii unui
ajutor de la un membru insotitor delegat al echipei A si cronometrul de joc a fost pornit si oprit din
nou, A1 va reintra pe teren si va incerca 2 aruncari libere. Jocul va continua la fel ca si dupa orice
ultima aruncare libera.

Exemplu: B1 il faulteazé pe A1 care dribleaza. Aceasta este a cincea greseala a echipei B in
timpul sfertului. Acum arbitrii descopera ca A1 are un logo neregulamentar pe maiou. A1 primeste
ajutor de la managerului echipei ca sa acopere logo-ul si de aceea A1 este inlocuit cu A6. Dupa
inlocuire, in mod eronat, echipei A i se acorda o repunere in joc in loc de 2 aruncari libere lui A1.
In timpul repunerii in joc, fnainte ca mingea s fie atinsa de oricare jucitor in interiorul terenului,
arbitrii descopera eroarea si opresc jocul imediat.

Interpretare: Eroarea este inca corectabild. Din moment ce A1 a fost inlocuit din cauza primirii
unui ajutor de la un membru insotitor delegat al echipei A si cronometrul de joc inca nu a fost pornit,
AG va incerca 2 aruncari libere. Jocul va continua la fel ca si dupa orice ultima aruncare libera.

44-17

Precizare. O eroare de cronometrare care implica timp consumat sau omis pe cronometrul de joc,
poate fi corectatd de catre arbitrii la orice moment inainte ca seful brigazii sa semneze foaia
oficiala de joc.

44-18

Exemplu: Cu 7 secunde rdmase pe cronometrul de joc in al patrulea sfert si la scorul A 76 — B 76,
echipei Ai se acorda o repunere in joc din terenul ei din fatd. Dupa ce mingea a atins un jucator pe
teren, cronometrul de joc a pornit cu 3 secunde mai tarziu. Dupa inca 4 secunde, A1 marcheaza
un cos. La acest moment arbitrii recunosc eroarea ca de fapt cronometrul de joc a fost pornit cu 3
secunde mai tarziu.

Interpretare: Daca arbitrii cad de acord ca A1 a marcat cosul in timpul de joc ramas de 7 secunde,
cosul lui A1 va conta. In plus daca arbitrii sunt de acord ca pornirea cronometrului de joc a fost cu
3 secunde mai tarziu, nu mai este timp de joc ramas. Arbitrii decid c¢a jocul s-a terminat.
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Anexa B Foaia oficiala de joc - Greseli descalificatoare

B-1 Exemple pentru greselile descalificatoare ale diferitelor persoane

Pentru parasirea zonei bancii echipei
si fara sa ajute sau sa incerce sa ajute
arbitrii la restabilirea ordinii

Antrenor principal D2|F | F

1. Doar antrenorul principal
este descalificat Primul antrenor asistent

Penalizare: 2 aruncari libere + posesie

2. Doar primul antrenor GG B2

asistent este descalificat Primul antrenor asistent] D | F | F

Penalizare: 2 aruncari libere + posesie

Ambii, antrenorul Antrenor principal D2|F|F
" principal si primul

antrenor asistent sunt

descalificat Penalizare: 2 aruncari libere + posesie

Primul antrenor asistent] D | F | F

Antrenor principal B2

Primul antrenor asistent

Pentru implicarea activa in incaierare

Antrenor principal D2 F|F

Primul antrenor asistent

Penalizare: 2 aruncari libere + posesie

Antrenor principal B2

Primul antrenor asistent] D2 | F | F

Penalizare: 4 aruncari libere + posesie

Antrenor principal D2 F|F

Primul antrenor asistent] D2| F | F

Penalizare: 4 aruncari libere + posesie

Antrenor principal B2

Primul antrenor asistent

4. Un inlocuitor este

Feraliiedt Jucatorul 7 [p2]p2]D|F]|F]|

Jucétorul 7 | p2| P2 D2

dd

Penalizare: 2 aruncari libere + posesie

Antrenor principal B2

Primul antrenor asistent

Penalizare: 4 aruncari libere + posesie

Antrenor principal B2

Primul antrenor asistent

5. Doi inlocuitori i un

jucator eliminat sunt Jucatorul 7 P2JP2JD|F Jucatorul 7 P2 | P2 | D2 F
descalificati Jucatorul 10 P2lT1|P|P]D]|F Jucatorul 10 P2|T1|P]P|D2
Jucatorul 11 P2JT1|P| P DF Jucatorul 11 P2|T1]P|P|]P
Penalizare: 2 aruncari libere + posesie Penalizare: 8 aruncari libere + posesie
6. Un membru insotitor Antrenor principal B2 @ Antrenor principal B2 Ez)
delegat este descalificat Primul antrenor asistent Primul antrenor asistent
Penalizare: 2 aruncari libere + posesie Penalizare: 4 aruncari libere + posesie
7. Doi membri insotjtori Antrenor principal B2 @@ Antrenor principal B2 {B2AB2
delegati sunt descalificali | Primul antrenor asistent Primul antrenor asistent
Penalizare: 2 aruncari libere + posesie Penalizare: 6 aruncari libere + posesie
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B-2 Exemple de greseli tehnice sanctionate impotriva antrenorului principal pentru comportamentul
personal nesportiv sau pentru orice alt motiv, combinate cu descalificarea unui membru insofitor
delegat pentru parasirea bancii echipei in timpul unei incaierari:

4

2023, lunie versiunea 3.0a

In primul sfert se produce o situatie de
incaierare cu o descalificare a unui
membru insotitor delegat. in al treilea
sfert, o greseald tehnicd este
sanctionatd impotriva antrenorului
principal pentru propriul comportament
nesportiv.

In primul sfert se produce o situatie de
incaierare cu o descalificare a unui
membru insotitor delegat. in al treilea
sfert, o greseald tehnicd este
sanctionatd impotriva antrenorului
principal pentru orice alt motiv.

In primul sfert se produce o situatie de
incaierare cu o descalificare a unui
membru insotitor delegat. in al treilea
sfert, o greseald tehnicd este
sanctionatd Tmpotriva antrenorului
principal pentru propriul comportament
nesportiv. In al patrulea sfert, o altd
greseald tehnicd este sanctionatd
impotriva antrenorului principal pentru
propriul comportament nesportiv.

In primul sfert se produce o situatie de
incaierare cu o descalificare a unui
membru insotitor delegat. in al treilea
sfert, o greseald tehnicd este
sanctionatd impotriva antrenorului
principal pentru orice alt motiv.

In al patrulea sfert, o altd greseala
tehnicd este sanctionatd Tmpotriva
antrenorului principal pentru orice alt
motiv.

Antrenor principal B2{ B ) C1
Primul antrenor asistent

Penalizare: 1 aruncare libera

Antrenor principal B2 @ B1
Primul antrenor asistent

Penalizare: 1 aruncare libera

Antrenor principal B2 @ C1
Primul antrenor asistent

Penalizare: 1 aruncare libera

Antrenor principal B2 @ B1

Primul antrenor asistent

Penalizare: 1 aruncare libera

C1 GD

B1 GD

Antrenorul principal nu este
descalificat.

Antrenorul principal nu este
descalificat.

Antrenorul principal este
descalificat pentru 2 gregeli
tehnice C

Antrenorul principal este
descalificat pentru 3 gregeli
tehnice B
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Anexa F Sistemul Reluarii Instantanee (IRS)

F-1 Definitie

F-1.1 Precizare: Inainte de joc seful brigazii va aproba echipamentul IRS si ii informeaza pe ambii
antrenori principali asupra disponibilitatii lui. Numai echipamentul IRS aprobat de catre seful
brigazii poate fi utilizat pentru analiza video.

F-1.2 Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos din aciune reusita cand semnalul cronometrului

F-2

de joc suna pentru terminarea jocului. Nu existd echipament IRS aprobat disponibil. Managerul
echipei B sustine ca jocul a fost filmat de o camerad video a echipei lui aflatd intr-o pozitie
edificatoare si prezinta arbitrilor materialul video pentru a fi analizat.

Interpretare: Solicitarea managerului echipei B de utilizare a materialului video a echipei pentru o
analiza video va fi respinsa.

Principii Generale

F-2.1

Precizare: In cazul unei analize video IRS la sfarsitul unui sfert sau a unei prelungiri, arbitrii vor
mentine ambele echipe pe teren. Intervalul de joc dintre sferturi sau dinaintea prelungirii va incepe
numai dupa ce arbitrul comunica decizia finala.

F-2.2

Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos reusita. La aproximativ acelagi moment semnalul
cronometrului de joc sunad pentru terminarea sfertului. Arbitrii devin nesiguri daca la aruncare
mingea a fost eliberatd in timpul de joc si decid sa utilizeze analiza video IRS. Echipele se
deplaseaza spre bancile lor.

Interpretare: Arbitrii vor mentine ambele echipe pe teren. Intervalul de joc va incepe dupa ce
arbitrul comunica decizia finala.

F-2.3

Precizare: Analiza video IRS va fi efectuatd de catre arbitrii la prima oportunitate in urma situatiei
care va fi analizata video. Aceasta oportunitate se produce cand cronometrul de joc este oprit i
mingea este moarta. Totusi, dacd dupa un cos reusit arbitrii nu opresc jocul, analiza video va fi
efectuata la prima oportunitate cand arbitrii opresc jocul fara sa puna in dezavantaj oricare echipa.

F-2.4

Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos de 3 puncte reusita. Jocul este reluat imediat cu
o repunere in joc a lui B1 si echipa B incepe un contraatac. Arbitrii devin nesiguri daca mingea
aruncata de A1 a fost eliberata din zona cosului de 3 puncte si decid sa utilizeze analiza video IRS.

Interpretare: Prima oportunitate de oprire a jocului pentru analiza video este cand mingea devine
moartd dupa cos. Se poate intdmpla ca in timpul jocului sa nu fie suficient timp pentru ca arbitrii sa
reactioneze pentru analiza video. In acest caz, arbitrii vor opri jocul f4r3 s dezavantajeze echipa
B de indata ce contraatacul este finalizat sau cand jocul este oprit pentru prima data dupa cos.

F-2.5

Precizare: O solicitare pentru minut de intrerupere sau inlocuire poate fi anulatd dupa ce analiza
video IRS se termina si arbitrul comunica decizia lui finala.

F-2.6

Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos reusita. Antrenorul principal al echipei B solicita
minut de intrerupere. Arbitrii devin nesiguri daca mingea aruncata de A1 a fost eliberata din zona
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cosului de 3 puncte si decid s3 utilizeze analiza video IRS. In timpul analizei video antrenorul
principal al echipei B doreste sa anuleze solicitarea pentru un minut de intrerupere.

Interpretare: Solicitarea echipei B pentru un minut de intrerupere nu va fi administrata decat dupa
ce arbitrul comunica decizia finala IRS. Solicitarea pentru minutul de intrerupere poate fi retrasa in
orice moment pe parcursul analizei vdeo pana dupa ce arbitrul comunica decizia finald IRS si este
gata sa administreze minutul de intrerupere.

F-2.7 Exemplu: B1 este sanctionat cu o greseala antisportiva. Arbitrii devin nesiguri daca gregeala lui
B1 a fost o greseald antisportiva. B6 solicitad sa-l inlocuiasca pe B1. In timpul analizei video B6
reintoarce spre banca echipei.

Interpretare: Solicitarea B6 pentru o inlocuire nu va fi administrata decat dupa ce arbitrul comunica
decizia finala IRS. Solicitarea pentru inlocuire poate fi retrasa in orice moment pe parcursul analizei
video pana dupa ce arbitrul comunica decizia finala IRS si este gata sa administreze inlocuirea.

F-3.1 La sfarsitul sfertului sau a fiecarei prelungiri

F-3.11 Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos reusitd cand semnalul cronometrului de joc suna
pentru terminarea sfertului. Arbitrii devin nesiguri dacad mingea aruncata de A1 a fost eliberata
inainte de terminarea timpului de joc.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd pentru a decide, la sfarsitul sfertului, daca la
aruncarea reusita a lui A1, mingea a fost eliberata inainte ca semnalul cronometrului de joc sa sune
pentru terminarea sfertului.

Daca analiza video dovedeste ci mingea a fost eliberata inainte de teminarea timpului de joc
pentru sfert, seful brigazii va confirma cosul lui A1 ca reusit.

Daca analiza video dovedeste ca mingea a fost eliberatd dupa terminarea timpului de joc pentru
sfert , cosul lui A1 va fi anulat.

F-3.1.2 Exemplu: Echipa B conduce cu 2 puncte. B1 il faulteaza pe A1 cand semnalul cronometrului de
joc suna pentru terminarea primei prelungiri. Aceasta este a cincea gresealad a echipei B in al
patrulea sfert. Arbitrii devin nesiguri daca greseala lui B1 s-a produs inainte de terminarea primei
prelungiri.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizata, pentru a decide, la sfarsitul fiecarei prelungiri,
daca greseala lui B1 s-a produs Tnainte ca semnalul cronometrului de joc sa sune pentru terminarea
primei prelungiri.

Dacd analiza video dovedeste ca greseala lui B1 s-a produs inainte ca semnalul cronometrului de
atac sa sune, A1 va incerca 2 aruncari libere. Jocul va fi reluat ca si dupa orice aruncare libera cu
timpul ramas pe cronometrul de joc cand greseala s-a produs.

Daca analiza video dovedeste ca greseala lui B1 s-a produs dupa ce semnalul cronometrului de
joc a sunat, greseala lui B1 va fi ignoratd, in afara cazului in care greseala lui B1 indeplineste
criteriul pentru o gresela antisportiva sau o greseala descalificatoare si incd mai urmeaza o a doua
prelungire.

F-31.3 Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 la o aruncare pentru un cos de 2 puncte nereusita cand semnalul
cronometrului de joc suna pentru terminarea celei de-a doua prelungiri.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd pentru a decide, la terminarea celei de-a doua
prelungiri, daca greseala lui B1 s-a produs inainte ca semnalul cronometrului de joc sa sune pentru
terminarea celei de-a doua prelungiri.
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Daca analiza video dovedeste ca greseala s-a produs inainte de terminarea celei de-a doua
prelungiri, A1 va incerca 2 aruncari libere. Jocul va fi reluat ca si dupa orice aruncare libera cu
timpul ramas pe cronometrul de joc cand greseala s-a produs.

Daca analiza video dovedeste ca greseala lui B1 s-a produs dupa ce semnalul cronometrului de
joc a sunat, greseala lui B1 va fi ignoratd, in afara cazului in care greseala lui B1 indeplineste
criteriul pentru o gresela antisportiva sau o greseala descalificatoare i mai urmeaza o a treia
prelungire.

Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos de 3 puncte reusitd cand, semnalul cronometrului
de joc suna pentru terminarea sfertului. Arbitrii devin nesiguri daca A1 a atins linia care delimiteaza
terenul in timpul aruncarii.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd pentru a decide, la sfarsitul sfertului, daca la
aruncarea reusita pentru un cos a lui A1, mingea a fost eliberata inainte ca semnalul cronometrului
de joc sa sune pentru terminarea sfertului. Daca este asa, analiza video poate fi utilizatd mai mult
pentru a decide daca o abatere de minge afara din joc a aruncatorului s-a produs si daca este asa,
cat timp va mai fi aratat pe cronometrul de joc.

Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos de 2 puncte reusitd cand semnalul cronometrului
de joc suna pentru terminarea sfertului. Arbitrii devin nesiguri daca o abatere pentru expirarea
timpului de atac a echipei A s-a produs.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd, pentru a decide, la terminarea sfertului, daca la
aruncarea reusita pentru un cos a lui A1, mingea a fost eliberata inainte ca semnalul cronometrului
de joc sa sune pentru terminarea sfertului. Daca este asa, analiza video poate fi utilizatd mai mult
pentru a decide daca o abatere pentru expirarea a timpului de atac a echipei A s-a produs.

Dacd analiza video dovedeste ca la aruncarea reusita a lui A1 pentru un cos, mingea a fost
eliberatad cu 0.4 secunde nainte ca semnalul cronometrului de joc s& sune pentru terminarea
sfertului si, dacd mai mult analiza video dovedeste cad mingea era inca in mainile lui A1 cand
semnalul cronometrului de atac a sunat cu 0.2 secunde anterior eliberarii mingii la aruncarea
reusitd pentru un cos a lui A1, cosul lui A1 nu va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a
echipei B de la locul cel mai apropiat de cel unde abaterea pentru expirarea timpului de atac s-a
produs. Echipa B va avea 0.6 secunde pe cronometrul de joc. Cronometrul de atac va fi decuplat.

Exemplu: A1 incearca o aruncare pentru un cos reusitd cand semnalul cronometrului de joc suna
pentru terminarea sfertului al doilea. Arbitrii devin nesiguri daca mingea aruncata pentru cosul
reusit de A1 a fost eliberata inainte ca semnalul cronometrului de joc sa sune pentru terminarea
perioadei si daca este asa, daca echipa A a incalcat regula celor 8 secunde.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide, la terminarea sfertului, daca la
aruncarea reusita a lui A1 pentru un cos, mingea a fost eliberata inainte ca semnalul cronometrului
de joc sa sune pentru terminarea sfertului. Analiza video poate fi utilizatad mai mult pentru a decide
daca o abatere de 8 secunde a echipei A s-a produs.

Daca analiza video dovedeste ca la aruncarea reusita a lui A1 pentru un cos, mingea a fost
eliberata inainte ca semnalul cronometrului de joc sa sune pentru terminarea sfertului si, daca mai
mult analiza video dovedeste ca anterior aruncarii pentru un cos reusitad de A1, echipa A a incalcat
regula celor 8 secunde cand cronometrul de joc arata 3.4 secunde, cosul lui A1 nu va conta. Jocul
va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din terenul ei din fata din locul cel mai apropiat de cel
unde abaterea de regula celor 8 secunde s-a produs. Echipa B va avea 3.4 secunde pe cronometrul
de joc. Cronometrul de atac va fi decuplat.

Daca analiza video dovedeste ca echipa A nu a incalcat regula celor 8 secunde, cosul lui A1 va
conta. Sfertul al doilea s-a terminat. A doua repriza va incepe cu o repunere in joc conform regulii
posesiei alternative de la prelungirea liniei de centru.
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F-31.7 Exemplu: Cu 2.5 secunde pe cronometrul de joc, A1 incearca o aruncare pentru un cos. Mingea
atinge inelul, B1 o recupereaza si incepe un dribling. La acest moment, semnalul cronometrului de
joc suna pentru terminarea jocului. Arbitrii devin nesiguri daca B1 a pasit in afara terenului cand a
aterizat cu mingea recuperata pe teren.

Interpretare: Analiza video IRS nu poate fi utilizata pentru a decide daca un jucator nearuncator a
fost in afara terenului.

F-3.2 Cronometrul de joc arata 2:00 sau mai putin in al patrulea sfert sau in fiecare prelungire.

F-3.21 Exemplu: Cu 1:41 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, A1 incearca o aruncare pentru un cos
reusitd cand semnalul cronometrului de atac suna. Arbitrii devin nesiguri dacd mingea a fost
eliberata Tnainte ca semnalul cronometrului de atac sa sune si

(a) Tnainte ca mingea sa devina vie pentru repunerea in joc a echipei B dupa cos.

(b) dupa ce mingea este vie pentru repunerea in joc a echipei B cand, dupa cos arbitrii opresc
prima data jocul pentru orice motiv.

(c) dupa ce mingea este vie dupa ce prima data arbitrii au oprit jocul.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide, cand cronometrul de joc arata
2:00 sau mai putin in al patrulea sfert, daca la aruncarea reusita a lui A1 pentru un cog, mingea a
fost eliberata inainte ca semnalul cronometrului de atac sa sune.

Arbitrii sunt autorizati sa opreasca imediat jocul ca sa analizeze video daca la un cos reusit mingea
a fost eliberata inainte ca semnalul cronometrului de atac s sune, inainte ca mingea s intre in
cos si cronometrul de joc sa fie oprit. Analiza video poate avea loc cel mai tarziu pana cand mingea
a devenit vie dupa ce prima data arbitrii au oprit jocul.

I (a) arbitri vor opri imediat jocul si vor efectua analiza video inainte de reluarea jocului.

In (b) arbitrii vor efectua analiza video cand ei au oprit jocul pentru orice motiv, dupa ce situatia
pentru analiza video s-a produs.

In (c) timpul limita pentru utilizarea analizei video s-a terminat cand mingea a devenit vie in urma
primei opriri a jocului de catre arbitrii. Analiza video nu mai poate fi utilizata. Decizia initiala ramane
valabila.

In (a) sau (b) dac4 analiza video dovedeste ci mingea a fost incé in mainile Iui A1 cand semnalul
cronometrului de atac a sunat, aceasta este o abatere pentru expirarea timpului de atac. Cosul lui
A1 nu va conta.

In (a) jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la prelungirea liniei de aruncari libere.

In (b) jocul va fi reluat cu o repunere in joc pentru echipa care avea controlul mingii sau era
indreptatita la minge din locul cel mai apropiat de cel unde se afla mingea cand jocul a fost oprit,
sau cu aruncari libere daca este aplicabil.

In (a) sau (b) dac analiza video dovedeste ci mingea a parasit mainile lui A1 la o aruncare inainte
ca semnalul cronometrului de atac sa sune, semnalul cronometrului de atac va fi ignorat. Cosul lui
A1 va conta.

In (a) jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din spatele liniei ei de fund ca si dup4 orice
cos reusit.

In (b) jocul va fi reluat cu o repunere in joc pentru echipa care avea controlul mingii sau era
indreptatita la minge din locul cel mai apropiat de cel unde se afla mingea cand jocul a fost oprit,
sau cu aruncdri libere daca este aplicabil.
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Exemplu: Cu 1:39 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, A1 este in actiune de aruncare cand
un fault s-a produs departe de situatia aruncarii. O greseala personala este sanctionata impotriva:

(@) B2 pentru faultarea lui A2. Aceasta este a treia greseala de echipa din sfert.
(b) B2 pentru faultarea lui A2. Aceasta este a cincea greseala de echipa din sfert.
(c) A2 pentru faultarea lui B2.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd pentru a decide, cand cronometrul de joc arata
2:00 sau mai putin in al patrulea sfert, daca:

(i) actiunea de aruncare a inceput cand greseala a fost sanctionata impotriva unui adversar al
aruncatorului; sau

(i) mingea era inca in mainile aruncatorului cand greseala a fost sanctionata impotriva unui
coechipier al aruncatorului.

in (a) daca analiza video dovedeste ca A1 nu era in actjune de aruncare, mingea a devenit moarta
cand faultul lui B2 s-a produs si cosul, daca a fost marcat, nu va conta. Daca analiza video
dovedeste ca A1 era in actiune de aruncare, cosul, daca a fost marcat, va conta. Tn ambele cazuri,
jocul va fireluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde greseala lui
B2 s-a produs.

In (b) daca analiza video dovedeste ca A1 nu era in actjune de aruncare, mingea a devenit moarta
cand faultul lui B2 s-a produs si cosul, dacd a fost marcat, nu va conta. Daca analiza video
dovedeste ca A1 era in actiune de aruncare, cosul, daca a fost marcat, va conta. Tn ambele cazuri,
A2 va incerca 2 aruncari libere ca rezultat al greselii lui B2. Jocul va continua ca si dupa orice
ultima aruncare libera.

in (c) daci analiza video dovedeste ¢ mingea a parasit mainile aruncatorului cosul, daca a fost
marcat, va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din locul cel mai apropiat de
cel unde greseala lui A2 s-a produs. Daca analiza video dovedeste ca mingea era inca in mainile
aruncatorului, mingea a devenit moarta cand faultul lui A2 s-a produs si cosul, daca a fost marcat,
nu va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la prelungirea liniei de aruncari
libere.

Exemplu: Cu 1:37 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, semnalul cronometrului de atac suna.
Aproximativ la acelagi moment, A1 marcheaza un cos din terenul din fata si A2 il faulteaza pe B2
departe de minge in terenul din fata al echipei A. Aceasta este a treia greseala a echipei Ain timpul
sfertului. Arbitrii devin nesiguri dacd mingea a fost incd in mainile lui A1 cand semnalul
cronometrului de atac a sunat si cand faultul lui A2 s-a produs.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide, cand cronometrul de joc arata
2:00 sau mai putin in al patrulea sfert, dacd mingea a fost inca in mainile aruncatorului cand
semnalul cronometrului de atac a sunat si cand faultul departe de situatia aruncérii s-a produs.

(@) Daca analiza video dovedeste cd mingea a parasit mainile lui A1 inainte ca semnalul
cronometrului de atac sa sune si inainte ca faultul lui A2 sa se produca, greseala lui A2 va fi
penalizata si cosul lui A1 va conta. Semnalul cronometrului de atac va fi ignorat.

(b) Daca analiza video dovedeste ca faultul lui A2 s-a produs inainte ca mingea s paraseasca
mainile lui A1 si inainte ca semnalul cronometrului de atac sa sune, greseala lui A2 va fi
penalizata si cosul lui A1 nu va conta. Semnalul cronometrului de atac va fi ignorat.

(c) Daca analiza video dovedeste ca semnalul cronometrului de atac a sunat inainte ca mingea
sa paraseasca mainile lui A1 si inainte ca greseala lui A2 sa se produca, aceasta este o
abatere a echipei A pentru expirarea timpului de atac si greseala lui A2 va fi ignorata. Cosul lui
A1 nu va conta.

In (a) jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din locul cel mai apropiat de cel unde
greseala lui A2 s-a produs.
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in (b) si (c) jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din terenul ei din spate de la prelungirea
liniei de aruncari libere.

F-3.2.4 Exemplu: Cu 1:34 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert semnalul cronometrului de atac suna.
La aproximativ acelasi moment, A1 marcheaza un cos din terenul din fata si B2 il faulteaza pe A2
departe de minge in terenul din fata al echipei A. Aceasta este a treia greseala a echipei B in timpul
sfertului. Arbitrii devin nesiguri dacd mingea a fost inca in mainile lui A1 cand semnalul
cronometrului de atac a sunat si cand faultul lui B2 s-a produs.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide, cand cronometrul de joc arata
2:00 sau mai putin in al patrulea sfert, daca mingea era inca in mainile aruncatorului cand semnalul
cronometrului de atac a sunat si cand faultul departe de situatia aruncarii s-a produs.

Daca analiza video dovedeste ca faultul lui B2 s-a produs inainte ca semnalul cronometrului de
atac sa sune si ca faultul lui B2 s-a produs cand A1 era in actiune de aruncare, greseala lui B2 va
fi penalizata si cosul lui A1 va conta. Semnalul cronometrului de atac va fi ignorat. Jocul va fi reluat
cu o repunere in joc a echipei A din terenul ei din fata din locul cel mai apropiat de cel unde greseala
lui B2 s-a produs. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

Daca analiza video dovedeste ca semnalul cronometrului de atac a sunat inainte ca mingea sa
paraseasca mainile lui A1 si inainte ca faultul lui B2 sa se produca, aceasta este o abatere pentru
expirarea timpului de atac a echipei A. Greseala lui B2 va fi ignorata si cosul lui A1 nu va conta.
Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din terenul ei din spate de la prelungirea liniei de
aruncari libere.

F-3.2.5 Exemplu: Cu 1:39 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, B1 il faulteaza pe A1 in actiune de
aruncare. Aproximativ la acelasi moment departe de situatia aruncarii, B2 il faulteaza pe A2.
Aceasta este a treia greseala de echipa in timpul sfertului.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd pentru a decide, cand cronometrul de joc arata
2:00 sau mai putin in al patrulea sfert, daca acfiunea de aruncare a inceput cand faultul lui B1 s-a
produs si cand faultul lui B2 departe de situatia aruncarii s-a produs.

Daca analiza video dovedeste ca faultul lui B1 s-a produs primul si A1 nu era in actiune de aruncare
cand faultul lui B2 s-a produs, mingea a devenit moarta cand faultul lui B1 s-a produs si cosul, daca
a fost marcat, nu va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai
apropiat de cel unde faultul lui B1 s-a produs. Greseala lui B2 va fi ignoratd, exceptand cazul in
care faultul indeplineste criteriul pentru o greseald antisportiva sau o greseald descalificatoare,
deoarece aceasta s-a produs dupa ce mingea era moarta.

Daca analiza video dovedeste ca faultul lui B1 s-a produs primul si A1 era in actiune de aruncare
cand faultul lui B1 s-a produs cosul lui A1, daca a fost marcat, va conta. A1 va incerca 1 aruncare
libera. Daca cosul nu a fost marcat, A1 va incerca 2 sau 3 aruncari libere. Jocul va continua ca si
dupa orice ultima aruncare libera. Greseala lui B2 va fi ignorata, exceptand cazul in care faultul lui
B2 indeplineste criteriul pentru o greseala antisportiva sau o greseala descalificatoare, deoarece
acesta s-a produs dupa ce mingea era moarta.

Daca analiza video dovedeste ca faultul lui B2 s-a produs primul si A1 era in actiune de aruncare
cand faultul lui B1 s-a produs cosul lui A1, daca a fost marcat, va conta. Daca greseala Iui B2 este
a treia greseala a echipei B in timpul sfertului jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A din
locul cel mai apropiat de cel unde greseala lui B2 s-a produs. Daca greseala lui B2 este a cincea
greseala a echipei B in timpul sfertului, A2 va incerca 2 aruncari libere. Jocul va continua ca si
dupa orice aruncare libera. Greseala lui B1 va fi ignorata, in afara cazului in care faultul lui B1
indeplineste criteriul pentru o greseala antisportiva sau o greseala descalificatoare, deoarece
acesta s-a produs dupa ce mingea era moarta.

F-3.2.6 Exemplu: Cu 7.5 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert chiar inainte ca repunatorul
A1 sa elibereze mingea din terenul din fatd, B1 este sanctionat cu o greseala tehnica. Aproximativ
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la acelasi moment, B2 este sanctionat cu o greseala antisportiva impotriva lui A2 de catre un alt
arbitru. Arbitrii devin nesiguri in ce ordine greselile s-au produs.

Interpretare: Analiza video IRS nu poate fi utilizati pentru a decide asupra ordinii in care greselile
s-au produs. Ambele greseli vor ramane valabile. Penalizarea pentru greseala tehnica va fi prima
administrata. Oricare jucator al echipei A va incerca 1 aruncare libera, fard urmarire. Apoi, A2 va
incerca 2 aruncari libere. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A de la linia de repunere
din terenul ei din fata.

F-3.2.7

Precizare: Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide, cand cronometrul de joc arata 2:00
sau mai putin in al patrulea sfert si in fiecare prelungire, daca o interventie neregulamentara sau
o interferentd neregulamentara a fost sanctionata corect. Dacad analiza video dovedeste ca o
interventie sau o interferenta a fost sanctionata incorect, jocul va fi reluat dupa cum urmeaza, daca
dupé sanctionare

e mingea a intrat regulamentar in cos, cosul va conta si noua echipa atacanta va fi indreptatita
la o repunere in joc din spate liniei ei de fund.

e un jucator al oricarei echipe a obtinut un control imediat si clar al mingii, aceasta echipa va fi
indreptatita la o repunere in joc din locul cel mai apropiat de cel unde mingea s-a aflat cand
decizia de sanctjonare a fost luata.

e nici 0 echipa nu a obtinut un control imediat si clar al mingii, o situatie de angajare intre doi s-
a produs.

Controlul imediat si clar al mingii se produce cand dupa ce decizia de sanctionare a fost luata, in
mod direct un jucator obtine posesia mingii pe teren.

Controlul imediat si clar al mingii trebuie sa fie prima actiune dupa fluier. Orice contact
neregulamentar pentru a obtine posesia mingii sau mingea atingand sau fiind atinsad de mai muli
jucatori nu este un control imediat si clar al mingii.

Cand mingea iese afara din joc fara ca un jucator al oricarei echipe sa fi obtinut un control imediat
si clar al mingii, adversarul echipei care a determinat mingea sa iasa afara din joc este considerat
ca a obtinut un control imediat si clar al mingii.

F-3.2.8

Exemplu: Cu 1:33 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, o abatere de interventie
neregulamentara este sanctionata impotriva lui B1. Arbitrii devin nesiguri daca mingea a fost deja
pe traiectoria ei descendenta spre cos. Mingea nu intra in cos.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide, cand cronometrul de joc arata
2:00 sau mai putin in al patrulea sfert, daca o interventie neregulamentara a fost sancionata corect.

Daca analiza video dovedeste ca mingea a fost pe traiectoria ei descendenta spre cos, abaterea
de interventie neregulamentara la minge ramane valabila.

Daca analiza video dovedeste ca mingea inca nu a fost pe traiectoria ei descendenta spre cos,
decizia de interventie neregulamentara va fi retrasa. Deoarece mingea nu a intrat in cos,

e echipa care a obtinut controlul imediat si clar al mingii va fi indreptatita la o repunere in joc din
locul cel mai apropiat de cel unde s-a aflat mingea cand decizia de sanctionare a fost luata.

e daca nici o echipa nu a obtinut un control imediat si clar al mingii, o situatie de angajare intre
doi s-a produs.

Daca repunerea in joc va fi acordata echipei A, cronometrul de atac va arata timpul ramas cand
decizia de sanctionare a fost luat.
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Daca repunerea in joc va fi acordatd echipei B din terenul ei din spate, echipa B va avea 24
secunde pe cronometrul de atac. Daca va fi din terenul ei din fatd, echipa B va avea 14 secunde
pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 1:27 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, o abatere de interferenta
neregulamentard este sanctjonata impotriva lui B1. Mingea intra in cos.

Interpretare: Deoarece mingea a intrat in cos nu este necesar de a analiza video decizia de
sanctionare a abaterii de interferenta neregulamentara. Cosul va conta. Jocul va fi reluat cu o
repunere in joc a echipei B din spatele liniei ei de fund cu 24 secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 1:23 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, o abatere de interventie
neregulamentara este sanctionatd impotriva lui B1 sau A1. Dupa aceasta decizie o abatere de
interventie neregulamentara este sanctionata impotriva

(a) B2
(b) A2.
Mingea intra in cos.

Interpretare: Analiza video IRS dovedeste ca abaterea de interventie neregulamentara a lui B1
sau a lui A1 nu s-a produs. Mai mult, analiza video dovedeste ca abaterea de interventie
neregulamentara a lui B2 sau a lui A2 s-a produs. Penalizarea pentru interferenta neregulamentara
va fi administrata.

Daca este sanctionata impotriva lui:

(@) B2, cosul va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din spatele liniei ei de
fund, cu 24 secunde pe cronometrul de atac.

(b) A2, cosul nu va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la prelungirea liniei
de aruncari libere, cu 24 secunde pe cronometrul de atac

Exemplu: Cu 1:19 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, o abatere de interferenta
neregulamentara este sanctionatd impotriva lui

(a) B1.

(b) A1.

Mingea nici nu intra in cos si nici nu atinge inelul si oricare echipa obtine un control imediat si clar
al mingii.

Interpretare: Analiza video IRS dovedeste ca abaterea de interferentd neregulamentara nu s-a
produs. In ambele cazuri, echipa care a obtinut un control imediat si clar al mingii va fi indreptatita
la o repunere in joc din locul cel mai apropiat de cel unde mingea s-a aflat cand decizia de
sanctionare a fost luata.

Daca repunerea in joc este acordatd echipei A, aceastd echipa va avea timpul ramas pe
cronometrul de atac. Daca este acordata echipei B, aceastd echipa va avea 24 secunde pe
cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 1:15 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, o abatere de interventie
neregulamentara este sanctionata impotriva lui

(a) B1.
(b) A1.
Mingea nu intrd in cos dar atinge inelul si oricare echipa obtine un control imediat si clar al mingii.
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Interpretare: Analiza video IRS dovedeste ca abaterea de interventie neregulamentara nu s-a
produs. In ambele cazuri, echipa care a obtinut un control imediat si clar al mingii va fi indreptatita
la o repunere in joc din locul cel mai apropiat de cel unde mingea s-a aflat cand decizia de
sanctionare a fost luata.

Daca repunerea in joc este acordata echipei A, aceasta echipa va avea 14 secunde pe cronometrul
de atac. Daca este acordatd echipei B, aceasta echipa va avea 24 secunde pe cronometrul de
atac.

Exemplu: Cu 1:11 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, o abatere de interventie
neregulamentara este sanctionata impotriva lui

(a) B1.

(b) A1.

Mingea nu intrad n cos si iese direct afara din joc fara ca nici una dintre echipe sa obtina controlul
imediat si clar asupra mingii pe teren.

Interpretare: Analiza video IRS dovedeste ca abaterea de interventie neregulamentara nu s-a
produs. In ambele cazuri, echipei care nu a determinat mingea sa iasa afara din joc i se va acorda
0 repunere in joc.

Daca repunerea in joc este acordatd echipei A, aceastd echipa va avea timpul ramas pe
cronometrul de atac. Daca este acordata echipei B, aceastd echipa va avea 24 secunde pe
cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 1:07 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, o abatere de interventie
neregulamentara este sanctionata impotriva lui

(a) B1.

(b) A1.

Mingea nu intra in cos sau nu atinge inelul. Dupa decizia de sanctionare mingea este atinsa de A2,
apoi atinsa de B2 si B3 iar in final A4 o prinde.

Interpretare: Analiza video IRS dovedeste ca abaterea de interventie neregulamentara nu s-a
produs. In ambele cazuri nici o echipa n-a obtinut un control imediat si clar al mingii. Aceasta este
o situatie de angajare intre doi.

Daca repunerea in joc este acordatd echipei A, aceastd echipa va avea timpul ramas pe
cronometrul de atac.

Daca repunerea in joc va fi acordata echipei B din terenul ei din spate, echipa B va avea 24
secunde pe cronometrul de atac. Daca va fi din terenul ei din fatd, echipa B va avea 14 secunde
pe cronometrul de atac.

Exemplu: Cu 1:07 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, o abatere de interferenta
neregulamentara este sanctionata impotriva lui

(a) B1.

(b) A1.

Mingea nu intré in cos sau nu atinge inelul. in timpul recuperarii un fault a fost sanctionat impotriva
lui B2 sau A2 Tnainte ca sa un control imediat si clar al mingii sa fie stabilit.

Interpretare: Analiza video IRS dovedeste ca abaterea de interferenta neregulamentaréd nu s-a
produs. In ambele cazuri, greseala impotriva lui B2 sau A2 va fi penalizata.

Exemplu: Cu 1:.03 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, o abatere de interventie
neregulamentara este sanctionatd impotriva lui

(a) B1.

(b) A1.
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Mingea nu intr in cos sau nu atinge inelul. in timpul recuperarii un fault a fost sanctionat impotriva
lui B2 sau A2 Tnainte ca un control imediat si clar al mingii sa fie stabilit.

Interpretare: Analiza video IRS dovedeste ca abaterea de interventie neregulamentara s-a produs.
In ambele cazuri, faultul impotriva lui B2 sau A2 va fi ignorat, exceptand cazul in care este
sanctionat ca si o greseald antisportivd sau o greseala descalificatoare, deoarece acesta s-a
produs cand mingea a fost moarta.

in (a) cosul va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din spatele liniei ei de fund
ca si dupa orice cos reusit.

in (b) cosul nu va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din locul cel mai apropiat
de cel unde abaterea lui A1 s-a produs, exceptand zona aflata direct in spatele panoului.

Exemplu: Cu 38 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, A1 incearca o aruncare pentru
un cos. Mingea atinge panoul deasupra nivelului inelui si apoi este atinsa de B1. Arbitrul a decis ca
atingerea mingii de catre B1 este regulamentard si de aceea nu sanctioneaza o abatere de
interventie neregulamentara.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd numai daca arbitrii au sanctionat o abatere de
interventie neregulamentara.

Exemplu: Cu 36 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, B1 il faulteaza pe A1 in actiune
de aruncare. Mingea atinge panoul deasupra nivelului inelui si apoi este atinsa de B2. Arbitrul nu a
sanctionat o abatere de interventie neregulamentara. Arbitrii devin nesiguri daca B2 a atins mingea
regulamentar.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd numai daca arbitrii au sanctionat o abatere de
interventie neregulamentara.

Exemplu: Cu 28 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, B1 il faulteaza pe A1 in actiune
de aruncare pentru un cos de 2 puncte. B2 atinge mingea pe traiectoria ei spre cos. Arbitrul
sanctioneaza o abatere de interventie neregulamentara. Mingea nu intrd in cos. Arbitrii devin
nesiguri daca B2 a atins mingea neregulamentar.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd pentru a decide, cand cronometrul de joc arata
2:00 sau mai putin in al patrulea sfert, daca interventia neregulamentara a lui B2 a fost sancionata
corect.

Daca analiza video dovedeste cad B2 a atins mingea pe traiectoria ei descendenta spre cos,
abaterea de interventie neregulamentara ramane valabila. Lui A1 i se vor acorda 2 puncte. A1, in
continuare, va incerca 1 aruncare liberd. Jocul va fi reluat ca si dupa orice ultima aruncare libera.

Daca analiza video dovedeste ca B2 a atins mingea pe traiectoria ei ascendentd, decizia de
interventie neregulamentara se va anula. A1 va incerca 2 aruncari libere. Jocul va fi reluat ca si
dupa orice ultima aruncare libera.

Exemplu: Cu 1:37 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert mingea iese afara din joc. Echipei A
se acorda o repunere in joc. Echipei A i se acorda un minut de intrerupere. Arbitrii devin nesiguri
de jucatorul care a determinat mingea sa iasa afara din joc.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a identifica, cand cronometrul de joc arata
2:00 sau mai putin n al patrulea sfert, jucatorul care a determinat mingea sa iasa afara din joc.
Perioada minutului de intrerupere nu va incepe pana cand analiza video se termina si arbitrul
comunica decizia finala.

Exemplu: Cu 5:53 pe cronometrul de joc in primul sfert, mingea se rostogoleste pe teren aproape
de linia laterald cand A1 si B1 incearca sa obtina controlul mingii. Mingea iese afara din joc. Echipei
Al se acorda o repunere in joc. Arbitrii devin nesiguri de jucatorul care a determinat mingea sa iasa
afara din joc.
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Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a identifica jucatorul care a determinat
mingea sa iasa afara din joc numai cand cronometrul de joc arata 2:00 sau mai putin in al patrulea
sfert.

Exemplu: Cu 1:45 pe cronometrul de joc in prelungiri A1 aproape de linia laterala paseaza mingea
spre A2. In timpul pasei, B1 deviaza mingea afara din joc. Arbitrii devin nesiguri daca A1 a fost deja
afara din joc cand pasa mingea spre A2.

Interpretare: Analiza video IRS nu poate fi utilizata pentru a decide daca un jucator nearuncator a
fost afara din joc.

La orice moment al jocului

Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 in actiune de aruncare. Mingea intra in cos. Arbitrii devin nesiguri
daca

(@) A1 ainceput actiunea de aruncare cand faultul lui B1 s-a produs.
(b) Faultul lui B1 s-a produs nainte ca A1 sa revina cu ambele picioare pe podea.

Interpretare: Analiza video IRS nu poate fi utilizata pentru a decide, la orice moment al jocului,
daca faultul lui B1 impotriva lui A1 va fi considerat ca si un fault impotriva aruncatorului.

Exemplu: Cu 3:47 pe cronometrul de joc in al doilea sfert, A1 incearca o aruncare pentru un cos
de 3 puncte, reusita. Arbitrii devin nesiguri daca mingea a fost eliberatd din zona cosului de 2- sau
3-puncte

(@) fnainte ca mingea sa devina vie pentru o repunere in joc a echipei B dupa cos.

(b) dupa ce mingea este vie pentru o repunere in joc a echipei B dupa cos, atunci cand o repunere
rapida in joc nu permite arbitrilor sa reactioneze pentru analiza video IRS.

(c) dupa ce mingea este vie pentru o repunere in joc a echipei B dupa cos si dupa ce jocul este
oprit pentru un minut de intrerupere al echipei B.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide, la orice moment al jocului, daca
cosul reusit de A1 va conta 2 sau 3 puncte. Analiza video va fi efectuata la prima oportunitate cand
cronometrul de joc este oprit si mingea este moarta. Cu toate acestea, arbitrii sunt autorizatj sa
opreasca jocul imediat pentru analiza video. Arbitrii vor, in:

(@) oprijocul si vor efectua analiza video inainte ca mingea sa fie vie.

(b) oprijocul imediat si vor efectua analiza video, fara sa puna in dezavantaj nici una dintre echipe.
Analiza video trebuie sa aiba loc dupa cos atunci cand arbitrii au oprit jocul pentru prima data
din orice motiv si nainte ca mingea sa devina din nou vie. Acest lucru este de asemenea
valabil in ultimele 2 minute ale sfertului al patrulea sau orice prelungire.

(c) efectua analiza video inainte ca minutul de intrerupere sa fie administrat. Dupa ce decizia
finala a analizei video este comunicata, minutul de intrerupere va incepe exceptand cazul in
care antrenorul principal retrage solicitarea pentru minut de intrerupere.

In toate cazurile, dupa ce decizia finald este comunicats, iar in (c) dupd minutul de intrerupere,
jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din spatele liniei ei de fund ca si dupa orice cos
reusit.

Exemplu: Cu 3:44 pe cronometrul de joc in al doilea sfert, A1 incearca o aruncare pentru un cos
de 3 puncte, reusita. Arbitrii devin nesiguri daca mingea a fost eliberatd din zona cosului de 2- sau
3-puncte dupa ce mingea este vie pentru o repunere in joc a echipei B dupa cos, atunci cand arbitrii
opresc jocul deoarece B2 este faultat in actiune de aruncare de A2.
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Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide, la orice moment al jocului, daca
cosul reusit de A1 va conta 2 sau 3 puncte. Analiza video va fi efectuata la prima oportunitate cand
cronometrul de joc este oprit si mingea este moarta. Cu toate acestea, arbitrii sunt autorizatj sa
opreasca jocul imediat pentru analiza video.

Arbitrii vor efectua analiza video cand ei au oprit jocul pentru faultul lui A2 deoarece jocul este oprit
pentru prima data dupa cos. Dupa ce decizia finala este comunicata, jocul va fi reluat cu aruncarea
libera a (aruncarile libere ale) lui B2.

Exemplu: Cu 3:43 pe cronometrul de joc in al doilea sfert, A1 incearca o aruncare pentru un cos
de 3 puncte, reusita. Arbitrii devin nesiguri daca mingea a fost eliberata din zona cosului de 2 sau
3 puncte dupa ce mingea este vie pentru o repunere in joc a echipei B dupa cos, atunci cand arbitrii
opresc jocul deoarece B2 este faultat in actiune de aruncare de A2 si dupa ce mingea este vie
pentru prima sau singura aruncare libera a lui B2.

Interpretare: Timpul limitd pentru utilizarea analizei video IRS se termina cand mingea devine vie
pentru prima sau singura aruncare libera a lui B2. Decizia initiald ramane valabila.

Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 in actiune de aruncare. Mingea nu intra in cos. Lui A1 i se acorda
3 aruncari libere. Arbitrii devin nesiguri daca mingea aruncata pentru un cos de A1 a fost eliberata
din zona cosului de 3 puncte.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide, la orice moment al jocului, daca
un jucator faultat in timpul incercarii unei aruncari pentru un cos i se vor acorda 2 sau 3 aruncari
libere. Analiza video va fi efectuata inainte ca mingea sa devina vie pentru prima aruncare libera.

Exemplu: Cu 40 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, repunatorul A1 are mingea in
maini sau la dispozitie cand o greseala antisportiva este sanctionata impotriva lui B2 pe teren.
Arbitrii devin nesiguri daca contactul lui B2 a indeplinit criteriul pentru o greseala antisportiva.

Interpretare: Analiza video la IRS poate fi utilizatd pentru a decide, la orice moment al jocului,
daca o greseala antisportiva va fi “down”-gradata la o greseala personala.

Daca analiza video dovedeste ca faultul indeplineste criteriul unei greseli antisportive, faultul lui B2
va ramane o greseala antisportiva.

Daca analiza video dovedeste ca faultul nu indeplineste criteriul unei greseli antisportive, faultul lui
B2 va fi “down’-gradat la o greseala personald. Aceasta este o greseala la repunerea in joc.

Exemplu: B1 este sanctionat cu o greseala antisportiva pentru lovirea lui A1 cu cotul. Arbitrii devin
nesiguri daca B1 I-a lovit pe A1 cu cotul.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide, la orice moment al jocului dac3,
o greseala personald, o greseala antisportiva sau o greseala descalificatoare va fi considerata ca
si o greseala tehnica

Dacd analiza video dovedeste ca prin oscilarea cotului B1 n-a produs nici un contact impotriva lui
A1, faultul lui B va fi schimbat la o greseala tehnica.

Exemplu: B1 este sanctionat cu o gresealad personala. Arbitrii devin nesiguri daca faultul trebuie
up-gradat la o greseala antisportiva sau daca un contact s-a produs in fapt.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide, la orice moment al jocului, daca
0 greseald personala va fi “up’- gradatad la o gresealad antisportiva. Totusi, daca analiza video
dovedeste ca nu a existat contact in fapt, greseala personala nu poate fi anulata.
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Exemplu: A1 dribleaza spre cos pe un contraatac fara nici un jucator aparator aflat intre A1 si
cosul adversarilor. B1 intinde braful ca s atinga mingea si provoaca un contact asupra lui A1 din
lateral. B1 este sanctionat cu o greseald antisportiva. Arbitrii devin nesiguri daca faultul lui B1 a
fost sanctionat in mod corect ca si 0 greseala antisportiva.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide, la orice moment al jocului, daca
o greseala antisportiva va fi “down’- gradata la o greseala personala sau “up’- gradata la o greseala
descalificatoare. Cu toate acestea, daca analiza video dovedeste ca A1 a fost responsabil pentru
contact prin lovirea bratului lui B1, greseala antisportiva a aparatorului B1 poate fi “down”-gradata
la o greseala personala dar, nu poate fi anulata sau schimbata greseala echipei care controleaza
mingea a lui A1.

Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 care dribleaza. Arbitrii devin nesiguri daca greseala lui B1 ar trebui
“up’-gradata la o greseala antisportiva.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide, la orice moment al jocului, daca
o greseala personala va fi “up’- gradata la o greseald antisportiva. Cu toate acestea, daca analiza
video dovedeste ca A1 a fost responsabil pentru contact printr-o fortare comisa asupra lui B1,
greseala aparatorului B1 nu poate fi anulata sau schimbata la greseala echipei care controleaza
mingea a lui A1.

Exemplu: A1 cu mingea comite o abatere de pasi urmata de o greseala antisportiva a lui B1
impotriva lui A1. Arbitrii devin nesiguri daca faultul lui B1 a fost sancionat in mod corect ca si o
greseala antisportiva.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide, la orice moment al jocului, daca
o greseala antisportiva va fi “down”-gradata la o greseala personala sau “up”- gradata la o greseala
descalificatoare.

Daca analiza video dovedeste ca faultul lui B1 a fost o greseala antisportiva, faultul va raméane o
greseala antisportiva.

Daca analiza video dovedeste ca faultul lui B1 a fost o greseala personald, aceasta va fi ignorata
deoarece s-a produs dupa abaterea de pasi.

Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 la o incercare de aruncare pentru un cos de 2 puncte urmata de
o greseala antisportiva a lui B2 impotriva lui A1 care inca se afla in actiune de aruncare. Mingea
nu intrd Tn cos. Arbitrii devin nesiguri daca faultul lui B2 a fost sanctionat in mod corect ca si 0
greseala antisportiva.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide, la orice moment al jocului, daca
o greseala antisportiva va fi “down”-gradata la o greseala personala sau “up’- gradata la o greseala
descalificatoare.

Daca analiza video dovedeste ca faultul lui B2 a fost o greseala antisportiva, faultul va raméane o
greseala antisportiva. A1 va incerca 2 aruncari libere fara urmarire pentru greseala personala a lui
B1. A1 va incerca alte 2 aruncari libere, fara urmarire pentru greseala antisportiva a lui B2. Jocul
va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A de la linia de repunere din terenul ei din fata. Echipa A
va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

Daca analiza video dovedeste ca faultul lui B2 a fost o greseala personald, aceasta va fi ignorata
deoarece s-a produs dupa primul fault. A1 va incerca 2 aruncéri libere pentru greseala personala
a lui B1. Jocul va fi reluat ca si dupa orice ultima aruncare libera.

Exemplu: In al treilea sfert, B1 este sanctionat cu o greseald antisportiva impotriva lui A2. Tn al
patrulea sfert, B1 il faulteaza pe A1 la un cos reusit. Arbitrii devin nesiguri daca faultul lui B1 trebuie
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“up’-gradat la o greseal3 antisportiva. In timpul analizei video IRS, B1 este sanctionat cu o greseals
tehnica.

Interpretare: Dacd analiza video dovedeste ca faultul lui B1 impotriva lui A1 a fost o greseala
antisportiva, B1 va fi descalificat in mod automat pentru a doua greseala antisportiva. Greseala
tehnica a lui B1 va fi ignorata si nu va fi acumulata fie impotriva lui B1 sau impotriva antrenorului
principal al echipei B. A1 va incerca 1 aruncare libera fara urmarire pentru greseala antisportiva a
lui B1. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A de la linia de repunere din terenul ei din
fata. Echipa A va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

Daca analiza video dovedeste ca faultul lui B1 impotriva A1 a fost o greseala personald, cosul lui
A1 va conta. B1 va fi descalificat deoarece B1 este sanctionat cu 1 greseala tehnica si 1 greseala
antisportiva. Oricare jucator al echipei A va incerca 1 aruncare libera fara urmarire. Apoi A1 va
incerca 1 aruncare libera. Jocul va fi reluat ca si dupa orice ultima aruncare libera.

Exemplu: Cu 42.2 secunde pe cronometrul de joc in al doilea sfert, A1 dribleaza spre terenul din
fatd. La acest moment arbitrii observa ca atat cronometrul de joc cat si cronometrul de atac nu au
afisaj vizibil.

Interpretare: Jocul va fi oprit imediat. Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide, la orice
moment al jocului, cat timp va fi aratat pe ambele cronometre. Dupa analiza video, jocul va fi reluat
cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde mingea se afla cand jocul a
fost oprit. Cronometrul de joc va arata timpul ramas iar echipa A va avea timpul rdmas pe
cronometrul de atac.

Exemplu: A2 incearca o a doua aruncare liberd. Mingea intra in cos. Arbitri devin nesiguri daca A2
a fost jucatorul indreptatit s& incerce aruncarile libere.

Interpretare: Analiza video la IRS poate fi utilizatd pentru a identifica, la orice moment al jocului,
aruncatorul corect de aruncari libere inainte ca mingea sa devina vie dupa prima minge moarta
dupa ce cronometrul de joc a pornit in urma erorii.

Daca analiza video identificd un aruncator incorect de aruncari libere, o eroare corectabila pentru
permiterea aruncatorului incorect sa incerce aruncarea libera (aruncarile libere) s-a produs.
Aruncérile libere ale lui A2, indiferent dacd au fost marcate sau ratate, vor fi anulate. Jocul va fi
reluat cu o repunere in joc a echipei B de la prelungirea liniei de aruncari libere din terenul ei din
spate. Echipa B va avea 24 de secunde pe cronometrul de atac.

Exemplu: A1 siB1incep sa se loveasca reciproc cu pumnii urmati de mai multi jucatori si persoane
autorizate sa stea pe bancile echipelor care intrd pe teren, toli ajungand sa fie implicafi intr-o
incaierare. Dupa cateva minute arbitrii restabilesc ordinea pe teren.

Interpretare: Dupa ce ordinea este restabilitd, arbitrii pot utiliza analiza video IRS pentru a
identifica, la orice moment al jocului, implicarea altor jucatori si a tuturor persoanelor autorizate sa
stea pe bancile echipelor in timpul oricaror actiuni violente. Dupa strangerea tuturor dovezilor clare
si concludente referitoare la incaierare, seful brigizii va comunica decizia finala in fata mesei
scorerului i la ambii antrenori principali.

Exemplu: Doi adversari incep sa vorbeasca agresiv si sa se imbranceasca reciproc. Arbitrii opresc
jocul. Dupa ce au restabilit ordinea pe teren,arbitrii devin nesiguri cu privire la jucatorii si persoanele
implicate.

Interpretare: Dupa ce ordinea este restabilitd, arbitrii pot utiliza analiza video IRS ca s identifice,
la orice moment al jocului, implicarea jucatorilor si a persoanelor autorizate sa stea pe bancile
echipelor in timpul oricaror actiuni violente. Dupa strangerea tuturor dovezilor clare si concludente
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referitoare la incaierare, seful brigazii va comunica decizia finala in fata mesei scorerului si la ambii
antrenori principali.

Exemplu: Arbitrii sanctioneazi o greseald impotriva lui B1. Inainte de comunicarea greselii la masa
scorerului, arbitrii devin nesiguri daca dupa ce greseala a fost sanctionata, un act de violenta s-a
produs pe teren.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd pentru a identifica, la orice moment al jocului,
implicarea jucatorilor in orice act de violenta. Arbitrii pot efectua analiza video inainte ca ei sa
comunice greseala la masa scorerului.

Daca analiza video dovedeste ca acte de violentd s-au produs, arbitrul comunica greseala lui B1
urmata de actul de violenta si jocul se reia cu administrarea penalizarilor.

F-3.3.19

Precizare: In situatii cand un act de violent3 se produce care nu este sanctionat imediat, arbitrii
sunt autorizati sa opreasca jocul la orice moment pentru a analiza video orice act de violentd sau
posibil act de violenta. Arbitrii trebuie sa identifice necesitatea analizei video IRS iar analiza video
trebuie sa aiba loc cand arbitrii au oprit jocul pentru prima prima data.

Daca analiza video dovedeste ca un act de violenta s-a produs, arbitrii vor sanctiona infractjunea
si vor penaliza toate infractiunile deja sanctionate inclusiv actul de violentd in ordinea in care
infractiunile s-au produs. Orice s-a produs intre actul de violentd si oprirea jocului va raméane
valabil.

Daca analiza video dovedeste ca nu a existat un act de violenta, decizia initiala va raméane valabila.
Jocul va fi reluat din locul cel mai apropiat de cel unde jocul a fost intrerupt pentru analiza video.

Un act de violenta este o actiune de forta care provoaca sau este destinata sa provoace vatamare,
sau o0 actiune care are ca rezultat sau ar putea avea ca rezultat un risc de accidentare. O actiune
care nu indeplineste criteriul unei greseli descalificatoare sau a unei greseli antisportive, unei
greseli tehnice, sau nu indeplineste criteriile pentru o amenintare de violentd nu este un act de
violenta.

F-3.3.20

F-3.3.21

Exemplu: A1 dribleaza cand A2 il loveste pe B2 cu cotul. Arbitrii nu sanctioneaza o greseala
impotriva lui A2 si

(@) A1 continua sa dribleze.

(b) echipa B determina mingea sa iasa afara din joc.

Interpretare: In ambele cazuri, analiza video IRS poate fi utilizatd pentru a identifica, la orice
moment pe parcursul jocului, implicarea membrilor echipei in timpul oricarui act de violenta. Arbitrii

sunt autorizati sa opreasca jocul imediat fara ca sa puna oricare echipa in dezavantaj, sau pot
utiliza oprirea jocului pentru analiza video.

Daca analiza video dovedeste ca A2 l-a lovit pe B2 cu cotul, arbitrii | pot sanctiona pe A2 cu o
greseala antisportiva. B2 va incerca 2 aruncari libere fara urmarire. In

(@) jocul va fireluat cu o repunere in joc a echipei B de la linia de repunere din terenul ei din fata.
Echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

(b) jocul va fireluat cu o repunere in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde abaterea
de minge afara din joc a echipei B s-a produs. Echipa A va avea timpul ramas pe cronometrul
de atac.

Exemplu: B1 il faulteaza pe A1 in actiune de aruncare pentru un cos de 2 puncte. A1 il loveste pe
B1 cu cotul

(a) inainte ca mingea sa fie eliberata.
(b) dupa ce mingea a fost eliberata.
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Arbitrii nu sanctioneaza o greseala impotriva lui A1. Mingea intra in cos.

Interpretare: In ambele cazuri, IRS poate fi utilizat pentru a identifica, la orice moment al jocului,
implicarea membrilor echipei in timpul oricarui act de violenta. Arbitrii vor opri jocul cand mingea a
intrat in cos.

Analiza video IRS dovedeste ca A1 I-a lovit pe B1 cu cotul, inainte de faultul lui B1. Arbitrii il pot
sanctiona pe A1 cu o greseald antisportiva. Penalizérile vor fi administrate Tn ordinea in care
greselile s-au produs. In

(@) Cosul lui AT nu va conta. B1 va incerca 2 aruncari libere farad urmarire pentru greseala
antisportiva a lui A1. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la linia de repunere
din terenul ei din fata. Echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

(b) Cosul lui A1 va conta. B1 va incerca 2 aruncari libere fara urmarire pentru greseala antisportiva
a lui A1. Apoi A1 va incerca 1 aruncare libera pentru greseala personala a lui B1. Jocul va fi
reluat ca si dupa orice ultima aruncare liberd. Penalizarea pentru greseala lui B1 anuleaza
dreptul anterior de posesie a mingii ca parte a penalizarii pentru greseala antisportiva a lui A1.

Exemplu: A1 dribleaza cand A2 il loveste pe B2 cu cotul. Arbitrii nu sanctioneaza o greseala
impotriva lui A2. Dupa alte 5 secunde B3 il faulteaza pe A1 care dribleaza. Aceasta este a treia
greseala a echipei B in timpul sfertului.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd pentru a identifica, la orice moment al jocului,
implicarea membrilor echipei in timpul oricarui act de violenta.

Daca analiza video dovedeste ca A2 I-a lovit pe B2 cu cotul, arbitrii il pot sanctiona pe A2 cu o
greseala antisportiva. Penalizarile vor fi administrate in ordinea in care greselile s-au produs. B2
va incerca 2 aruncdiri libere fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei A. din
locul cel mai apropiat de cel unde greseala lui B3 s-a produs. Daca este din

(a) terenul ei din spate, cu 24 secunde pe cronometrul de atac.

(b) terenul ei din fata, cu timpul ramas pe cronometrul de atac, daca 14 sau mai multe secunde
sunt aratate pe cronometrul de atac si cu 14 secunde pe cronometrul de atac, daca 13 sau
mai putine secunde sunt aratate pe cronometrul de atac.

Penalizarea pentru greseala lui B3 anuleaza dreptul anterior al echipei B la posesia mingii ca parte

a penalizarii pentru greseala antisportiva a lui A2.

Exemplu: A1 dribleaza cand A2 il loveste pe B2 cu cotul. Arbitrii nu sanctioneaza o greseala
impotriva lui A2. Dupa alte 5 secunde B3 il faulteaza pe A1 care dribleaza. Aceasta este a cincea
greseala a echipei B in timpul sfertului.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd pentru a identifica, la orice moment al jocului,
implicarea membrilor echipei in timpul oricarui act de violenta.

Dacé analiza video dovedeste ca A2 I-a lovit pe B2 cu cotul, arbitrii il pot sanctiona pe A2 cu o
greseala antisportiva. Penalizarile vor fi administrate in ordinea in care greselile s-au produs. B2
va incerca 2 aruncairi libere fara urmarire. Apoi A1 va incerca 2 aruncari libere. Jocul va fi reluat ca
si dupa orice ultima aruncare libera. Penalizarea pentru greseala lui B3 anuleaza dreptul anterior
al echipei B la posesia mingii ca parte a penalizarii pentru greseala antisportiva a lui A2.

Exemplu: A1 dribleaza cand A2 il loveste pe B2 cu cotul. Arbitrii nu sanctioneaza o greseald
impotriva lui A2. Dupa alte 5 secunde o greseala este sanctionata impotriva lui A1 care dribleaza.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd pentru a identifica, la orice moment al jocului,
implicarea membrilor echipei in timpul oricarui act de violenta.

Daca analiza video dovedeste ca A2 I-a lovit pe B2 cu cotul, arbitrii il pot sanctiona pe A2 cu o
greseala antisportiva. Penalizarile vor fi administrate in ordinea in care greselile s-au produs.B2 va
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incerca 2 aruncairi libere fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din locul
cel mai apropiat de cel unde greseala lui A1 s-a produs. Daca este din

(a) terenul ei din spate, cu 24 secunde pe cronometrul de atac.
(b) terenul ei din fata, cu 14 secunde pe cronometrul de atac.

Penalizarea pentru greseala lui A1 anuleaza dreptul anterior al echipei B la posesia mingii ca parte
a penalizarii pentru greseala antisportiva a lui A2.

Exemplu: B1 este sanctionat cu o greseala antisportiva impotriva lui A1 in actiune de aruncare
pentru un cos de 2 puncte. Mingea nu intra in cos. Cu 4 secunde inainte ca greseala antisportiva
a lui B1 sa se produca, A1 il loveste pe B1 cu cotul. Arbitrii nu sanctioneaza o greseald impotriva
lui A1.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd pentru a identifica, la orice moment al jocului,
implicarea membrilor echipei in timpul oricarui act de violenta.

Daca analiza dovedeste ca A1 |-a lovit pe B1 cu cotul, arbitrii il pot sanctiona pe A1 cu o greseala
antisportiva. Ambele greseli antisportive s-au produs in aceeasi perioada cu cronometrul de joc
oprit. Penalizarile egale ale greselilor antisportive se vor anula reciproc. Jocul va fi reluat cu o
repunere in joc a echipei Adin locul cel mai apropiat de cel unde greseala lui A1 s-a produs. Echipa
A va avea timpul ramas pe cronometrul de atac.

Exemplu: B1 este sanctionat cu o greseala antisportiva impotriva lui A1 in actiune de aruncare
pentru un cos de 3 puncte. Mingea nu intra in cos. Cu 4 secunde inainte ca greseala antisportiva
a lui B1 sa se produca, A1 il loveste pe B1 cu cotul. Arbitrii nu sanctioneaza o greseald impotriva
lui A1.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd pentru a identifica, la orice moment al jocului,
implicarea membrilor echipei in timpul oricdrui act de violenta.

Daca analiza dovedeste ca A1 |-a lovit pe B1 cu cotul, arbitrii il pot sanctiona pe A1 cu o greseala
antisportiva. Ambele greseli antisportive s-au produs in aceeasi perioadd cu cronometrul de joc
oprit. Penalizarile vor fi administrate in ordinea in care infractiunile s-au produs. B1 va incerca 2
aruncari libere fara urmarire. Apoi A1 va incerca 3 aruncari libere fara urmarire. Jocul va fi reluat
cu o repunere in joc a echipei A de la linia de repunere din terenul ei din fata.Echipa A va avea 14
secunde pe cronometrul de atac. Posesia mingii a echipei A anuleaza dreptul anterior al echipei B
la posesia mingii.

Exemplu: B1 este sanctionat cu o greseala antisportiva impotriva lui A1 in actiune de aruncare
pentru un cos de 2 puncte. Mingea intra in cos. Cu 4 secunde inainte ca greseala antisportiva a lui
B1 sa se produca, A1 il loveste pe B1 cu cotul. Arbitrii nu sanctioneaza o greseala impotriva lui A1.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd pentru a identifica, la orice moment al jocului,
implicarea membrilor echipei in timpul oricarui act de violenta.

Daca analiza dovedeste ca A1 |-a lovit pe B1 cu cotul, arbitrii il pot sanctiona pe A1 cu o greseala
antisportiva. Ambele greseli antisportive s-au produs in aceeasi perioada cu cronometrul de joc
oprit. Cosul lui A1 va conta. Penalizarile egale ale greselilor antisportive se vor anula reciproc.
Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din spatele liniei de fund ca si dupa orice cos
reusit.

Exemplu: B1 este sanctionat cu o greseala antisportiva impotriva lui A1 in actiune de aruncare
pentru un cos de 3 puncte. Mingea intra in cos. Cu 4 secunde inainte ca greseala antisportiva a lui
B1 sa se produca, A1 il loveste pe B1 cu cotul. Arbitrii nu sanctioneaza o greseala impotriva lui A1.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd pentru a identifica, la orice moment al jocului,
implicarea membrilor echipei in timpul oricarui act de violenta.
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Daca analiza dovedeste ca A1 |-a lovit pe B1 cu cotul, arbitrii il pot sanctiona pe A1 cu o greseala
antisportiva. Ambele greseli antisportive s-au produs in aceeasi perioada cu cronometrul de joc
oprit. Cosul lui A1 va conta. Penalizarile egale ale greselilor antisportive se vor anula reciproc.
Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din spatele liniei de fund ca si dupa orice cos
reusit.

Exemplu: A1 dribleaza cand A2 il loveste pe B2 cu cotul. Arbitrii nu sanctioneaza o greseala
impotriva lui A2. Dupa alte 5 secunde o greseala tehnica este sanctionata impotriva lui A1 sau a
lui B1.

Interpretare: Analiza video IRS poate fi utilizatd pentru a identifica, la orice moment al jocului,
implicarea membrilor echipei in timpul oricarui act de violenta.

Daca analiza video dovedeste ca A2 I-a lovit pe B2 cu cotul, arbitrii il pot sanctiona pe A2 cu o
greseald antisportiva. Penalizarea pentru o greseald tehnica va fi prima administrata. Oricare
jucator al echipei B sau echipei A va incerca 1 aruncare libera fara urmarire. Apoi B2 va incerca 2
aruncari libere fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B de la linia de
repunere din terenul ei din fata. Echipa B va avea 14 secunde pe cronometrul de atac.

“Challenge”-ul antrenorului principal (HCC)

F-4.1

Precizare: Antrenorul principal care solicitd un HCC va stabili un contact vizual cu cel mai apropiat
arbitru. Antrenorul principal va spune cu voce tare in limba Engleza “challenge” si arata
semnalizarea oficiala HCC, schitand un dreptunghi cu mainile.

Un antrenor principal poate contesta numai situatiile de joc mentionate in ROJB, Anexa F.3.

Un HCC poate fi solicitat in orice moment al jocului pentru toate situatiile analizabile video IRS,
inclusiv cand cronometrul de joc arata 2:00 sau mai putin in al patrulea sfert sau prelungire.

F-4.2

F-4.3

F-4.4

Exemplu: Antrenorul principal al echipei B solicita un HCC. Antrenorul principal stabileste un
contact vizual cu cel mai apropiat arbitru si spune cu voce tare in limba Engleza “challenge”si arata
semnalizarea pentru analiza video IRS, rotind mana cu degetul aratator intins orizontal.

Interpretare: HCC-ul echipei B nu va fi acordat deoarece antrenorul principal nu a aratat
semnalizarea oficiala HCC, schitand un dreptunghi cu mainile.

Exemplu: Cu 22 secunde pe cronometrul de joc in al doilea sfert, A1 incearca o aruncare pentru
un cos. Mingea atinge panoul deasupra nivelului inelului si apoi este atinsa de B1. Arbitrul a decis
ca atingerea lui B1 este regulamentard si de aceea nu a sanctionat o abatere de interventie
neregulamentara. Antrenorul principal al echipei A considera ca decizia nu este corecta si solicita
un HCC, utilizand procedura adecvata.

Interpretare: O interventie neregulamentard sau o interferentd neregulamentard poate fi
contestatd numai cand arbitrii au sanctionat o abatere de interventie neregulamentara sau de
interferenta neregulamentara. Solicitarea antrenorului principal de verificare a deciziei nu va fi
acordata.

Exemplu: Cu 4:16 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert, A1 patrunde spre cos si marcheaza
un cos. Antrenorul echipei B considera ca a existat o abatere clara de pasi a lui A1 inainte de
marcarea cosului. Antrenorul echipei B solicita un HCC, utilizand procedura adecvata.

Interpretare: HCC-ul echipei B nu va fi acordat. Numai situatiile de joc enumerate in ROJB Anexa
F.3 pot fi contestate. Abaterile de pasi, indiferent daca au fost sanctionate sau nesanctionate, nu
pot fi contestate.
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Exemplu: Cu 9 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert A1 marcheaza un cos de 2
puncte. Acum scorul este A 82 — B 80. Dupa repunerea in joc a echipei B din spatele liniei ei de
fund, antrenorul principal al echipei A considera ca in fapt cosul lui A1 ar trebui sa conteze 3 puncte
si solicita un HCC. Arbitrii observa solicitarea in timp ce B1 dribleaza in terenul din fata.

Interpretare: HCC-ul echipei A va fi acordat. Arbitrii vor opri jocul imediat fara sa puna nici o echipa
in dezavanta;.

Daca analiza video IRS dovedeste ca aruncarea lui A1 a fost incercata din zona cosului de 2
puncte, jocul va fi reluat de la scorul A 82 — B 80,

Dacd analiza video IRS dovedeste ca aruncarea lui A1 a fost incercata din zona cosului de 3
puncte, jocul va fi reluat de la scorul A 83 — B 80,

si in ambele cazuri, cu o repunere in joc a echipei B din locul cel mai apropiat de cel unde jocul a
fost oprit in timpul driblingului lui B1 si cu timpul de joc ramas pe cronometrul de joc.

Exemplu: Cu 8 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert A1 marcheaza un cos de 2
puncte. Acum scorul este A 82 — B 80. Dupa repunerea in joc a echipei B din spatele liniei ei de
fund, antrenorul principal al echipei A considera ca in fapt cosul lui A1 ar trebui sa conteze 3 puncte
si solicita un HCC. Arbitrii observa solicitarea dupa ce B1 marcheaza un cos de 2 puncte cu 1
secunda pe cronometrul de joc. Acum scorul este A 82 — B 82.

Interpretare: HCC-ul echipei A va fi acordat. Arbitrii vor opri jocul imediat.

Dacd analiza video IRS dovedeste ca aruncarea lui A1 a fost incercata din zona cosului de 2
puncte, jocul va fi reluat de la scorul A 82 — B 82, cu o repunere in joc a echipei A din spatele liniei
ei de fund cu 1 secunda pe cronometrul de joc.

Daca analiza video IRS dovedeste ca aruncarea lui A1 a fost incercata din zona cosului de 3
puncte, jocul va fi reluat de la scorul A 83 — B 82, cu o repunere in joc a echipei A din spatele liniei
ei de fund cu 1 secunda pe cronometrul de joc.

Exemplu: Cu 7 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert A1 marcheaza un cos de 2
puncte. Acum scorul este A 82 — B 80. Dupa repunerea in joc a echipei B din spatele liniei ei de
fund, antrenorul principal al echipei A considera ca in fapt cosul lui A1 ar trebui sa conteze 3 puncte
si solicitd un HCC. Arbitrii observa solicitarea dupa ce B1 marcheaza un cos de 2 puncte si
cronometrul de joc suna in timp ce mingea era in aer pentru terminarea jocului. Acum scorul este
A82-B82.

Interpretare: HCC-ul echipei A va fi acordat. Arbitrii vor efectua analiza video IRS inainte de
semnarea foii oficiale de joc.

Daca analiza video dovedeste ca aruncarea lui A1 a fost incercata din zona cosului de 2 puncte,
jocul va fi reluat cu o prelungire conform procedurii posesiei alternative.

Dacd analiza video IRS dovedeste ca aruncarea lui A1 a fost incercata din zona cosului de 3
puncte, jocul s-a terminat cu scorul final A 83 — B 82.

Exemplu: Cu 6 secunde pe cronometrul de joc in al patrulea sfert A1 marcheaza un cos de 2
puncte. Acum scorul este A 82 — B 80. Apoi B1 incearca o aruncare reusita pentru un cos de 2
puncte in timp ce mingea este in aer cronometrul de joc sund pentru terminarea jocului. Acum
scorul este A 82 — B 82. Antrenorul principal al echipei A considera ca in fapt cosul lui A1 ar trebui
sa conteze 3 puncte si solicitd imediat un HCC utilizdnd procedura adecvata.
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Interpretare: HCC-ul echipei A va fi acordat. Seful brigazii poate utiliza analiza video IRS pentru
HCC, la orice moment al jocului, pentru a decide daca cosul va conta 2 sau 3 puncte.

Dacd analiza video dovedeste ca aruncarea lui A1 a fost incercata din zona cosului de 2 puncte,
jocul va fi reluat cu o prelungire conform procedurii posesiei alternative.

Dacd analiza video IRS dovedeste ca aruncarea lui A1 a fost incercatd din zona cosului de 3
puncte, jocul s-a terminat cu scorul final A 83 — B 82.

Exemplu: Cu 6:36 pe cronometrul de joc in al patrulea sfert mingea iese afara din joc. Arbitrii
acorda mingea echipei A. Echipei A i se acorda un minut de intrerupere. Antrenorul principal al
echipei B considera ca decizia nu este corecta si solicitd un HCC utilizand procedura adecvata.

Interpretare: HCC-ul echipei B va fi acordat. Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide la
un HCC, la orice moment al jocului, daca o abatere de minge afara din joc a fost sanctionata corect.

Perioada minutului de intrerupere nu va incepe pana cand analiza video se termina si arbitrul
comunica decizia finala. Solicitarea echipei A pentru minutul de intrerupere poate fi retrasa la orice
moment in timpul analizei video pana dupa ce arbitrul comunica decizia finala IRS.

Exemplu: Cu 5:28 pe cronometrul de joc in al doilea sfert, A1 dribleaza aproape de linia laterala si
paseaza mingea la A2 care marcheaza un cos. Antrenorul principal al echipei B considera ca
echipa A a comis o abatere de 8 secunde clara inainte ca A2 sa fi marcheze cosul. Antrenorul
principal al echipei B solicitd un HCC, utilizand procedura adecvata.

Interpretare: HCC-ul echipei B nu va fi acordat. Numai situatiile de joc din ROJB Anexa F.3 pot fi
contestate. O abatere de 8 secunde poate fi analizata video numai cand aceasta este implicata
intr-o situatie de joc la sfarsitul sfertului sau a prelungirii.

Cosul va conta. Antrenorul principal al echipei B a utilizat 1 challenge la care are dreptul.

Exemplu: Cu 2:30 pe cronometrul de joc in al treilea sfert B1 il faulteaza pe A1. Apoi B1 este
sanctionat cu o greseala tehnica, urmata de o descalificare a lui B1 pentru insultari suplimentare
ale arbitrilor. Antrenorul principal al echipei A considera ca greseala personala impotriva lui B1
trebuie sa fie up-gradata la o greseala antisportiva si solicitd un HCC.

Interpretare: HCC-ul echipei A va fi acordat. Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide,
la orice moment al jocului, daca o greseala personala va fi up-gradata la o greseala antisportiva.

Daca analiza video dovedeste ca greseala personald a lui B1 a fost o greseald antisportiva,
greseala tehnica a lui B1 va conduce la descalificarea automata din joc a lui B1. Descalilificarea lui
B1 pentru insultari suplimentare ale arbitrilor nu mai poate fi penalizata in timpul jocului si va fi
raportata forului organizator al competitiei. Oricare jucator al echipei A va incerca 1 aruncare libera
fara urmarire. Apoi A1 va incerca 2 aruncari libere fara urmarire. Jocul va fi reluat cu o repunere in
joc a echipei A de la linia de repunere din terenul ei din fata.

F-4.12

Precizare: Cand un HCC este solicitat dupa ce un minut de intrerupere al oricarei echipe a
inceput, acest minut de intrerupere va continua fara nici o intrerupere. Solicitarea HCC nu poate
fi anulata si analiza video va fi administratd dupa minutul de intrerupere.

F-4.13

Exemplu: A1 marcheaza un cos de 3 puncte. Echipa B solicita un minut de intrerupere la acest
moment. In timpul minutului de intrerupere antrenorul principal al echipei B considera ca A1 a calcat
pe linia de 3 puncte inainte ca mingea aruncata sa fie eliberata si solicita un HCC, utilizand
procedura adecvata.
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Interpretare: HCC-ul echipei A va fi acordat. Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide
daca la un cos reusit mingea a fost eliberata din zona cosului de 2- sau 3- puncte. Minutul de
intrerupere va continua fara nici o intrerupere. Analiza video HCC va fi administrata dupa minutul
de intrerupere.

F-4.14

Precizare: In toate jocurile unde Sistemul Relurii Instantanee (IRS) este utilizat antrenorului
principal i se poate acorda numai un HCC. Restrictiile de timp din ROJB Anexa F.3 nu se aplica.

F-4.15

F-4.16

F-4.17

Exemplu: Cu 3:23 pe cronometrul de joc in al doilea sfert mingea iese afara din joc. Arbitrii acorda
mingea echipei A. Antrenorul principal al echipei B considera decizia incorecta si solicita un HCC,
utilizand procedura adecvata. Acesta este:

(@) Primul HCC al echipei B salicitat in timpul jocului.
(b) Al doilea HCC al echipei B solicitat in timpul jocului.

Interpretare:

(@) HCC va fi acordat. Seful brigazii va utiliza analiza video IRS, la orice moment al jocului pentru
a decide daca abaterea de minge afara din joc a fost corect sanctionata.

Dacd analiza video dovedeste ca decizia este corectd, jocul va fi reluat cu o repunere in joc a
echipei A.

Daca analiza video dovedeste ca decizia este incorectd, decizia va fi corectata. Jocul va fi
reluat cu o repunere in joc a echipei B.

In ambele cazuri, antrenorul principal al echipei B a utilizat 1 “challenge” la care are dreptul.

(b) Antrenorul principal al echipei B deja a utilizat 1 “challenge” la care are dreptul. Solicitarea nu
va fi acordata.

Exemplu: Cu 3:21 pe cronometrul de joc in al doilea sfert mingea iese afara din joc. Arbitrii acorda
mingea echipei A. Antrenorul prncipal al echipei B considera decizia incorecta si solicita un HCC,
utilizand procedura adecvata. Challenge-ul este acordat. Imediat dupa aceasta antrenorul principal
al echipei B se razgandeste si cere retragerea solicitarii. Arbitrii accepta retragerea.

Interpretare: Odata ce HCC-ul este acordat, solicitarea “challenge™ului va fi finala si ireversibila.

Exemplu: Cu 2:35 pe cronometrul de joc in al doilea sfert, A1 marcheaza un cos aproape de
terminarea perioadei de atac si jocul continua.

Antrenorul principal al echipei B considera ca semnalul cronometrului de atac a sunat inainte ca
mingea aruncata sa fie eliberata. B1 dribleaz& cand antrenorul principal al echipei B solicita un
HCC, utilizand procedura adecvata.

Interpretare: HCC-ul echipei B va fi acordat. Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide,
la orice moment al jocului, daca mingea a parasit mainile lui A1 la o aruncare pentru un cos inainte
ca semnalul cronometrului de atac sa sune. Un HCC poate fi solicitat la orice moment al jocului.

Arbitrii sunt autorizati sa opreasca jocul imediat si sa efectueze o analiza video.

Daca analiza video dovedeste ca mingea a fost eliberata inainte ca semnalul cronometrului de atac
sa sune, cosul va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din locul cel mai apropiat
de cel unde mingea s-a aflat cand jocul a fost oprit. Echipa B va avea timpul ramas pe cronometrul
de atac.
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Daca analiza video dovedeste ca mingea a fost eliberatd dupa ce semnalul cronometrului de atac
a sunat, cosul nu va conta. Jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din locul cel mai
apropiat de cel unde mingea s-a aflat cand jocul a fost oprit. Echipa B va avea timpul ramas pe
cronometrul de atac.

In ambele cazuri, antrenorul principal al echipei B a utilizat 1 “challenge” la care are dreptul.

Exemplu: Cu 2:29 pe cronometrul de joc in al doilea sfert, A1 marcheaza un cos aproape de
terminarea perioadei de atac si jocul continua.

Arbitrii opresc jocul in terenul din fata al echipei B cand A2 determina mingea sa iasa afara din joc.
La acest moment, antrenorul principal al echipei B considera ca semnalul cronometrului de atac a
sunat inainte ca mingea aruncata sa fie eliberata si solicita un HCC, utilizdnd procedura adecvata.

Interpretare: Un HCC poate fi utilizat la orice moment al jocului, cel mai tarziu cand arbitrii au oprit
jocul pentru prima datd dupa decizie. HCC-ul echipei B va fi acordat. Analiza video IRS poate fi
utilizata pentru a decide, daca mingea a parasit mainile lui A1 la o aruncare pentru un cos inainte
ca semnalul cronometrului de atac sa sune.

Daca analiza video dovedeste ca mingea a fost eliberata inainte ca semnalul cronometrului de atac
sa sune, cosul va conta.

Daca analiza video dovedeste ca mingea a fost eliberatd dupa ce semnalul cronometrului de atac
a sunat, cosul nu va conta.

In ambele cazuri, jocul va fi reluat cu o repunere in joc a echipei B din locul cel mai apropiat de cel
unde mingea a iesit afara din joc. Echipa B va avea timpul rdmas pe cronometrul de atac.Antrenorul
principal al echipei B a utilizat 1 “challenge” la care are dreptul.

Exemplu: Cu 7:22 pe cronometrul de joc in al treilea sfert, B1 il faulteaza pe A1 care dribleaza.
Aceasta este a doua greseala a echipei B in timpul sfertului.

Antrenorul principal al echipei A considera ca nu a existat o incercare legitima sa joace mingea si
ca greseala lui B1 ar trebui “up’-gradata la o greseala antisportiva. Antrenorul principal al echipei
A solicita un HCC, utilizand procedura adecvata.

Interpretare: HCC-ul echipei A va fi acordat. Analiza video IRS poate fi utilizata pentru a decide,
la orice moment al jocului, daca o greseald personald, o greseald antisportiva sau o greseala
descalificatoare va fi “up’-gradata sau “down-gradata sau va fi considerata ca o greseala tehnica.

Daca analiza video dovedeste ca faultul a fost o greseala personald, jocul va fi reluat cu o repunere
in joc a echipei A din locul cel mai apropiat de cel unde mingea se afla cand greseala personala a
fost sanctjonata.

Daca analiza video dovedeste ca faultul a fost o greseala antisportiva, greseala personala va fi
“up’-gradata. Jocul va fi reluat ca si dupa orice altd greseala antisportiva.

In ambele cazuri, antrenorul principal al echipei A a utilizat 1 “challenge” la care are dreptul.

Exemplu: Cu 7:16 pe cronometrul de joc in al treilea sfert

(a) B1 1l faulteaza pe A1 care dribleaza. Aceasta este a doua greseala a echipei B in timpul
sfertului. Jocul este reluat cu o repunere in joc a echipei A. Apoi A2 marcheaza un cos de 2
puncte.

(b) B1ilfaulteaza pe A1in actiune de aruncare. Mingea nu intra in cos. A1 are mingea la dispozitie
pentru prima aruncare libera.
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Acum, antrenorul principal al echipei A considerd ca nu a existat o incercare legitima sa joace
mingea si ca greseala lui B1 ar trebui “up™gradata la o greseala antisportiva. Antrenorul principal
al echipei A solicita un HCC, utilizand procedura adecvata.

Interpretare: HCC-ul echipei A nu va fi acordat. Dupa ce mingea este la dispozitia jucatorului
echipei A pentru

(a) repunereain joc,
(b) prima aruncare libera,

este prea tarziu pentru ca HCC sa fie acordat. Antrenorul principal trebuie sa solicite “challenge”-
ul si analiza video IRS trebuie sa aiba loc cel mai tarziu cand arbitrii au oprit jocul pentru prima data
dupa decizie si inainte ca mingea sa devina vie din nou.

Antrenorul principal al echipei A nu a utilizat inca 1 “challenge” la care are dreptul.

F-4.21 Exemplu: A1 marcheaza un cos aproape de terminarea perioadei de atac si jocul continua.

Primul antrenor asistent al echipei B considera ca semnalul cronometrului de atac a sunat inainte
ca mingea aruncata sa fie eliberata si solicita un “challenge’, utilizdnd procedura adecvata.

Interpretare: Solicitarea primului antrenor asistent al echipei B nu va fi acordata. Analiza video
IRS poate fi solicitatd numai de antrenorul principal al echipei B.

F-4.22 Exemplu: Scorerul va inscrie toate HCC-urile solicitate de echipe pe foaia oficiald de joc.

Interpretare: Numai HCC-ul acordat va fi inscris pe foaia oficiala de joc in cele 2 casute, de langa
HCC. In prima casuta scorerul va inscrie sfertul sau prelungirea iar in a doua casutd minutul
timpului de joc din sfert sau prelungire
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