


Acest material a fost creeat de catre FIBA Referee Department, tradus si adaptat sub indrumarea Colegiului
Central al Arbitrilor de Baschet din Romania de catre arbitrul FIBA. Acest material poate fi folosit pentru

studiu si prezentari ” dar nu fara FIBA logo.

Daca identificati o eroare sau discrepante in acest material, va rugam notificati Departamentul FIBA Referee la:
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Abrevieri utilizate in material

Greseala Personala

Greseala Antisportiva

Greseala Descalificatoare

Minge afara din joc (aut).

Terminarea sfertului / Terminarea jocului
Ultimile 2 min din sfertul 4 sau din prelungiri.
In orice moment

Interventie neregulamentara

Interferenta neregulamentara

Abatere de 24 secunde

Instant Replay System(Sistemul reluarii instantanee).
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|[dupa reguli si pot schimba decizia

Instant Replay System (IRS), este
sistemul prin care arbitrii pot
revedea situatiile de joc definite

initiala numai daca s-a gasit o
imagine clara si concludenta
care sa dovedesca acest lucru.




Art. 46 SEFUL BRIGAZII: Atributii si autoritate

46 Este autorizat sa aprobe inainte de joc si sa il utilizeze, daca
este disponibil Instant Replay System(IRS) sa decida inainte sa
semneze foia oficiala de scor :

« La sfarsitul fiecarui sfert

— Daca mingea aruncata pentru un cos din actiune a fost
eliberata inainte ca semnalul cronometrului de joc sa sune
sfarsitul unui sfert

= Daca si cat timp va afisat pe cronometrul de joc, cand:

Abatere de out (mingea in afara terenului de joc)
O abatere pentru expirarea timpului de atac s-aprodus.

= O abatere de la regula celor 8 secundes-aprodus.

= O greseala personala a fost comisa inainte de
sfarsitul unui sfert.




Art. 46 SEFUL BRIGAZII: Atributii si autoritate

« Cand cronometrul de joc afiseaza 2:00 minute sau mai putin in al
patrulea sfert si in fiecare prelungire:

— Daca mingea aruncata pentru un cos din actiune reusit, a fost
eliberata inainte ca semnalul cronometrului de atac sa sune.

— Daca mingea aruncata pentru un cos din actiune reusit, a fost
eliberata inainte ca orice greseala sa fie comisa.

- Pentru a identifica jucatorul care a provocat mingea sa
lasa in afara terenului.

— Daca o interventie sau o interferenta neregulamentara a fost
corect sanctionata.




Art. 46 SEFUL BRIGAZII: Atributii si autoritate

* |n orice moment al jocului:
— Daca aruncarea la cos din actiune reusita va conta 2 sau 3 puncte.

— Daca 2 sau 3 aruncari libere vor fi acordate, dupa ce o greseala comisa
asupra unui aruncator pentru un cos din actiune care nu a fost reusit.

— Daca o gresela personala antisportiva sau descalificatoare a indeplinit
criteriile de sanctionare pentru o astfel de greseala sau daca aceasta va fi

“up” —gradata sau “down’-gradata ori va fi considerata o gresala
tehnica.

— Dupa defectarea sau functionarea necorespunzatoare a cronometrelor
de atac sau de joc, pentru a afla timpul corect de joc.

— Pentru a identifica corect, executantul aruncarilor libere.

— Pentru a identifica implicarea componentilor echipei si a
membrilor insotitori delegati, in timpul oricaror acte de violenta.
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IRS: Protocol IN TIMPUL JOCULU

Seful brigazii de arbitrii (CC) trebuie sa verifice echipamentul IRS la sosirea echipajului
la sala, inaintea jocului si sa stabileasca:

1

. . N\
Functionarea si metoda de lucru:

* Cu operatorul IRS... sau

e Cu carul de transmisie
\_ J

2

Ca dispozitivele IRS functioneaza corect
» Monitor
» Casca cu microfon
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Tibi
Notă autoadezivă
- Procedura


IRS: Pasii standard

Decizia
initiala

Semnul
regulamentar

IRS

c‘IE"’ Decizia

Finala

Odovada

clarasi
concludenta I

pentru mu te

corectarea informatii

erorii Revazuta
situatia
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SITUATII PENTRU IRS

C sasil ) [ @0 ) (O R
sfertului 00:00 Sau mal In orice
sau putin din moment al
e Sfertu'.4 joculul
prelungiri sau din
\ j k prelungiri j \_ )




PROCESUL DE ANALIZA 2
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IRS: SEMNAL SI ANALIZA

In timpul jocului pe terenul de joc Normal la urmatoarea intrerupere a jocului




RS: pf-uf-dF(TF) B § o momen

al jocului

1. Dacaun PF, UF sau DF au 2. Procedura
Indeplinit criteriile pentru o astfel de analiza
de greseala sau trebuie sa fie up
or down gradate.

IRS
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3. Communicarea
deciziei finala in
fata mesei oficiale




IRS: Aruncare de 2/3 puncte —
In orice moment al jocului

4. Analiza 5. Se comunica
video IRS decizia finala, in fata
mesei oficiale
( 2 sau 3 puncte).

1. Daca este vreun dubiu asupra
unei aruncari de 2 sau 3 puncte,
care intra in cos. (decizia initiala)
2. Cosul va conta si arbitru care
a semnalizat incercareal/validarea
cosului, va face semnul

alludo easeojewun ¢

regulamentar IRS indicand ca
acesta situatie va fi analizata la
umratoarea oprire a jocului.

2019_IRS_v1.1b_26Aug2019




IRS: Aruncare de 2/3 puncte
ultimile 2 min (sfertul 4 si prelungiri)

1. Daca este vreun dubiu asupra unei aruncari 4. Analiza 5. Se comunica
video IRS decizia finala, in fata

mesei oficiale
2 min din sf 4 sau prelungiri. ( 2 sau 3 puncte).

de 2 sau 3 puncte, care intra in cos, in ultimile

2. Cosul va conta
3. Arbitrul responsabil de aruncare va fluiera

imediat si va indica semnul regulamentar IRS.
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STANDARD QUALITY

GLOBAL CONNECTION
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